
november 1987/St. 11 / letnik 3 / cena lOOOdin 


Eksluzivni test: 

Z88, stricek Clive se vraca 

’ . A. 


Sedem strani opisov iger 


Obiskali smo: 

Londonsld PCW Show 


Priloga: 

Programski jeziki 
in sorodna orodja 


Uporabni programi: 



I 





MIKRO 


VSEBINA 


IPraksa 


IZanimivosti 


Rubnke 



DE2URNITELEFONI; 

(061) 610-706, (061) 315-366, InL 
27-12 

VSAK PETEK 00 3.00 do 12.00 


rBiilev m b’la teika l/uOitelii iger so aoO'lt Craab 
IVB/. Happy Computer tzmt Till (Fri m poaoOoe 
slikanice. heker/i posagaio po svO//h puOiikaa- 
yan, 23 uporaOnike PC-iav so na voi/o poseBn. 
laielni Srmna/sianeyniki in meseiniki medtem 
ko ye OiOli/a -mahn sisiewoi" Byie te prava kn/i- 
ga Ka/ pa bnlanski PCW ati eaboanonamSki 
Chip, boste vpraSali, mar m v tab reviiah ysega po 

papir pomeniia Irelpno vsan piomMnib slro- 
Skok (Oruga Ireipna gre ea piaia novinariev. ho- 
noraria. reklamo in aruge ureOniSke laaaike trei- 
ia la BrsmBueiyo in proOaial. pri nas papir islabio 
in tisk (anapakami) obsegala kar Ova trelimi kseB 
sIroSkov' PosleOica yariekah maramo 2 obsa- 
gom. reklamo. prugimi uredmikimi siroSki 
Zaio preaiaoamo 

• Se nam piSile. kakSno renio Oi radi lapotio- 
10 bo aagovariala yatina bralcey Izyiaike 12 vaiih 

. a Kar nam nekohko primaniku/e aomacega 
nvimaga grachya 2a HC. yabimo yse speklrumoy- 
ce. komodorieyca. amslraaokce aa nam po- 
nuOiio svoje pnspeyka N/ihoy praphodniki ob 
katerih ye arasel Mof mikro, so paP prasadiah na 
Blanie in PC-ie Na vrsli le noya generacijai Baviio 
nayseaeanie ie od aaieika piieio m urayayo upo- 
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>d za£etka je Kazalo. da 
etoSnjl sejem nekaj po- 
Jsebnega. Jatova devetica 
le Dila polna Argleiev, ki so se 
vra£ali z Bleda In iz Kranjske Go- 
re. Med n|im se je znasel tudi 
mozak v srednjlh letih. kl Ima. kol 
se za vsakega deseiega Otocana 
spodoPi, lasino soitversko firmo 
m piSe komerclalne programe za 
PC V basicu. Tako gre 2e nekaj let 
in prihodnost le, kot ta poslovnez 
sam pravl. se vedno svetla. Neka- 
ten pa res znaio. 

Prvivtisi 


Ker so Soho pred kratkim po- 
novno '■predistlli- in ker je bil le- 
toinji setem desell po vrstl. le bit 
PCW trenutno naivedja london- 
ska atrakcija. Podzemna. s katero 
se prevazaio celo novo pedeni po- 
slovneii, je razstaviSdnl prostor 
Olympia zasula s tipi, kl jim dru- 
ga£e ne bi prisodlll. da so na kakr- 
Senkoli nadir povezani z radural- 
mdtvom - od gospodinj spodrje- 
ga srednjega sloja z devetletnlmi 
muidki do upokoiencev. Nikjer ri 
bllo noberega skinheada. Te si 
lahko. depfsv ie zdavnaj niso ved 
nainovejda atrakcija, ogiedate po 
bolj zanikrnlh kotidkih mesta. 

Kartica z znakom PCW in vzor- 

stal' °c"jAKhIl - MOJ MICRO 
COMP-, je delala duOeZe. Raz- 
stavljalcl na poslovnem delu sej- 
ma. kl so ga postavlll v Olympljl 2. 
so se vedli na mod uglaieno. Rod- 
no napisanega naslova so se raz- 
veselili prav tako kot posetnice. 
dal{Si sprehod po hali brez gnede 
pa je prinesel nove. rahlo eksotld- 
ne sogovornike. Eden takdnih je 
bil yjpple na prostoru druZbe Dl- 



Mikri so ze dobili 
druzbeno funkcijo 
(drugod) 


reel Technologies, kl se je pohva- 
til s prvim softverskim robotom za 
PC Iglej AUTOMATOR mi). Drug! 
je bil predslavnik Quests. TadruZ- 
ba Ima podruZZnico v MoskvI. kjer 
gredo raznovrsinl darlijl v promet 
kot sveze zemliice. Kljub vratolo- 
mljam naie ekonomlje ostajajo 
opllmlstl In skudajo odpreti pred- 
stavnldtvo V Jugoslavijl, kamor bi 
radi prodaiall klasidne in najno- 
ve|$e (386) kompatibllce. Deiovne 
organizaclje, pozor: pravi diovek 
za lakSne posle )e Keith Morris, 
Quest International Computers 
Ltd., School Lane, Chandler's 
Ford, Hampshire SOS 3'yY, En- 
gland, tel. (0703) 266321. 


Na pooled vedno sinipettdiu SDideir 

am pnaosntk Z8S. s kaiehm a bo. 
lax laia, povnul artvaoje oroSJrepa 
aianalniikaga sveu. 


Imamo vse - 
imate denar? 


Olympia 2 je bils. kot )e to men- 
da V navadi, prepolna z vseh ve- 
trov zbranih P&-|ev. Letos je lakd- 
na usmerilev dosegla vISek v -laj- 
vantki vasl>, kjer smo $i ogledall 
dasopis, prirejen pravl trZnI eko- 
nomlji (lednlk Trade Winners), 
kup vzhodnjadkih sirojev. najno- 
vejie gralldne (snhanced EGA. do 
1260 • 640 todk) in pospeSevalne 
kartice (386) ler - o groza - laj- 
vansko carino. 

V razvitem svelu nihde ved ne 
pl$e zbirnikov za 8086 m zaslon- 
skih urejevalnlkov za PC: od vse- 
povsod so se prikazovali namlz- 
nozslolniikl paketl, njim name- 
njene deiovne posiaje. Maine 
mreie <n graflCna dudesa. Pot v 
vl$ja nadsiropja razstavne hale le 




pripeljala do Odpne univet7e, kl 
so jo tokrat posvetlli tudi ekspert- 
nlm alatemom (ve£ o komerclal- 
nem pohodu umetne inteligence 
preberlte v Mimo zaslona, St. 7-6). 
Prav revolucionarnih novlh 

Ne glede na raravo posamez- 
niti mehkotrdih izdelkov v Dlym- 
pijj 2 velja. da postajajo mikri de- 
dalje bolj -prozorni-. Ne le. da so 
se vgnezdill v vsakdanje 2ivljenje 
prebivalcev zahodnih driav In po- 
stal! tako neopazni in ustretijivi 
kot telefon in pred n|imavto-tudi 
uslu2bencu. kl deia z radunaini- 
koiTi, tega kmaiu ne bo vet treba 
vedeli. "Prljaznoat* hardvera in 
softvera je bila rekot ideja. ki so 
se je oprijemala povzpetniSka po- 
djetja (DRI. Atari, Borland...), ko- 
iosl z utrjenim tr2nlm deleZem pa 
so svoje Izdelke obllkovall Spar- 
tansko kot v dobrin starin tasih. 

Poleg trtedicinske smo na dese- 
tem sejmu PCW videll palholoiko 
ergonomljo. Ena izmed najaklual- 
nejSih osrrterltev pri oblikovanju 
novlh programov |e poskus, da bi 
razprSili morebitni uporabnikov 
strah pred visoko, a neznano teh- 
nologi|o. Zadnje tase so o lerrt 
Zlvahtto razpravliall po vseh ratu- 
nalniSklh revijah, zdaj pa je zade- 
va prerasla v prakso. TIsto, kar 
smo videll na sejmu, rajla2e pove- 
Zem z Naisbittovo (Megatrends) 
formulo 'hi tech - hi touch*. 

NajnoveiSI program! so sicer bi- 
slveno zmogljIvajSI od stare gene- 
racije, vender tokrat ne gre za 
utinkovltost - ta je obvezna In jo 
kar privzamemo - temvet za 
zbol|Seve uporabnISkega vmesni- 
ka. To, da se je ob vrtoglavem 
vzponu novlh tehnologij naSel tu- 
di prostor za -tioveSki faktor*. )e 
izredno pomembno. TakSna raz- 
miSljanja so prmesla Angelo. Pa- 
radox 2, LogiSlix, AUTOMATOR 

Atari se je letos utaborll med 
poslovrtim in masovnim delorr 
sejma. Redar vsakogar spusil iz 
Oiymplje 2 v National Hall, ko pa 
se hoteS vrniti. naiprej preveri. all 
SI -pristen*. Temu namenjen tl- 
talnik Crtne kode je tu in tarn od- 
povedal - v lakSnih primerih se je 
zbral kup uniformiranih fantov in 
Orhkih deklet, kl so se zgrnili nad 
nesretnega obiskovaica in ponu- 
jali svoie napravice. AlahSTi so se 
navdutevall nad ST/MST in laser- 
skim tiskalnikom (SLM 804. glej 
Uimo zaslonn 10), tisto pravo pa 
je spei bll sottver: od razvpltega 
Arkanolda in Stargliderja do za- 
loZnlSkih. gralitnih in glasbenih 
paketov, kl so se predstavili v vod- 
niku Atari World. Tega niso natis- 
nili kar na sejmu. 

Commodore si je Izbral Se bolj 
strateSko totko: mesto ob javnem 
vhodu. Po prostoru je ZviZgalo In 
grmelo, hitre prijateijice pa so 
Izrisovale, kar si si pat omislil. 
LetoSnja predstavitev je bila bolj 
na plebejski ravni; poleg progra- 



Palonov organiser II je dejan- 
sko stroj za vsak Zep. Mikru z ml- 
nlaturnlm zaslonom In rahilitno 
tipkovnico ne bi ne prvl pogled 
rtlhte prisodil. da bo kdajkoll pri- 
tegnil kupce. ki bi se sicer takoj 
lotlll PC. Zanj dobite popoino pa- 
leto softvera: besedilnik, pregled- 
nlco, podatkovno bazo, komunl- 
kacije, programs za utenje tega 
in onega, slovarje in kontno raz- 
vojni paket. ki ga poZenete v iarli- 
ju in z njim obliku|ete programe v 
OPL (organiser programming lan- 
guage). Po vsej verjetnosti se bo- 
sta organiser in Z88 spoprijela na 
Zlve in mrtve ter se kontno prija- 
leljsko razSIa, kot se doga)a ved- 
no. kadar se prikaZe kakSen ne 
povsem alternativen stroj. Tako 
sta mac in ST preZivela ob PC. 


Kdor je hotel priti do Acornove- 
ga, Amstradovega in psevdo Sinc- 


lairovega prostora, se je moral so- 
otiti s podobo iz kaotitnih tasov, 
praden se je Prvi Programer lotil 
urejanja sveta. Oa po tleh leZijo 
raznollkl odpadki - od vret z ime- 
ni vseh mogof ih firm, razsutih ko- 
zarcev, steklenic (AngleZi ne pije- 


AUTOMATOR mi - 
Hanibal piedviati 


E dor se je vdal nagovarja- 
nju prijateljev in poskusll 
napraviti kaj pamatnega 
z Borlandovim programom Su- 
perkey, ve, da je ta pripomotek 
9lo privlaten. pa tudI popolno- 
la neuporaben, te ne potrebu- 
jete obilice moZnosti, ki jih po- 
nuja. Ko si boste nekega dne 
zaZeteli kodirati svoje dragoce- 
ne datoteke, ohranjati foslor ar- 
hivskega monitorja in spravijati 
vetkrat uporabljana zaporedja 
tipk, boste razumell. od kod pro- 
gramu tollkina hvala. 

Predstavljajte si pripomotek. 
kl obviada vse veitine Superke- 
ya, poleg tega pa zna brati z 
zaslona, lovit) sistemske preki- 
nltve (Ctrl-Alt-Del, Ctrl-Break), 
razmeStatl rezldentne progra- 
me, ponavijatl rullnske postop- 
ke... Direct Technology imenuje 


lagajo trije sistemski programi? 
PoZenIte AUTOMATOR. naroti- 
te mu. naj si zapomni vse po- 
stopke. In poklltite strokovnja- 
ka, kl bo opravil svojo naiogo le 
enkrat, program pa jo bo znal 
vedno znova ponovlll. 

Ml zBzrtava tipkovnico. zaslon 
In uro. Lahko ga nauilte. da ob 
dolotenem t^u all sporotilu 
(recimo -napaka 1234A.10>) 
sam ukrepa all uporabniku pri- 
jazno razloZi, kaj se je zgodllo. 
Ste sklenlll zavretl svof start be-* 
sedilnik, pa se bojHe, da se ns 
boste nikoll nautili uporabljati 
novega? AUTOMATOR mi mu 
lahko doda menuje In kombina- 
cije tipk. ki ste jih vajeni. 

Posebhosti prip^o^ha sta ie 
prikaz doma narejenih navodil v 
prav posebno nepniaznem pro- 
gramu In avtomaulu vzpostavl- 
tev zveze med PC in vellkim ra- 
tunalnikom. Temu Je bll Izdelek 


svojo uspeSnIco •softverski ro- 
bot- In AUTOMATOR mi to tudi 
resnitno je: vodijo ga lahko pro- 
cedure, Ki ste jih napisali v vde- 
)m basicoidnem program- 
m jeziku ACL, te uporabnej- 
ie pa je ponavijanja nautenih 

‘*'sar w spominjate, kako ste 
prejtnji petek (13.) nautili test 
svojih kolegov formallrali diske- 
te, pa ste v ponedeljek naiii se- 
sut trdi disk? Koliko ste platali 
sirokovnemu sodelavcu, da vam 
je pokazal posiopek, kl ga zdaj 
ne zna ponoviti nihte v bllZini? 
V Kaktnsm vrstnem redu se na- 


kar lahko s svojlm ratunalnikom 
storlte samI, lahko za vas opravi 
AUTOMATOR. To ie ni -compu- 
ter aided computing-, poiem, ki 
zagreni te tako sontno popold- 
ne te tako dobremu programer- 
)U. Mikro ne mtsli namesto vas, 
rullnske in krttitne opravke pa 
mu lahko mimo prepustite. 

AUTOMATOR mi sestavijau 
razvojnl (LEarn s prirotnikom, 
1195 funtov) In izvrtni del (DO. 
120 funtov, obe ceni sta brez 
VAT In veljata za enega uporab- 
nika). S prvim strokovnjak v lo- 
kalnem ratunalnitkem ceniru 
oblikuje prijazen uporabnitki 
vmesnik za drugate zapietene 
postopke In komercialne pro- 
grama, drugl pa ga poZene. LE 
In DO sta stalno v pomnllniku: 
DO poZre BO K RAM. Pozor: si- 
stem bodo po vsej verjetnosti 
lahko dodobra Izkorlstile le de- 
organtzaclje 

ir 

niSko 

kup kar tako - za nekaj presllZa 
In poslavijanja pred konkurenco 
- je prI 1315 funtih 


Moj mikio 


5 
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oigo je ie. odKar je striiek 
Clive izgubil svojo slaro llr- 
mo in z njo pravico do upo- 
rabe svoiega priimka na novih pro- 
izvodih. Niegovo novo podjatie se 
imanuja Cambridge Compjtars, na- 
vi sirojtek pa Cambridge computer 
zas. ki mu na Oloku kl|ub lemu Iju- 
beznivo praviio 'novi Sinclair-. 

Z88 le priiel v londonske Irgovine 
lela pred kralkim, ob sejmu PCVV se 
le prikazal v prodaialnan velike mre- 
le Oixon's. Nekai zapisov o njem 
smo V tu|in dasnikih pred meseci 2a 
videli. vsi po vrsti pa so bill precej 
zajedliivi na raCun Cllvea Smclaira, 
iloveka, 6igar neposlovnosi prehaja 
ze V pregovor. Po star! navadi je 
lavnosti predslavil nedokonian 
alroi. lisku pa je poslal v recenzijo iz 
leea izrezbarjen radunalnik. Angle- 
iki kolegi pri PCW so si ga seveda 
imenctno prIvoiSili na naslovniei z 
opico V glavni viogi In napisom 
-Sinclair spet na pohodu-. StriCek 
Clive le pad osebnost, ki bo vedno 
izvabliala nasmeSke; spomnimo se 
samo njegovega iepnega televizor- 
|B. kl nai bi rabil Udi kot monitor za 
ZX spectrum, all pa slovitega elek- 
Iridnega avIomobilaCS. ki leie dan- 
danes priliubljena tarda zbadijivk. 

Ne gre pa pozabik. kollko simpa- 
tidnemu gospodu dolgujemo Jugo- 
slovani. Njegov ZX spectrum je Se 
vedno in bo tudi ostal absoiutni re- 
korder v preskoku dez Karavanke. 


Kak§en paje? 


Novi Z88 le SInclalrov na prvl po- 
gled. Om. ma|hen, gumljast. Podo- 
ben Mavricl. Prenosijiv. Nestandar- 
den -Svercibilen-. 

Predvsem pa imenitno zasnovan 
in namenien izkliudno poslovne- 
2em. Njegov koncept je popolnoma 
nov, ZSa skorajda ne bo imel na- 
sprotnika: gre za prenosni radunal- 
nik, ki ne spada ved v kategorijo 
-laptop-, zanj si bo treba Izmislltl 
novo. Tebta komaj kakien kilogram, 
vellk je kot Moj mikro, kl ga driite v 
roki. dabel pa dva cenllmelra. Poge- 
njaio ga Stlrl standardne balerlje. kl 
iih po navadi vlikamo v walkman. 
Nikakrinih diskelnih pogonov. no- 
benih mehanskih delov. Vse datote- 
ke so spravijene v njegovem ramu. 
ZS8 je neprenehoma pod napetost- 
|0. Vatneito datoteke spravijamo v 
module EPROM, kl jih po teiji me- 
njamo In shranjujemo. Baterije 
omogodajo dvajsat ur neprekinjene- 
ga dela. Kadar radunsinika ne upo- 
rabljamo. se mu avtomalsko Izkiopi 
vse razen osve2evanja pomnilnlka. 
V lakem stanju je ZBS sposoben de- 

TakSno nizko porabo mu seveda 
omogoda uporaba tehnologlje 
CMOS. ZS8 labko data kar pel minut 
celo brez vira energije. Take lattko 
zamenjamo Izrabljene baterije, ne 
da bi izgubili datoteke, ki jih hrani- 
mo V ramu Sinclair je oiitno merll 
na poslovneZe, kl ie Imajo -lapravi- 
radunalnik. potrebujejo pa nekaj 
maihnega. s dimer bodo lahko kjer- 
koli zajemali podalke. si kaj zabele- 
2ili. kai malega Izradunall, si organl- 



EKSKLUZIVNI TEST: CAMBRIDGE COMPUTER Z88 


Racunalnik 


funt Tipki CONTROL in ALTERNA- 
TE sta preimenovani v DIAMOND in 
SQUARE, na njlma pa sia ustrezna 
simbola. Pod levo lipko SHIFT naj- 
demo tri dodatne. s katenmi si po- 
magamo pri vdelanem softveru: IN- 
DEX, MENU in HELP. Numerldnega 
dela tipkovnica nima, saj zani ni 

Odliden pa je zaslon. bolje redeno 
zaslondek, ki ga je Sinclair kupil pri 
Epsonu. Ni sicer osvetijen z zadnie 
strani. zaradi prinrankov energije 
seveda. vender je v normalnih raz- 
meran popolnoma iitijiv kljub majh- 
nostl. Gumb za naslavilev konirssta 
je na lev! stranI radunalnlka. bk ob 
gumbu za reset. Brezstranj.skritie 
v luknjici in je dosagljiv samo s 
kekSno pIsamiJko sponko all buci- 
ko. Ekran deiuje vedno v grafifinem 
nadinj, cena za to pa je nekoliko 
podasnejdl izpis Grafidnl zaslon s 
pridom uporabljaip vdelani progra- 
mi razen basica. 2a\. Lodljlvoet za- 
slona je 64 X 640, povsem dovoij za 
rleanje grafikonov all za kakino pre- 
prosto igrico. 

Izkuien ocenjevalec takoj opazi. 
da ni stikala za vklop In Izklop. Ti- 
stlm. kl poznajo stridka CIrvea. sa 
zdl to popolnoma jasno, venOar bi 
mu lokrat delali krivico. ZSa vklopi- 
mo s pntiskom na obe tipki SHIFT - 
PC Irajerji bodo takoj prepoznali 
podobnosi z Borlandovim SIdeKIc- 
kom. Da je 286 pravzaprav hardver- 
ska izvedba lega prlljubljenega pro- 
grama. bomo pokazali malo pozne- 


namesto 

rokovnika 


V Z88 je vdelan samo en vmesnik: 
RS 232 C. Sem lahko prikljudimo 
tiskalnik z uslreznim serijskim 
vmesnikom, modam all vedji radu- 


zirali dan. ZSS n 

menjal rokovnike' ki sozaenkret ne- 
pogreSljIv pripomoiek poslovnih 
ljudi. Podobno lllozotijo sredamo 
pri Psionovam organisar-ju, I ’ 
ima morda le premajhen zr"- 
tlpkovhlco. 


je skrit V dnu radunalnlka. Za dudo 
je razpored tipk amerlSki In ne an- 
gledkl. Le namesto desnega apo- 
slrofa najdemo znak za analeiki 


k. Konektor (na desni strani), je 
sicer tak kot na spectrumovem In- 
terfacau l. vandar s popolnoma 

Kable seveda ni te^ko narediti do- 
ma. saj so povezave jasno opisane v 
prirodniku. dioveka pa vendarle zja- 
zi nagajivost neresnega stndka. 


Haidvei 


Trije pjoerondfei' aa rasdinrev 
poinnilruJea. Spreun tnoda} una at 
meafo v Crebem. RAM moduie pi 
vtakpenio v pajjubno redo. 


Sintve. Tu najdemo kompletno vodL 
lo procesorja Z80 In druge signale. 
Sem se bodo obeiali samogradite- 
Iji, de jim bo kaj do lega, morda pa 
bodo pri Kempslonu lepega dne vr- 
gli na Irg vmesnik za igraino pallco 
all podganico, ki ga bo treba viaknl- 


s je pn Sinclairovih ra- 
aviloma dalotna nede- 
ilrldek Clive se tudi pri 


svojem prvem 
odpovedsi razvadi: 
potrebno. Vender pa 
bil Sinclair, de ne bi nejvedjlh po 
manjkijivosti preobradal v odilke 
Ob predstavitvi 



II tja. Kdo ve7 Na seimu PCW je bilo 
videtl S« mnogo boll bizarne re£>. 

Najbolj zanimlv pa je prozoren 
plastlPnl pokroviek. kl se oOpIra na 
sprodnii atrani. Pod n)lm je proalor 
za tri module RAM all EPROM, s 
katerlml kar precai razilrimo zmog- 
ijivostl Z86. V osnovni verzljl ima 
ZB8 aamo 32 K pomnilnika. Trenul- 
— - ■- - • -nodule RAM 
. . 1 lahko pom- 
niiniK razsinmo na skupaj416K, kar 
la 2a lapa Mavllka. Sinclair v napo- 
vadin omanja itavllka okrog navar- 
letnlh 3 Mb. vprincipu pani razloga. 
da mu ne bl verjall. Vpraianja ja la: 
kdaj? Ker je RAM prece|2en. je do- 
stop do njega ustrezno podasan. 
Jasno je. da ne bo Z-60 nikoll nepo- 


am pom 
a nekaj ( 

Pn»tor£kl so oitavlldanl. kar |lh 
soFtvar obravnava kot th lodane 
enote. V tratji prostordek labko vta- 
knemo modut EPROM, na kalerega 
zapisuiemo pomambneiie datota- 
ke. Spat lahko Izbiramo mad 32 In 
128 K EPROM-om. Pisanje na 
EPROM je znatno podasnejto kot v 
RAM, kakSno mlnulo za 100 K. Za 
briaanje apromov ponuja Sinclair 
posebno Skatllco z UV ludko, kl pa 
je svinjsko draga. 

Softver 

Poglad V drobovja nam odkrije, 
da smo sa 2e krapko presellll v pri- 
hodnost. 6e je V spacirumu kar mr- 
golelo elementov, jlh v Z86 skorajda 

EPRC?M*'z^,*an'dl”naiejen'’^ 
narodllu (custom designed). In na- 
kaj uporov. V spodnjem dasnem Ko- 
tu je znani spectrumov brendad. 
ne bl potrabovall tipkovnica, zaslo- 
na In napajanja, bl lahko Z-M stla- 

Imell ia proalor za kakSno Sibico. 
Glade na porabljeni malarial bl mo- 


Omenlll smo 2e podobnost zsa z 
Bortandovim SIdeKIckom, Da je 
koncapi pravzel od tod, pa samo 
polrjujejo programl. vdelani v ROM 
radunalnika. Kar rakaj jih je, vsaka- 
ga od njlh pa je mogode prikllcall 
kadarkoll. Seveda ne gre za nikakri- 
no vedopravllnost, kl jo je Sinclair 
omenjal v nakaterih Intervjujih. Ka- 
dar poklldamo nov program, se tre- 


OAR. V koledarfu polSdemozatelenI 
datum In se s pritlskom na lipko 
presellmo v dnevnik. Ta nam avto- 
malsko Izpide bele2ko, ki je poveza- 
na z dolodanim datumom. Koledar 
obvlada datume od lets 0 do 18253 
(osemnaist llsod dveslo 

'ipreverjatit 


m vanj vi 


Pro- 


1 . Diary 

2. PIpeDream 

3. BASIC 

4. Calculator 

5. Calendar 

6. Clock 

7. Alarm 


I tako nl nikomur mar. 

I CLOCK naalavimo 
uro raalnega dasa In nld drugaga. Z 
njo je povazan ALARM, s kalerim 
nastavimo poljubnollevllo alarmov. 
Ob alarmu lahko radunalnik zapl- 
ska, Izvede program v basicu all Iz- 
plSa kakino sporodllo. Izbran alarm 
lahko nastavimo, da ga radunalnik 
ponavlia v poljubnam dasovnem za- 
poredju - npr. na Irl ura. 

CALCULATOR je slla anoslaven. 


Loilim*tt*tloBtia64xe40.Zii 
pomod pri urejaAru daWlaJr so 
vgnnrajie laakcHe 


Morda bl blla dobrodoila lunkclja 
za pretvarjanje valul; uporabnik bl 
vsakdan vpisal nove tedaje, kalkula- 
tor pa bl vaselo radunal, kako daled 
smo od obljubljene de2ele. Rezulta- 


rodilu VT-52. Z n|lm sa lahko po 
modemu pnkl|udcmo na vedlnotu|lh 
elektronskih po$t. Sinclair ia napo- 
veduje modem, narejen posabei za 


IMP-EXPORT le n« 

Sanju datotek mad ZSa In zunanjim 
svetom. Na drugl strani seveda p» 
trebuiemo ustrezen sottvar, kl ga 
lahko napiiamo tudi saml. V pnrod- 
nlku le natandno opisan protokol. 
po kalarem program dala. Za PCr 
XT/AT kompatibllce pajaZe na voijo 
komunikacijski pakel. sasUvijen Iz 
kabla In diskete s programom IM- 
PEXP68. Vse skupaj la praprosto za 
uporabo, v prvam poskusu se ml la 
posredilo pranesti nakaj Lotusovlh 
datotek. 

NaizanlmlvajAa smo seveda prl- 
hranlll za konac: ZSe premore BBC 
BASIC, kl la na Otoku skorajda tot- 
ska obvaznost. Vdalana )a razlldica 
za procesor Z80. manikajo la ukazi 
za gratiko. zvok In analogni port kl 
ga zee nima. BBC BASIC sa odliku- 

je predvsem po hItrosU in slruktud- 
ranosll. vdelani zbirnik pa odpira 
nove moZnostI v uporabi radunalni- 



lupimo, mejnZnna 
jia kntiuaaia naraMna kor pn 
Ria Vedina pnMoza saaedala 
Jan in tntn raaSurraanj moduli. 


8. Filer lov Iz kalkulalorja nl mogode prena- 

9 PrlnierEd toll v drugs prograrrw. 

10. Panel Urejanju, koplranju In brisanju 

11. Terminal datotek je namenjen FILER. V vseh 

12. Imp-Export programlh lahko shranjujemo In be- 

DIARY skrbi za organizacijo remo datotake nepoaredno la i 

zmenkov In vodenje dnevnlka. K dasaklivno pomnilrilSko a 


Urejanje basedlla v beleZkl ja slla moramo pomagatl 



to tudI dolZIne datotek, das nji 

Wke zadnjid popravijane. Zanimtvo 
je, da Z86 obravnava takodi datum 
na pos^n nadin. Izpito ga kot 
•TODAY- (danes), tako da je na prvi 
pogled videll. s katerlml dalotakami 


S programom PRINTERED n 
slavijamo ubeZnazaporadja, nam 
njena tiskalniku. Program je le r 
stavijen za Epsonove llskalnike. I 
3 narsdimo svojedi 


vllo razlldnlh 

PANEL je urejevalnik sistamskih 
sprsmanijivk. Naauvlmo lahko das 
samoponovilva tipk, vkijudimo pl- 
Skajodo tipkovnico, nastavimo das, 
po kalarem sa radunalnik IzkIopI, da 
ga na uporabljamo. In akiivno pom- 
nllniiko enolo. Tu nastavimo Uidl 
paramaua sarijsksga vmesnika 
(protokol. hitrost, parltelo). 

TERMINAL ja praprost program 
za komunlkacljo, kl daluja po prlpo- 


polovidno 
Programl 
so Zal omejeni na 8 K, ne gleda ns 
razilritve rams. BBC BASIC )a adini 
mad nsZleliml programl. Kl ga lahko 
poZenemo v vad izvodlh. 

Okoslje ZS6 je PIPEDREAM, na- 
kakton krIZanec mad ureiavalnikom 
I. podatkovno zbirko In ita- 
preglednlco. Podobnost z 
Lotusom 1-2-3 |s le povrtoa, Pipa- 
Dream nl zdruZIjlvz nidimar, uditi ae 
ga je treba od zadatka. Njagova naj- 
vadja >odlika- pa ja neverjaina po- 
dasnost. Prepridan sem, da na bcM 
verjall tegala: PIpeDream potrsbuja 
zasortlranfs 12S(stopatindvaiaelih) 
naslovov - Ima. prtlmak. ulica. tela- 
fon-calih 12(dvaiu)st) minut Alija 
tags Knv podwl pomnilnik all Idl- 
otskl algoritem, na vem. ^ srada, 
da se pri preradunavanju PipaOra- 
am obnato to kar aelldno gleda na 
zmoZnosli Z8B. 

V pomod ja predvldana UpKa 
HELP, kl naj bl kadarkoii dala nakaj 
Informaclj o ukazu. kl ga Zaiimp iz- 
vesll. Naj bl, pravim; ob prttisku na- 
njo lahko la obduduiemo prszen zs- 
slon. Iziama ja PIptoraam, kl Ima 
solldan sistam datotek za pomod. 





IZANIMIVOSTI I 


SDI, IZZIV V raCunalniSki tehnologiji 

Orozarna v »vojni 
zvezd« 


MLADENVIHER 


I _ _ lalanko trideset lei gensrali v 
I fu jPentagonu razmilliajo o 
LilJtem. hako bl rakete ICBM 
(Intercontinental Ballistic Missile, 
medcellnski balistiCni raketrl Iz- 
strelkl) unliili ie med poletom. PrvI 
poskusi postavltue protlraketnega 
obrambnega sislems steer segajo 
te V leto 1944, ko so Britanci rozmi- 
9l|ell 0 tern, kako bi se zavarovali 
pred nemSkIml raketami V2. katerih 
V tistiti Casih sploti ni bilo moi pre- 
stre£i Tadrzna zamisel pajespod- 
letela. ker so bill tedanjl radarjl pre- 
malo precizni. raiunalnlSka tenno- 
logl|s sorazmerno zelo skromna 
(ohromliene zaradi vellkili dimenzij, 
nezanesljivosti In porabe energije), 
nasploh pa so Brllancl zelo zaosta- 
iall za Stevilniml nemSkImi raketnimi 
sistemi. 

Povojnl vojni strategi so bri do- 
umeli straSno moi raketnega oro2- 
la. ia zlasti llstega, kl je opremljeno 
z jedrsklmi konicaml. Sovjetska zve- 
za le prve strateSke rakelne enote 
dobila lata 19S7, v ZOA pa so isle 
naslednje leto lormiraii prvi 'Slrate- 
gic missile squadron-. SZ je obllko- 
vala tudi ilsto novo obllko oboroZe- 
nlh sll - rakelne enote strateSkega 
nemena, kl so bile organizaciisko- 
lormacijsko razdeljene na baterlje, 
divlzlone, polke in divlzlja (8 trojno 
razdaiitvijo). PrI AmeriCanin ;e os- 
novna ognjena enota flight (odde- 
lek) s testlml raketami titan II all z 
deselimi raketami mlnuteman. VISja 
erola |e squadron (esksdrilja) s Ire- 
mi oddelki. oboro2en>ml s titani III. 
all s petiml oddelki. oboroZenlmi z 
mlnularnanl. Wing (brigada) 

drIliBZdi-- 


'e all tr 




a (eden 


zaradi zanesi|ivosli rezerven). Naj- 
viSia strateika raketna enota pa je 
divizija s tremi batediaml. oboroZe- 
nlmi s lllsnl II. all s tesbml bateriia- 
ml. kl Imajo mlnutemane. 

Za zgodnje odkrivanie sovraZnl- 
kovih ICBM so ZDA postavlle Sliri 
mreZa radarskih posla) na Crenlan- 
dj|i. Aljaski. V Veliki Britanlil in Flori- 
di. in sicer v okviru sistema SMEWS 
(Ballistic Missile Early Warning Sy- 
stem. sisiem za zgodnje opozorilo 
na balistiine rakete). Ta sistem tudI 
brez salelitov odkrlje ballstidne ra- 

na cllj. kar na| bl bllo dovolj^za akti- 
vlranje protiraket in za sproZitev 
strataSkega jedrskega povraiila. 
Casa le res malo In zato utegnejo 
bit! posledlce napak katastrolalne. 

Prva uspeSna poskusa v okviru 
razvoja protiraketnih ol 


stemov so Izvedli 29. lenuarja 1960 
(ko je hawk, raketa vrsle zemlja- 
zrak. prestregel in uniCil balistiCno 
raketo kratkega dosega honest john 
(brez bojne konice) v viiini treh kllo- 
metrov s prestrezno hitrostjo ve6 
kot kilometer na sekundo. In nato 
19. julija 1961 (vellko ballstlino ra- 
keto atlas, izstreljeno v ZDA, le po 
6900 km dolgem poletu unlClla ra- 
keta nike zeus. prva raketa. kl so jo 
rozvih prav za ta namen. izstielili pa 
so jo z atola Kwajalein). Prvi ameri- 
Ski protiraketnl sistem Wke Zeus so 
PO^avill na noge leta 1964. Kmalu 
sta ga zamenjala izpopolnjenl si- 
stem X Nike in novi sistem Sprint (z 
nSkajkilotonsko ledisko konico). 
Pozneje so razvili Se Sentinel (a ga 
kmalu opuslill). Safeguard In Spar- 
tan za unlPevanje ICBM v velikih 
viSInah (2 nekajmegatonskimi bojnl- 
ml konicaml). Zvrstllo se le ie nekaj 
uspeinih poskusov: 28. avgusta 
1970 je raketa spartan, izstreljena s 
Kwataleina. v viSin1 140 km prestra- 
glamlnulsmana; 17. marca 1971 sta 
dvs raketi spartan prestregli mlnu- 
temana. 10. junlja 1984 pa so z atola 
Kwajalein Izstrellli izboljiano razll- 
£ico spartana z InIrardeCIm (1C) pa- 
slvnlm samovodenjem do clljS in ra- 
keta je res zadels minuteman, iz- 
streljen 7800 km daleP z ozeml/a 
ZOA. In steer s prestrezno hltrostjO 
veC kot 6 km na sekundo. drobcl pa 
SO se po eksploziji razprSili na povr- 
ilnl pribliZno 40 km^ 

Jedrske eksplozljs nad Sibirljo v 
letu 1961 pripisujeio preverjaniu 


in marial Malinovski la kmalu Izia- 
vll. da ima SZ na voijo rakete. ki 
morejo prestrePI nasprotnikove 
ICBM. Leningrad |S lets 1960. Mosk- 
va pa leto pozneje, dobil protiraket- 
nl sistem, katerega temel] sta danes 
16.5 metre velika raketa 5A-S dose- 
ga 250 km s klasidno Pojno konico 
In SA-7, 20 matrov velika trostopenj- 
ska raketa dosega fez 300 km in z 
jedrsko Konico (da na bi bilo pomo- 
1e: sovjetski oznaki teh raket sta 
enaki kot oznaki NATO za f Isto dru- 
gafna sovjetska proliletalska siste- 
ma S-200 In Strela 11). 

Ceprav tl sistemi pomenijo v voja- 
Ski tehnologiji vrh izpopolnjenostl 
in stroikov. nihfe ne prlfakujs, da 
bl si njihova ufinkovitost mogla pri- 
borili oceno. vlijo od ocene -zsdo- 
voljivo-t Naivefja teiava je namref 
la, da je obstojefe protirakelno 
oroije uflnkovlto iele v zadnjih ta- 
zah poletalCBM: vtako imenovanih 
medkurzih inlerminalih. ko so slepi- 
la za beganjs nasprotnikove obram- 
be ie davno razprSena in ko je fas 
za protlobrambo merjen v sekun- 
dah. Ti sistemi morajo biti nenehno 
V najvefji bojni pripravljenosli. sai 




mora biti izstrelitev opravijena ne- 
mudoma po sprejemu ukaza. Bake- 
ta mora Imeti iziemnozmogljiva mo- 
torje (da bi kar najhitreje prestregla 
cilj) in mofno (najfeSfe jedrsko) 
bojno konico (z 20 kT v viiim 
100 km unifimo vse bojne konice v 
krogu polmera 300 m. z 20 MT pa na 
isli viilm V krogu polmera 3000 m). 
Tskina protiraketa z mofno jedrsko 
konico mora unif ill cilj vsaj na viiinl 
SO do 100 km in na poievni oddalje- 
nosti 150 km. fe hofemo preprefili. 
da bl protiraketa neposredno po- 
ikodovala laslen branjeni objekt. 
Ker so povprefne hilrosli bojnih ko- 
nic v medkurzu In termlnalu prlblli- 
no 7 km/s. mora obramba svojo pro- 
tlraketo. ki je nekoliko hilrejia, iz- 
streliti z oddaljenosti 600 km. To pa 
le zapletena naloga in fa dodamo 
is teiave s konstrukeijo rakete (za- 
radi mofnega aerodinamifnega tre- 
nja in segrevanja v nlzklh zrafnih 
plasteh) ter sistemom za zasledova- 
n|e in vodenje (ki mora bill zaradi 
zanesljivostl naimanj podvojen). po- 
lem je jasno, zakaj pentagonski ge- 
neral! protl koncu sedemdesetih let 
niso bill zadovolini s poloiajem. 


Sale SDI (Strategic Defense Initi- 
ative. siraleika obrambna iniciati- 
va). po domafe -voina zvezd-. odpi- 
ra moinoali za ufinkovit bOj proti 
ICBM V vseh fazah poleta. £eprav |e 
to eden najvefjih in najbolj zaplete- 
nih projektov, kar so se jih Ijudje 
Kdaj lotili. nas more navdati z mraf- 
nimi mislimi. Medlem ko smo doslej 
mof velesil merlii s kollfino oroija 
za mnoilfno unifevanje. jO bomo v 
bliinjl pnhodnosli ocenjevali tudi z 
vesoljskim oroijem Srefa v nesrefi 
je le to. da bo obilje lehnologije. 
razvite v okviru tega programa. mo- 
gofe uporabiti tudi za miroljubne 
namene: rentgenske laserje. super- 
hilre rafunalnike. elektromagnetni 
pogon, nove energetske vire. komu- 
nikacijske sisleme. laserski prenos 
energije. vefnamenske satelile ltd 
Ameriike firms bi bilo zaradi iz- 
jemno ostre medsebojne konkuren- 
ce teiko zagreti za intenzrvne in 
drags naloibe na omsjenem trgu 
programa SDI. fe SOlO (SDI Organi- 
sation) na bl financiral dobrinega 
dela raziskav in spodbujal komerci- 
alno uporabo vefme sadov lovrst- 
nlh raziskav. Temu amenikemu leh- 
noloikemu izzivu so se pridruiits 
Vehka BrIUnija. Italija in Belgija 
Ganeral James A. Abrahamson. di- 
rektor SDIO. trdno varjame. da bo 
preteini del raziskav obrodil komer- 
cialne sadove. medtem ko (seratd 
Jones, zastopnik SOlO in vodja 
znanstvenikov. menl. da bo navse- 
zadnje najvsf konsli od novega 
softvera za bodofe superrafunalni- 
ke. Posebni softver za SDI bo kaipa- 
da zaiflten. paf pa bodo tameljns 
zamisli uporabili tudi za komerciaJ- 


Simulacije za6etkatre^e 
svetovne vojne 


Hanscom AFB (Air Force Sa&e. 
oponiCe letaiskih silj le v Massa- 
chuMlIsj. daleC od radovadmh po- 
gledov. ponudil straho eXipi poixov- 
rlXaRicharda Paula, t i ESOfUSAF 
Elacironic System Division, oddelek 
eiektronsKega sistema pri letalskin 
sriah ZOA) ESD Si |8 bil naPral bo- 
gale izkuSnie on snovaniu itevilnih 
sistemov za raCunalniiko zasledo- 
vanja in krmiiieme bO|a: naiboli 
znan |a sistem letal za zgodnie opo- 
zarianje (AWACS) Toda inlormacij- 
ski sislem. ki nai bi podpiral pro- 
gram SDI. je veliko bol| zapleten od 
vsah obatoiaPih raCunalniikih siste- 
mov za vojna namene. ESD le ie 
imel opravltl s sislemi za kontrolo in 
povaljevanje na podroPiu taktiCne- 
ga opozsrisnia na napede z rakela- 
ml. vandar ja program SOI tako raz- 
selan In zaplaten, da zanteva celo 
povaem nova koncapciia. ESD le 
zdai noallac raPunalmakln simulacij 
za projekt SDI In |e Se vedno pove- 
zan a Hanscom AFB. kjar z raiunal- 
nlSklml programl anallzlraio razna 
koncepclje cal omega sIstema oziro- 
ma njsgoviti seslavnih dalov. 

it prai SO vaOali - m simulaciie v 
Hanseomu to to OrZ potrOlle - da 
kopenske radarska mraie. kakrina 
le npr. BMEWS. na morajo strabi 
boinim plattormam v orbitl, tamvaP 
morajo bitl detektorjl lansirania nad 
nasprotnikovim ozemljem. Ratunal- 


iziamno daiec. sa poiavi|o leZava z 
obPull|ivost|0 in loPI|ivost|o senzor- 

mogii premagaii. Se zlasti zaio. kar 
le ozadie (Zemljaj niadno in zato na 
njem ni laiko odkrili intanzivnega 
vira inliardaba svallobe. Poism ko 
odkriiemo izstrelitev, imamo v pov- 
prebju na vol|o pol ura base do pad- 
ca boinih konic na cilia, to pa |e 
dvakrat veb kol pri sislemu BMEWS. 
Tirnico ICBM )a Ireba Pirn nitreje 
izraCunati in analizirali. da bi po- 
trebna podalKa pravobasno posra- 
dovali sislemu za vodenia oboroZe- 
nlh platform in nazadnie samemu 

Pri lam pa razmibliaio o oro2|u 
povsam nova ganeraciia: lasarskem 
oroZju z mobmm virom laserskega 
iarbenja in lahkimi ogledali (laZie 
usmazliivimi kot teZki lasarii). ki bi 
|ih V mirnih basin mogli uporabiti 
tudi za satelltsko izvidniitvo visoke 
lobl;lvostl (mobnl viri lasarskih Zar- 

oziroma zavezniSkam ozemliul; po- 
lem prldeio v poitev vlsokoanargei- 
skl snopl delcev (nabitih in navtral- 
nlh) In nazadnie mikrovalovni snopi 
visoka enargije. Ceprav so naStata 
oroZja pred kratkim Se spadala v 
svet Lucasdvin fllmov. bi mogli na- 
nje rabunali it v DllZnil prinodnosti. 
To vsakakor potr|U|e|o napori ame- 
rlSkih znanslvenlkov. da bi izdetali 
prvo uporabiio oroZ|e. lemel|abe na 
visoki enarglji. 

Laser MIRACL (mid intre red ed- 




le za unibanje nasordinikova rakaie 
V eni razubici bi bill KKV sampvoda- 





Irabmce prea mosia na isli. konac 
druga irabmce eiekinCm (ok. nasis- 
ne magnaino polje. ki la v prostoru 
med trabmcama zelo mobno. ce lok 
lebe ludi po mostu. nastane ie dru- 
go magr>etno polja. ki sa Komoinira 
z magnetnim poi|am irabnic m ki 
polisna pdi|e mostu v prostor. K(ar 
ni polja trabnic- most tako pospaai- 
mo proli drugemu koncu 

fantasiiKi. loda pripraviiaina Sludiia 
za takSno oroZje imajo za firma 
Aerojet Tecnsysiems. lTV Aaioapa- 
ca, Westingnouse in GA Tacnnolo- 
gias. Napoiigonu kopenskin armaO- 
nih sil. K|er presKukajo nova lopove. 
ja Weslinghousov >raiigun> itrab- 
nibni top. kar je rtajpogosiejSi nazn 
za eiekiromagnami top. kar Tail* v 
angieSbini pomani -iracnica-j iz- 
slreiil projekbi z zabaino nnroatio 
4.2 Krrvs, LTV Aarospaca p8 laZji iZ- 
Btralak s nitrostjo e.ekms. Pri Kla- 
sibmn topovin si bade lakaga spion 
ne moramo zamiSliau. Toda pn 
Oban posKusih so bila oopoinoma 
unibene stikaia. skozi kaiara ja v 

Pri GA Tachnolpgies so sicer nain 
reSiiev - meat so uporaoiii koi 

Zava. KO toKsieCe s Irabmc. na pada 


Bojne platfonne KEV 
proti ICBM 


ICSM preida skozi itin laze po- 
leta. Prva ja izsirelitvena langi. 
booster! faza. ko raketa zapusti t 
Mojmikro 9 



DESIGNER 

DESIGNER je visoko zmogijiv osebnl mlkroratunalnlk, kl spada v viSio 
katagorijo osebnih raeunalnikov. Izdelan js z moderno (ehnologljo in 
ppdpira SIrok spekter uporabnlkovih aplikacij. Zmogljivost In 
lleksibilnost sistema odilkule popolna zdru2ljlvost s produktl svetovnlh 
proizvajalcev raPunalnikov (IBM. DIGITAL, NCR, ltd.). 

Dealgner ima raiunalnISko podpri design z uporabo verzije AUTOCAD 
2.6 3D, kl omogoia iirok spekter aplikacij v konstrukcijl, naPrtovanju 
in Izdelavl projektov: 

- osnovna ploSPa bazlra na mikroprocesorju 80266 in slandardno je 
vdelan koprecesor S0287. 

Ima 1Ub RAM pomniinika In 8 mest za dodatne periferne ploSie. 

- komunlkacija mad raPunalnIkom In uporabnikom poteka prek 
tipkovnice, kompatibllne z AT, In barvnega monitorja, ki je krmlljen z 
vmesnikom EGA. 

- designer lahko shrani vellko koliiino podatkov tudi v 40Mb trdi disk 
In 1.2Mb gibkl disk. 

- a sistemom LAN lahko hliro in uClnkovito prenaSamo podatke med 


- za hitro naCrtovanje In risanje rabi dlgltalna tablica z aktivno 
povrSino 289x 289 mm in resolucljo 250 ppl in risalnik povrSine X- 
416, y-276. hllrostjo 400mm/8 in korakom 0.025 mm, 



izstrelitveno rampo in ko so bo|ne 
konlce Se v njej. 

Siedi taza po izstretitvl (post t>o- 
oster), ko rakela razprsi do deset 
MIRV (multiple independetly tar- 
getable reentry vehicles, mnogo- 
kratne samostojno vodene bojne 
konice). od katerih vsaka konlce 
izbere lastno tardo, razprSi pa tudi 
Kopico vab in slapil. da bi zmedia 
nasprotnikovo obrambo: s kovlno 
prevledene balone. ki se avtomal- 
sko napihnejo in laine bojne ko- 
nice, kl se razsujejo v smeri lata 
pravih bojnih konic In ki utegnejo 
skupaj z dell rakete in motorja na 
radarskem zaslonu ustvaritl boinl 
konlc> podoben odsev; potem 
aluminijaste llstke In 2l£ke za pa- 
sivno motenje radarja ter aeroso- 
le, ki sevaio intrardeto Zardenje. 
Obramba bi imela morda tudI hu- 
de te 2 ave zaradi aktivnega mote- 
nja radarja (z oddainiki Sumnih in 
asinhronih moteitj) in zaradi jedr- 
sklh eksplozij v visoki atmosferi, 
ki bi ionizirale gornje sloje in po- 
dobno kol pasivno motnje ustva- 
rile zastor, skozi katerega bi se 
radar te2kn prebil. 

Tretja faza je vmesni kurz, ko 
oblak bojnih konic in vab po iner- 
ciji letl naprej proti cilju in se pri- 
blituje nssprotnikovemuozemlju: 
detrtalaza- terminal all zakijudna 
laza - pa obsega vstop bojnih 
glav V atmosfero in padanje proti 

Ikipa polkovnika Paula se ukvar- 
ja s simulacijo najmani eksotldnega 
sistema SDI. vender je to slatem. ki 
ga bodo prvega installrall v orbiti 
(najbrZ do zadetka prihodnjega sto- 
letjaj-sistemzbojnimi platformami 
KKV. PrI programih upoStevajo, da 
ie masivne bOjne platforms teZko 
spravltl V visoke tirnice In zato nadr- 
lujeio mreZo z nekaj sto In celo s 
tlsod platformami. ki bodo Imele po 
kakih deset KKV in bodo v vISInl 300 
do 540 km. to pa so vlSine, do kate- 
rih more vesoliski taksi ponestl tak 
tovor. a povrh so blizu vrhu ballstid- 
nlh krivulj ICBM. 

Akcija proti ICBM naj bl obsegala 
pet taz: odkrivanie. prsdvidevanje 
krivulje. predaja podatkov o cll)u 
oboroieni platforml. lansiranje KKV 
In samovodsnje KKV proti cllju. Vse 
simulaclie lasno kaZejo. da is SDI 
najuilnkovIlejSi v izstrelitvsnl fazl. 

ICBM irjih°je*torBj mod uni^tl z 
enim semim zadetkom, poleg tega 
pe je Infrardede Zardenje modnlh 
motorjev takrat tako intenzlvno, da 
ga je na niadnem ozadju Zemlje iz 
gsoslaclonarnin tirnic sorazmemo 
lahko odkriti. Znadiini impulz dale- 
vanja motorja traja v izstrelitveni fa- 
zi pribliZno ero mlnulo, verdar 
predvidevajo, da bo sovjetska stran 
uporablle udlnkovilejSa gorivo In ta- 
ke skraiSala to lazo. s tern pa tudi 
das, Ko ICBM ni taZko odkriti In zve- 
detl za paramatra niegove krivulia. 

Ceprav PI naaprolnik v globalnem 
napadu morda uporabll ved kot tl- 
sod ICBM. mora branllec v tej fazl 
poskrbeti za kar naimodrejSo kon- 
cenlrtciio ognja in mora bit! kar na|- 
udinkovilaiZI. kajti v naslednjih la- 
zah se poloZaj zani nitro poslabda. 
Ker pe ie celo v zelo ugodnih raz ma- 


rsh teZko dosedi zalo vellko udlnko- 
vltost, so napisall programs, kl sl- 
mullrejo sistem z nskai sio|l bojnih 
platlorm, pri demer bl Iz vISiega slo- 
ja unidevali tiste ICBM, kl so jih Iz 
nIZjega zgreZlli; ker branllec lerdo 
Ze dal| dasa zasleduie, vse natand- 
neie ve. kako se tarda giblje (res pa 
le. da morejo sodobnl ICBM illrikrat 
do petkrat spremeniti kurz). Razvill 
bl bllo treba sistem zanesljivega 
ocenjevanja in 8ignalizacl|e, da ne 
bi streljall na razbitine raket ozlro- 
ma spregledovall nepoSkodovane 
ICBM. Sisteme za boj v izstrelitveni 
lazi je mod zelo hitro razvijsti, kerse 
|e V poskusu. imenovanem Homing 
Overlay Experiment, pokazalo, da )e 
Ze danadnja lahnika samovodenja 
ved kot zadovoljiva za direktne za- 
delke nasprotnikove rakete In to pri 
vellkin prestreznlh hitrostih. V tej 
fazt bi bila oroZja s snopi visokih 
energij zelo udinkovlte. Ker so snopi 
ved kot tO.OOO-krat hllrelSl od najhl- 
treiZaga KKV, poleg tega je soraz- 
memo preproslo izradunalt name- 
rilne elemente in odpadeta tudi za- 
pletano prlbliZevanje in prestraze- 
nje tarda. 

V fazl po Izstrelllvl pa se zednejo 
teZave: Slevllo tard se nenadoma 
podeseteri; bojne konlce uporablja- 
jo samo manevrirne motorje kratkih 
specindnlh Impuizov In manjSin mo- 
di, zaradi desar je Infrardede Zarde- 
nie vellko manj intenzlvno In ga |e 
l^ko locirati, loda vsako posebe; 
pomeni cllj, kl ga je treba odkriti, 
zasledovsti, prestredl in uniditl. Ka- 
dar branllec mad simulecljo v Hans- 
cornu V prvi lazi nl dovolj udinkovit, 
zednejo radunalniki kazati zname- 
nja -ulnjjBnosli-. Proces obdelave 
podatkov se zelo podaljSa in v pom- 
nllnlke nenehno priheiaio novi po- 
datkl 0 Stevilnih parametrih In oce- 
nah. Programl se srdno otepajo mo- 
ten] in skuSajo v kopici clljev Identi- 
flcireli prave bo|ne konica. vender 
od dsnaSnjih radunalnikov to zahte- 

Za vmesni kurz so znadllne snake 
teZave. le da ta kurz naidija Iraja. 
prlDlIZno 20 minul. Za unidevanje 
bojnih glav v tej lazi razvi|a |0 sistem 
•inleligentnin- KKV, kaka dva meira 
dolgih raket hitrosti 5 kmis, ki naj bi 
z lastnimi senzorji in samovodl|ivimi 
sistemi poiskale prave bojne Konl- 
ce. Eden takinlh sislemov. Imeno- 
van Porcupine (angl. jeZevec), naj bl 
obsegal mreZo bo|nili platform s SO 
KKV. Rocketdyne in LTV Aerospace 
razvijata to oroZje v okviru pogodbe 
z vesoijskim oddelkom letaiskih sll v 
Los Angelesu. vender podrobnosll 
0 tehnlkl In Kritenjih za Izbiro pravih 
clljev riiso znane (v poStev pndsjo tv 
vodenie in nekatere drugs lehnike 
prepoznavanja vzorcev, o Katerih 
bomo govorili pozneja). Vemosamo 
to. da testnih polatov ne bo pred 
letom 1990. vsexekor pa bl z njiml 
KrSIII sporazum SALT II iz lela 1972, 
ko sta se vsleslli obvezali, da ne 
bosta delall poskusov z ABM (anll- 
ballistlc missile, protiballstldne ra- 
kete), baziranlh v vesolju. Kskorkoll 
Ze, -Inteligentni- KKV morajo zasle- 
dovatl hladen In temen cilj sredi ak- 
tlvnlh In pesivnin radarsklh motil- 
cev. to pa IS zelo teZko in simulacije 
so dale zelo razlldne oesne o udln- 



zakljudnl lazi, ko oblak boinih konic 
in vab pada v ozradje. Prepoznava- 
nje clljev le zdaj laZje: teZke bo|ne 
konlce se zaradi aerodinamidnega 
trenja modneje ssgrejejo, medtam 
ko prazne konice in baloni padaio 
podasneje in se mani segreieio. B0|- 
re konlce so zdai samo kako minu- 
to od clljev In v prlhodnosti bodo 
nejbrZ tempirane tako. da se bodo 
aktivirale. de jlh bo kaj zadelo. Ker 
so njihove navigacijske naprave 
Inercliske (ZIroakopi). branilec ne 
more mollli sistema za samovo- 
denje. 

Med to fazo ie napake zelo. zelo 
teZko popraviti. Na sceno sedaj sto- 
pi |0 kopenski protirakelni obrambnl 
sistemi. za zdaj najprej Spartan z 
dosegom 600 km In kot zadnji okop 
Sprint z dometom 3Skm. Ko so 
podpisovali sporazum SALT II. Se ni 
Bllo moZnosti za ukrepanie proti rs- 
Kstam V izstrelitveni fazl in zato sta 
velesill preuranjeno msnili. da 
obramba v termlnalnl fazl ne bi bila 
udinkovita. dsS da bl jo modan ra- 
ketni napad preplavll In jo zmedel z 
molenjsm; posledica |S bila. da sta 
obe strani sporazumno opuslill raz- 
voj In nameSdanje raket ABM. 

Danes pa se je pokazalo. da je 
nu{no poskrbeti tudi za lakSno ah 
drugadno zaSdito med zakliudno la- 
zo in zato na Zahodu hltljo Izpopol- 
njevsti Sprint in Spartan ter uvajati 
nova vrsta raket. Ameridani krjtlev 
sporazuma SALT II opraviduieio s 
sklicevaniem na uvajanje rovlh sov- 
jetskih ICBM vrsle SS-2S (sickle, 
angl. srp, po nalovski oznakl); SZ le 
Ze z 72 takSnimi rakelami zamenjaia 
stare SS-7 in SS-1 1 . 9e dvanaist pa 
|lh je namestlia na rakelnem izstre- 
llidu Spask Daijnli blizu meje s Ki- 
tajsko. VerielneiSa je sovietska Irdi- 
tsv. da gre samo za modiliKaclio 
stare rakete SS-12 in da je ameriSki 
izgovor zgoh polltldna provokaciia. 
kl naj bl opravidila krditev sporazu- 
ma iz lela 1972. 


Novi modeli sislemov Sprint in 
Spartan bodo imeli izboIjSan sistem 
samovodenja, ki bo omogodil direk- 
ten zadetek In zato ne bodo potreb- 
ne ledrske bo|ne Konice. Sperten 
nai bl zameniali s sislamom ERIS 
(Exoatmospheric Reentry Vehicle 
interceptor System). Topic boino 
Konlco. kl zaradi zradnega trenia 
ves das seva infrardede Zarke. bi 
ERIS na hiadnem ozadju vesolia 
brez teZav odkril in vojska upa, da 
bo cena rakete sistema ERIS morda 
padia na samo million doleriev. 
Sprint pa bi zamen;ali s HEDI (Hlgn 
Endoatmospherlc Defensive Inter- 
ceptor). raketaml. kl bi umdevale 
bojne konice. Katere le zgreSII ERIS. 
In sicer v coni, kl bl bila oddaljena 
samo 15 do 50 km. Zato bi HEDI 
moral cll| dosadi v vsega 4 do 10 
sekundah ('), to ps pomeni vrsto 
lehnidnih leZav. RazmISIjaio Se o ra- 
kelah vrsta Small Radar-Homing Irv 
lerceptor. kl naj bi jih razvili pri LTV 


Simulacije v Hanscomu so obse- 
gale najved pet -grozdov s pribliZ- 
no deselimi raketami. kl so skuSall 
Izdelalf ves scenarlj raketnega jedr- 
Skega napada. To pa je bll samo 
delCek moznega pravega napada. 

lacijah vodil cray iz -votline zllh da- 


prlSIa tudi prva oroZja za mnoZidno 
unidevanje). med pravim napadom 

^datke. ki so pr^bni za krmilje- 
nje celolnega programskega modp- 
la sistema SOI Da danaSnjih radu- 
nalniKov ne Di ves das dajali v nid. 
povejmo. da so V omejeni simulaoiji 
centrahziranege sislema vendarle 
-sami- poiskaN najboIjSe resitve za 
proliukrepe in so skoraj v celoti p>e- 
prediii podvajanje ognja s sosednjin 
bojmn platform (-strelivo- je v veso- 
Iju pad Strogo omejeno m povrh ni 
radunati na skorajSnje oskrtx)- 
vanje) 

Centraliziiani sistem all 
popolna avtonomija? 


menijo. da ni ved dalad dan ko bo 
nov hardver poskrbel za veejo Uu- 
Irost. zmogljivost in zanesljivost 
nov soltver pa za samopodporo m 
samosloino ukrepanje ESD je po 
neSlelih vojnih igran s svojimi racu- 
nalniki opri filozohjo radunalniSke- 
ga vodenja boja na dve nasgroiujoci 

Prva je strogo cenlrahzirano 
upravijanje pri katerem sa vsi po- 
dalki s senzorskih salelilov siekajo 
V glavno centralo. kier ocanijo cilje. 
nalo pa poZljeio obdelane podalke 
prek centra za prenos podatkov na 
oboroZene platforme Canin bi rrvo- 
gli biti V satelilu ah pa tudi na Zemlji 
TakSna reSitev je zelo tunkcionalna 
ker raCunalnik ve. kje so vsi cilji m 
koliko je na voljo platform kar po- 
meni. da se povsem izogne podvaje- 
nju. ko izda ukaz za ogenj. Po drugi 
strani pa je (akSen sistem zelo ran- 
Ijiv 

Sovjeti bl namred mogh ie pred 
napadom ukrepati proti lakSnemu 
centru in tako poruSiIi koordmacijo 
vse mreZe. in zalo Ameridani razmi- 
Sljajo 0 -uspavanh- cenirin ki bi 
bill lako na Zemlji kot v (irnici. loda 
Studijska ekipa iz Rome A 


0 namred pozabili. 
razvoju protisatelrtskih raket (asat) 
prldh zelo dated. 

S predelanega lelala P-1S so sep- 


gosie sloja ozradjej in raketa je 
gladko unidila svoj cilj - odstuZen 
salelit V nizki lirnici Poleg vrsle po- 
letov lelal brez lansiranje raket ozi- 
roma z izstrelitvijo proti dolodenim 
zvezdam (zaradi preverjanja sisle- 
ma samovodenja) lelos nadrtujejo 
Sa Irl lansfranja proti satelitom. ki so 
jIh vlirill prav zaradi ten poskusov 
Menda so tudi Sovjeti izvedh vrsto 
lesinih polatov modificiranege 
ICBM SS-9. namenjenega za unide- 

Zato bo treba vsa vesoljsko oroije 
zavarovali pred elektromagnelnimi 
Impulzi. ki naslanejo po bliinjr jedr- 
ski eksploziji in pred razmmi izvin 
motenj. vStevSi laserje. lovrstnazas- 
drla pa bo morale biii vefiko udinko- 
viiejda od sedanje zaSdile pred na- 
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tom-, s kalenmi si le SZ ie nsbrala 
izKuSnje Lelos so poroCali o zad- 
niem tovrstoem posKusu. 

. . u aMivne 

vesoliske mine, lovec na temaliu po- 
dalKov. prstslin 2 Zemlie. izraCuna 
elemerte za prestrezsnie. zapjsll 
svoio lirnico. prestreZe cilg in v nie- 
govi biiZmi eksplodira ler s SYOjimi 
dell popolnoma uniCi larPo. 

Certraliziran sislem je odvisen od 

periteriio. Id pa pomenl. da le v kri- 

zvezo- - s serijo jedrskih eksptozij v 
veliki vi9ini, kar povzroPi motenje 
vseh elektromagnetnih naprav. da 
ne govonmo o moznostih klasidre- 
ga elektronskega motenja ESD 
skuia posledice taksnih akci| ubla- 
lo visokih frekvenc. 


Ijiejo itevilne vodilra ustanove. 
npr. Atmy Advanced Pesaarcb La- 
boratory (Huntsville. Alabama). Na- 
val Research Laboratory (Washing- 
ton D.C), Air Force Rome Develop- 
ment Centre (New York), Air Force 
Space Division (Los Angeles). Ener- 
gy Department Los Alamos National 
Scientific Laboratory (New Mexi- 
co) .. . Posvem samostojno se je 
prikliudil Se George C. Marshall In- 
stitute. ki V svo|l Studi|i Irdi, da bi ie 
z 90-odsotno uCinkovitostjo na- 
sprotniku prepreCili, da bl uniCII 
kljuCne obiekte in zadal hude Izgu- 


dani 


i|a prenos podalkov z 


na desetine senzorskih sateiitov 
krozi zelo daleC od Zemiie in ima 
zato zelo dolge kroZne penode (24 
ur), medtem ko bojne platlorme kro- 
Zi )0 ns 300 do 500 km veiiko hitreje; 
posledica je ta. da za senzorske in 
krmilne satelite ena skupina plat- 
torm -vzhaia-. druga pa -zahaia- 
. premostiti 


vimi komunikaciiami 

Druga ekstremna reiitev |e popol- 
na avtonomiia boinin platform, toda 
V tern primeru se ne moremo ogniti 
podvaianju akcij proti istim ciljem m 
nepolrebnemu zapravl|anju modi. 
Popolnoma avtonomen sistem bi bil 
katasirofalen. Ce bi Sovjeti kanalizi- 
rall vedmo 8VO|ih ICBM v ozke kori- 

Ekipa polkovrika Paula zato iSde 
reSitev nekje vmes, to pa le polavio- 
nomen sisiem. ki bi prevzel naiboli- 
Se eiemente obeh skrajnosti. Polo- 
zaj razdelimo na podrodja. v katenn 
operirajo senzorskl sateliti in ph pu- 
stimo. da sa skjpai z bojnimi plat- 
formami, ki so tisti hip na voljo. se- 
mi borijo. Sistem je sicer Se vedno 

ukrepanie laZia pn' vizualizaciji. to 
pa le Se ksko vaZno. saj morajo ope- 
ralerii na Zemlji dobiti pravo sliko o 
poloZaiu. Pri tem sistemu oboroZe- 
na platforms sama poiSda cilj, ven- 
dar 0 svoiih namenih obvesti tudl 
sosednje platforme. Tveganie pod- 
vajanja se je zmanjSalo na hkratno 
ukrepan/e. zelo pa se |e skraiSalo 
tudl komuniciranja. Polavtonomno 
delo zahteva programe za samosto)- 
no ukrepanje; algoritma za takSno 
oprsvilo Se niso napisali. vender ga 
intenzivno razvijajo. Po letu 1985 se 
je Sest velikin firm samostoino uk- 
varjalo z avtonomniml In centralizi- 
ranimi sistemi. toda pogodbe za 
razvoi so SI nazadnie priborill samo 
McDonnell Douglas. IBM in Ford 
Aerospace 

ESO je v koloradskem kraju Chey- 
enne postavil tudl OperaciiskI cen- 
ter za vesoiisko obrambo in posvetil 
vse napore programu National Test 
Bed (NTB). kl ga vodijo v Coloradu 
Springsu. kjer bo bododi komandni 
center za vesoijske operaciie 
(CSOC, Consolidated Space Opera- 
tions Centre). Pri tem nadrtu sode- 


lobili priloZnosI za povradilni 
joarec. (Mnogi menijo, da je ta oce- 
ta preved optimistidna, deS da pre- 
:enjuje sistem. o katerem lahko 
tavsezadnie Sale ugibamo. kako bo 
zasnovan in kakSna bo niegova 
udinkovilost.) 

Razsikovalci kmalu ne bodo ved 
odvisni od craya iz Los Alamosa, kar 
bodo doblli lasten superradunalnlk 
in kar se je te letos zadela izdelava 
novega, zelo reallstidnega simuia- 
toria. Ni pa Se reSeno niti vpraSanie. 
kakSna bo diovekova vioga pri ukre- 
pan|u. kl zahteva takojSnio seznam- 
tev z velikansklm Stevilom podatkov 
in hitro reagiranje. BododI operater- 
|i CSOC (obvezno spolKovniSkimi in 
gsneralsklmi oznakami) so msd si- 
mulaciiami avtonomnlh sislemov 
sedan prskriZanin rok. Za zdai Sa nl 
znano. do katere mere bodo uKre- 
panje prepustlll radunalnISkemu 
programu. RadunalniSki center, os 
programa NTB - National Test Faci- 
lity (NTF) - bo povezan r vsami eie- 
menli. ki so v ZDA vKijudeni v SDI 
(pozneje bodo prISli morda v poStev 
tudl avropski). RadunalniSKa opre- 
ma za NTF je ta hip Se v Hanscom 
AF6. vender jo bodo Za letos prese- 
liii V Colorado Springs. NTF bo pov- 


Galijev aizenid proti 
silidju 

Niti z na|bol|Simi detektoril In nitl 
z naiudinkoviteiSim oroZjam SDI 
sploh ne bl funkcioniral. £e ne bi 
bllo radunalnlSkega sislema za 
uprsvljan)e Prav na tern podrodiu 
pa le nujsn kvalltaliven preakok. 
Razvl)a|0 is nove Ishnologlia, od 
katerih ima na)ved moinoali za sko- 
rajSnjo uporabo dip! z galljevim sr- 
zenldom (GaAs). Nove tehnologlie 
omogodaio IzOelavo krialalov. ki ka- 
iejo povsem nove znadilnosti: gre 
za nanaSanje Izredno flnih slojev 
raznih materialov. Iz katerih sestavi- 
jo vedsloins sendvide- heterostruk- 
lure. Z msnjavo debelosti In sesla- 
vin vsakega sloja pa pridemo do po- 
polnoma drugadnin etakthdnih in 
opiidnih znadilnoall. Ultra tanki slo|l 
razlldnih materialov omogodajo tudl 
vedjo hllrosl vodijivih elektronov, 
Ker )e energija vezanih elektronov v 
razlldnih slojlh razlidna. 

Kot pri navadnem bipolnem tran- 
zistorju uporabljB|o za vir elektro- 
nov (tako Imanovanl donator) alo- 
me raznih •nedlstod-. ki jih vstavija- 
jo V aloj vezanih elektronov ved|e 


niiia energiie. Premikaio se ob spo- 
jih slojev z veiiko hitrostjo. ker so 
sloji izredno tank! in ker jim dona- 
lor|i niso napoti. V navadnem pot- 
prevodnlSkem kristalu elektron med 
dvema zaporednima trdenilma z 
alomom donatorism premaga zelo 
kralko razdaljo. V siliciju elsktroni 
dosegaio povpredne hitrosti priblii- 
no 7 milijonov crrvs. v tankem sloju 
GaAa kar 10 milijonov cm/s. v hate- 
roslrukturah pa celo ved kot 20 mili- 
lonov cnVs. 

Ta pojav so odkrili pred devetimi 
tell V AT&T Laboratories, laponske 
in amariSka firme, Ki raziskujelo 
moZnost komercisine uporabe. pa 
mu pravijo tudi -high electron rrto- 
billty transistor- (HEMT). Shin 
Sham Pel |e a (ovrstnim ■prototi- 
pom tranzislorske sklopke- dosegel 
rekorden das preklapljanja 5,8 piko- 
sekunde. HItreie deiaio samo Se su- 
perprevodnlkl. V vlsokoenergeUkih 
slojlh nekalere atoms gallia zame- 
niajo z alumlnijem. silicii pa upora- 
bljo kot donator, medtem ko GaAs 
u^rabljajo za nizkoenergetske alo- 
je. HEMT spada v skupino Iranzi- 
sloriev 2 udinkom polja (t i. FET, 
field effect transistor) in ga zato 
vdasth imenuieio MOOFET (modula- 
tion doped FET). zaradi odviartoatl 
od sprememb strukture matenaia 
od sloja do sloja pa tudi (selectively 
doped helerostructure tranaistor- 
all pa celo dvodimenzionalni elek- 
tronski plin. 

V balislidnem tranzistonu elektro- 
ni ne poluiB |0 znotrai sloja, temved 
prek njagove debelme. Elektroni za- 
radi trdenj z atomi in z drugimi elek- 
troni Izgubliajo nnrost in zato jim 
moramo zagotoviti dovolj kratko 
pot. da bi kot izstrelek brez enega 
samega (rdenia preSli pot To se je 
na poakusni stopnil poaredilo v 
IBM-ovam Laboratoriju Thomasa 
J. Walsona (v Yorktown Haightsu 
btizu New Yorka). Ena od skip IBM 
le sestavila -polprevodniSk) send- 
vid- IZ dveh zunanjih slojev galijeve- 
ga alumimievega srzenida (QaA- 
lAs). kl sla pri tranzistorju vrste FET 
igrala viogo izvira (angl. source) in 
ponora (angl. dram), mad njima pa 
le ultra tarwk slO| GaAs rsbil za vrita 
(angl. gate). Elsktroni so imeli v Qa- 
AlAs vedjo energijo m so padali v 
GaAs ter pri tem doblvali vse vedfo 
hitrost. Sloi GaAs )e bil debel prl- 
bllino 300 atomskih premerov In 
polovica elektronov |e prlspala do 
drugega sloja GaAIAs, ne da bl jIh 
karkoll upodawilo. 

Pri flrmi Fujitsu so pohiteli z naja- 
vo 0 razvoju superradunalnika. zas- 
novanaga na HEMT, nun eletctroni 
pa imajo prihodnost ludi v tisuh 
analognin siatemih. kjer se stopnje 
napelosti hitro spremmjajo. Tranzi- 
storjl HEMT vojsks ne zanimajo sa- 
mo zaradi razvoja superhilnh radu- 
nalnikov. lemved tudl zaradi razvoja 
mllimetrskaga radarja. kl bi dalal s 
frekvencaml nekaj sto gigahartzov. 
To bl zagotovilo veiiko boljio lodlji- 
vost kot pri denaSn|jh canbmetrskih 
radarjih. msd drugim pa bi bilo mod 
V fazi po izslrehtvi In v vmesni tazi v 
oblaku bojnin konic In vab prepoz- 
nati cilje. Pri danaSnjih polprevodnl- 
kih, kl |ih uporabljajo za komercial- 
na namene, je teZava Is. da polpre- 
vodnlkl niso dovolj nitri in zato jih 
ne bi mogti vdelati v ojsdevainike 


lakSnega raOarja. Na|hltre|ti sllicii- 
9KI lranzfstor|i ctoseleio 20 GHz. 
medtam Ko tranzistorji HEMT v po- 
9Ku»ni fazi ktr 50 GHz. Jim Hwang 
iz elaktronskaga laboratorlle lirme 
General Electric je doaegel calo 80 
GHz, to pa ustreza valovnl dol2ml 

Moirtostl HEMT ao velikanske, 
vendar la Izdelava heterogenlh 
struKtur draga. Danes poznamo sa- 


le opreme le Bi 


tanKih slojev Krlslala, s katerlml je 
mo£ saslavltl vellko polprevodnl- 
iklh slruktur, kakrSnIh nl v naravl. 
Piva je MBE (molecoiar beam epita- 
xy). V posodi z vakuumom (ker ve- 
soljskl vakuum prekaia najPoIjSI va- 
kuum. kl ga le moO ustvariti naZam- 
Iji, mnoge firme razmlilta;o o tern, 
da 0) takSne obrate uredlll v orbital- 
nil) postaiab) je substrat v obilki vr- 
tetega sa diska in cevl. prak kalere 
dovaiaio sastavine sloja: GaAtAs in 
neiistoOs. Ki bodo postale donatoril 
elektronov. Seslavine sagrejejo do 
lo visokih temperatur In ko Izparl- 
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ih konclh cavi sta mehanska p< 


gram In j 
Zeleno rs 


il pod 


In ju odpira tako. da dosaieio 
o razmerje za vsak sloj, kl se 
kopi£i na substratu v epilaksialnlh 
sloiev In sicer v krislaini slrukturi, 
podobni onl na substratu. Pred 
uvedbo M8E so beterostrukture do- 
m seslavin v tekoCem 


10 tahnologljo t 
mo£ Izdalatl tako tankih sJoiev kot s 
sodobnejSim MBE. kj omogo£a slo- 


atomsklh slojih hitar prehod k . . 
sem drugaCni strukturl. Velika po- 
manjkijivost tehnologiie MBE pa le 
zelo podasno usedanje. ki te£e s 
hitro^jo enega atomskega sloja na 
sakundo. lo pa pomani samo prl- 
bli2no 0,001 mm na uro. Ker sa se- 
stavlne ueedajo samo na an sub- 
strat, je jasno, da bl za komerclalno 
uporabo polrebovali hilrejto lehno- 
logiio 

Drugs sodobna tebnologiia je 
MOCVD (metal-organic chemical 
vapour deposition), kl ne zahf ' 
vakuuma, lemved element!, ki b< 

sloj, prlhajajo v spojinah 


prltl- 


3r se komblniraio na ^ 
vrdini segrelega substrata. Kovine, 
npr. gallj, alumlnii In indi|ih, prihaja- 
jo vezani na organske kemiCne sKu- 
plna, recimo metll (-CH,), arzen in 
loslor pa V hidridnin obllkan. kakri- 
nl sta arsin (AsHj) In (psgin (PHj). 
Hltrost usedania le precej ve£|a kot 
pri tehnologlji MBE in jo |a mo£ 
r^ulirati s prelokom pMnskIh sesla- 
vin, vendar pri prehitrem usedanju 
dobimo neterosiruklure zelo slabe 
kakovostl. Namesto poklopcav 

MOCVD ventile in £rpalke. 

pa se V komori vrtindijo in zaio se 
lahko usedajo na veC substratov 
nkrali. Caprav MOCVD ne zagotav- 
l|a takdne kakovostl kot MBE. ponu- 
ja vellko moZnoslI za komerclalno 
uporabo. Tveganje pomeni samo 
zelo toksiden pirn ars’ 
Tehnologlja.oprtai 


promet lela vreden 28 rnilljo- 
nov Oolsrjev, do lata 1989 pa VLSI 
Research Iz kalllornljske Santa Cla- 
re predvideva leino rest do 80 mlll- 
jonov dolarjev. Kompletna oprema 
za en sam reaktor MOCVD stene od 
200 do 500 llso£ dolariev, medlam 
ko js treba za reaktorje MBE oditetl 
tudi ve£ kot 700 tisofi dolariev. 

Prednosti v primerjavi s allicljem 
so precejinje: ve£ja hltrost. manjia 
porabs energije, odpornost na lar- 
£enje In moJnost emitiranja svetlo- 
be. Posel z GeAs obela postatl -big 
deal-, kot pravijo Amerl£anl, saj so 
le lata 1985 Imell za 85 milljonov 
dolarjev prometa, kaie pa, da se bo 
lalni promet do leta 1992 povedal na 
2,5 mllljarde dolarjev. Do konca slo- 
lelja naj bl lehnologlja GaAs tudi po 
najbol) neugodnih ocenah pokrivala 
ie treljino polprevodnidkega trga. 

Obetavna optifina 
obdelava podatkov 

Vmimo se k mo2nostl oddajanjs 
svetlobe, kajti heterostrukture so v 
prakai pnri£ uporablll kot polpre- 
vodnliki laser vellkosti zrnca soli, ki 
je po optidnih vlaknih prenatal tela- 
lonske signals. Ideja je temel|lls na 
soolu dveh razlldnih polprevodnl- 
I darner alekironi oddajajo 


ra ie iz tahnologlje LPE: . . . 

podrodje. na katsrem elektronl pa- 
dajo V polenclalne ponore, pa je de- 
beloprlbllino 0.001 mm. Tehnologl- 
ji MBE In MOCVD staomogodlll pre- 
cejinie izboljtave in sicar predvsem 
manjto porabo energije. TIpIdnl lo- 
vrstnl laserjl prvih gensraclj so po- 
rsblll tudi do nekaj slo millamparov, 
z novima tehnologljama pa so pora- 
bo zmanjtall na samo 3 mA. pri tern 
pa so mod laserske svetlobe pove- 
dali kar na 4 W. Polprevodniikt la- 
serjl takinln znadllnosti bl ulegnlll 
postatl pogost element bododih 
dipov. 

Xeroxov raziskovalnl center v Pa- 
lo AItu razvija radunalnik. kl bl na- 
elektrldnih sklopov uporab- 
Ijal opiidne: to bi na dipu vsekakor 
zahtevalo vellko polprevodnISkin la- 
serjev kot Izvirov svetlobe in je zalo 
razumijivo, da raziskovalcl telijo h 
kar najmanjdi porabi energije vsake- 
ga posameznaga laserja. Prizadeva- 
lo si tudi dosaCI kar najvadjo frek- 
venco laserske svetlobe, ker lo po- 
meni krajto valovns dolZine. a tern 
pa moZnost shranjevanja vedjih ko- 
IlCin podatkov na kompaktna diska 
kot optidnl pomnilnISkI medij. Pn 
tern najvedje uspehs tanjejo Nizo- 
zemci in Japonci (Philipsovi razi- 
skovalnl laboratorlji so s tehnologi- 
jo MBE Izdelall laser valovne dolZI- 
ne 707 nm. Nippon Electric pa je z 
laserjem MOCVD na temelju alumi- 


,radunalnl9ka oprema te nl 


zatekll k 1. 1. optlCnemu 
mu proceaorju. Grobe podalke s 
sinlelldnege aperturnega radarja so 
prikazall na zaslonu a katodno cevjo 
In jih posnell s fllmsko kamero. Po 
polelu so (lime razvili In |lh dell v 
poseben optidan sistem: skozi vizel 
so na Him In sistem led spustlll svet- 
lobo z Zlvoarebrnega elekirldnega 
loka in tako doblli pravo obllko sll- 
ke, videne z raderjam. To plonirsko 
delo Ammela Lellha je pomeni lo ko- 
rak do uporabne hologrelije, pad pa 
zaradi kemidna obdelava tllma po- 


Ker ie govorimo o procesorjlh ra- 
darsklh signalov, naj omenimo ta 
domiseino Idejo, kl so jo nedavno 
uresnidlli na Caltechu - toloakuslid- 


dljo spremembam alsktromagnel- 
nega vala. odbllega od ovire. Na 
akustidnooptidno calico pada svet- 
loba, akustidni valovi pa se SirijO 
longlludinaino skozi celico In pri 
tern perlodldno povzrodajo spre- 
membe v gostotl anovl. kl je v cellci. 
kar nato povzrodi razliden lorn 
vpadne svetlobe In znadlino dlfrak- 
cljsko sllko ns drugem koncu. Vali- 
ko hltrejta In laZje je primerjsti zna- 
dilnostl dlkracijske alike z dllrakcij- 
skimi sllkami raznih moinih clljev In 
po tej poll priti do razpoznavanja 
cllja. kot pa radunsti spramembe in- 
tenzlteta odbitaga 2sr£enja v pro- 
storu In dasu ter sklapanje o obllkl 
cllja graditl na tern. Fotoakustidna 
calica je poceni in kar zanesijiva 
perlferna anota radunalnlke. kl mo- 
re prepoznatl vzorce. 

Optidno obdelavo uporabljajo v 
analognlh in digitainih tehnikah. 




agalljev ar 
I, ki ga St 


;e dobidke. Na trgu re- 


tteprav so ti uspahl ulrll pod do 
optldne obdelave podatkov. je op- 
tldna obdelava pravzaprav stars te 
32 let, saj so jo prvid uporablll za 
rsdarie izvidnitkih lelal. Kersotele- 
II doseCI vedjo lodljlvost IzvIdniSkih 
radariev. so signals zdrutevall na 


se ukvarjata firma Hughes in Ala- 
bamska univerza. Optidna obdelava 
bo pomenila tudi vellko boljdo med- 
sebojno povazanosi in zdrutsvanje 
pomnilnikov. ki na primer potrebu- 
lejo samo fragment silks, da bl 
opravili pnmariavo z vzordno sllko v 
pomnllniku. Sllka bodo verietno 
vskladl&dene v obliki nolograma in 
radunalnik bo vzoiac prspoznal ta- 
ke, da bo svetlobnl tarak z vzorcs 
spustil skozi polprepustno zrcalo na 
hologram v pomnllniku. Vsakid. ko 
sa tarki z vzorca pokrijejo z onimi 
na hologramu. dobimo modan 
Izhodnl tarak. 

Po drugl strani so v Bellovlh labo- 
ratorijih in pri Fujitsu naredlli prve 
korake v -vedstaniski logiki-. Da- 
nadnje Iranzisloiske sklopke pozna- 
jo samo dvs stanjl - -vkljudano- In 
-Izkijudeno-, medtem ko le ktjud 
nove logike Iranzlstorska sklopka. 

: jirugo ooloCsnIh 

, . , . osti vkljudei' ' 

drugih pa izkijudena. Trik je 
potencialnem ponoru. postavl|a- 
nem v bazi; ponor prestrete elek- 


1 prenoeu zaradi h 
mernb toka prihaja do indukeije na 
sosednji zvazl. US Defence Advan- 
ced Research Projects Agency (Oar- 
pa) skuta spremanlll celo obhko di- 
ps. kajll povezavadipaz noticami je 
izvedena na robu sllicljeve ploSdice. 
Pri Darpa manijo. da bi to calo v 
lehnologljl VLSI zahtevalo od 200 
do 300 spojev. Zdaj sa ukvarjajo s 
prenosom bilov celo v sredino sa- 
mega Cipa In so te poteli nakai sa- 
dov pri optidnem prenosu taktnih 
signalov do vellkega itevila loCk na 
samem £lpu ter po tej poll vellko 
pridobill pri hitrostl. Optldne zveze 
so povrh Imune na mnoge slandard- 
ne metode slektronskege molenja. 

Razvijajo tudi optldne logldnsele- 
menle, kakrton jS recimo optidnl bl- 
stabll z edinburdke univerze Heriota 
Watta: po drug! strani krIsMI Indlie- 
vega antimonida nskazuje lasinost 
SIrjenja, de povedamo Intenziteto 
vpadnih laserskih larkov, prav tako 
pa se pri tern pojavlta konstruktivna 
In destruktivna Inierferenca (pre- 
puddanje In zauslavljanjs laserske- 
ga tarka), Kar bl mogel postatl op- 
tidnl ekvivalent tranzistorja. Z optid- 
niml elemenll za matrldno obdelavo 
- to bl zelo pospedilo Izvajanje elgo- 
ritmov, kakrine potrebuje SDl, ker 


prsk baze do koiektorja. PovejiiK 
-po domada-. 

Predstavijajmo si da smo tenSko 
togico spustlll na dno plodevinka. v 
kakrini navadno kuputemo logics. 
2ogica pnde iz plodevinke samo te- 
dai. de doCH dovolj energije. da se 
popns dez rob plodevinke. kajti po- 
tenclalna enarglja na dnu plo^n- 
ke je manjta od polenaalne snergi- 
je, ki jo ima togica na robu ploda- 
vlnke - z drugimi besedami. logica 
je V potencialnem porroru plode- 
vinke. 

V mikrosvetu pa prevladujodo vlo- 
go igrajo zaplelena nadata kvantne 
mehanike, ki ' 
omogodljo, d 
tenclalnoovii 
dolodeno anergelsko slanje (temu 
pravimo tudi tunelskl udinek aJi lu- 
neliranje). Oe bi v nadl plodevinki 
Imell -kvantno logico-, bi mogla 
uiU Iz plodevinke - skozi tanke plo- 
devlnasle stene. (Pri klasidnlh. I). 
makroskopsklh objektih kvantni 
udinki, kakrten ja tunelski udinek. 
nlso opazni, kar je ta sreda, kajU kar 
predstavijajle si, kako bi bilo. de bi 


nellrala- skozi mrs2o loparja!) 

Energijo elektronov v potencial- 
nem ponoru menjamo s apremlnja- 
nje^na^ 

spreminja. kolaktorski tok oi 
samo pri nekaterlh vrednostih nape- 
tostl, kajti tunellrajo lahko samo 
elektronl v dolodanlh ensrgetskih 
slanjih. V Bellovih laboratonjih M 
nlso predslavili rezonanwo tuneli- 
r^odega tranzistorja, Fujitsu pa raz- 
vija males drugaden tranzistor s po- 
tencialnim ponorom v oddajniku. 
$e neka znadilnost govon v prid 
takSnIh Iranzistorjev- tunshranjeia 
hitrsjta od prekinp 



Napori so Dili poplaiani. Acorn 
le. za iudo. polog arhimeda raz- 
stavljal sarijo master in celo arhlv- 
ske BSC. kl jim je prvl prevzel 
naslov. Archimedes |e vsekakor 
zelo in sploh hiter siroj, o tern ne 
kaZe Izgubljall besed. Zanimivo 
pa je. da zaioga softvera kar Zl- 
varino naraSPa In da je bit Acor- 
nov emulator US-OOS sposoben 
pognati vse programe za PC, kl so 
jih Izmamlll iz poslovne hale. Za- 
slopnik firme Ima naslov MIkra, 
Ce nam bo sreda naklonjena, bo- 
mo emulator V kratkem temeljiteje 
predstavill. 

Amstrad je razkazoval PCW 
9512 In PC 1640. Oba mikra sU 
imenilna. Prvl je z marjetidnim II- 
skalnlkom. dudovltim besedilnl- 
kom Locoscript 2. pravopisnikom 
Locospell In zdruZIjIvosIjo s sta- 
reiSImi sorodnikl prava mana za 
uporabnike, kl nameravajo radu- 
nalnik izkoristlti predvsem zadelo 
z besedili. PriloZeni so Se DH lo- 
go. QSX In Mallardov basic. PC 
1640 je kondno PC. dez katerega 
strupenl kolegi pri otoikih revijah 
ne zabavijajo. Saj res: videll smo 
spectrum -i-3. pa se je zdel neka- 
ko iztrgan iz konteksla. deprav so 
ga obdajale slojnice eminenlnih 
hiS (Ocean. Elite & Co.). Stroj je 
mrtev. Kupite si majhen ST. Raje 
amigo? Prav. de radi igrate na 

Cambridge Computer je z 286 
poZel aplavz angleikih radunalnt- 
ikih revij In ludi obiskovalci sej- 
ma niso ostali ravnoduinl. Ved o 
stroju preberite v teatu. Po Cam- 
bndgeovem prostoru se ie spre- 


Lu£i velemesta 


vas prosim. je ostala IOUH65N?> 
Gigantski sejem. kol je PCW - pa 
de jubllejni - ni prrreditev. kl bi jo 
diovek obiskal z beleZnIco v roki 
In si vneto zapisoval vse. kar mu 
pride prod odi. Prvid zato. ker )e 
vsega kratkomalo proved. Drugid 
zato. ker bo vedina novosti utonl- 
le V pozabo. o uspeSnicah pa bo- 
do tuji kolegi tako alt lake Se ob- 
Slmeje pisali. (Parazilizem? Ne, 
prekletstvo nerazvitihl) In tratjid 
zato. ker je bolj umestno prikazab 
vzduSje in tokove celotnega sej- 
ma kot pa novoati druZbe. ki je 
pravkar izdala novo, Se Imenitnej- 
So serijo nalepk za okraSevanje 
vratc na disketnl enotl. 

London je dudovlto mesto. V 
parku me niso oropall, hotel je bil 
sollden, ljudje po uradih in na utl- 
cl pa ustreZIjivi. Za vegetarijance. 
ko naslednjid obISdete kitajsko re- 
stavraeijo (ni nujno, da prav v 
Londonu). poskusite bambusove 
vrSIdke In sojin sir. 

Cudna so pota zahodnih demo- 
kraclj. Ko jim najbolj vnalo prero- 
kujei, da bodo zadele gnib. se 
poberejo in zableslljo. AngleZi so 
se navadill radunalnikov. Tran- 
sputerjl. nevrorske mraZe. sofver- 
ski robotl In podobne novotarite 
zanimajo le Se tisle, ki zaradi njih 
dobivajo piado. Mikri niso 
■stvar po sebl*. dobili sosoclaino 
tunkcljo. RazSIrjenost tovrstne 
tehnike ima tudi slabe strani (glej 
besedllo o brilanskem zakonu o 
zaSdIti podatkov). a de vas zanima 
zgol| napredek, morale pnznati, 
da zahodnim sosedom Se nismo 


■g 
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IMIMO ZASLONAI 



PC-DITTO 


V rubriki Oosub stack smo ie 
poroiali o emutatoiju PC zs Aia- 
rljeve ST, kl konSno zares po£ne 
tisto, kar bi od tak$nega progra- 
ma pniakovali. Ameriika lirma 
Avant-Garde Systema je z njim 
odarala obiskovalce Comdexa, 
zdaj pa ga dobite ludi na starem 
kontineniu. 

Ko program instalirate, postane 
ST ranio pobasnejSi PC z eno dl- 
sketno enoio. Konfiguracijo je 
mo2no spremeniti s PC-OMENU- 
PRC. kl novemu okolju pripiie 
dejansko Stevilo zunanjih medi- 
lev, dolo£i naCin prikaza, barve in 
prilagodl lipkovnico. 

PC-OITTO prapozna trdi disk, 
3,5- In 5,25-pal£na disketne eno- 
te. Sedanja <zvedba zna uporab- 
Ijati la prvo paiticijo trdega diska. 
vendar naj bl prihodnje zboijiave 
odpravile to pamanjkljivost. Ce- 
prav emulator podpira zgol] barv- 
nl monitor, se morate odioditi za 
monokromatski all batvni prikaz. 
Mono vananta zna posnematl 
utrlpanje In InverznI prikaz. ven- 
dar tak luksuz upoiasnl izplsova- 
nje. Ce ste Izbrali barvni prikaz, se 
pazljivo lotite doloianja barv za 
80-stolpenl tekstnl natin: ta v 
PC-jlh uporabija 16 barv, ST pa 
ga emulira v erednji loeijivoatl in 
torej zmore la $tirl. Emulator sa- 
modejno izbere drno, belo. rdeio 
in modro. Ce nimate iivcev all vo- 
Ije. da bi sami eksperlmentlrali z 
razlidnimi paletami, se bo la kom- 
binaclja kar obnesla. Ko ste opra- 
vill z zaslonom, dolobite obiutlji- 
vost lipkovnice In hitrost ponav- 
ijanja tipk. 

PC-DITTO Ob zagonu IzpISe po- 
datke o sistemu In zahteva diske- 
to s PC-DOS all vrnitev v GEM- 
OOS. Takina Izbira se pnkale tu- 
dl takrat. ko soflversko resetlrate 
trenutni program (Ctrl-Alt-Del). 
Ce Imale ST z 1 Mb RAM, vam za 
darlijeve programe ostane 703 K. 
vendar preseika (703 - 640 K) ne 
prepoznajo vsl programl. Lastnl- 
kom 520 ST ostane le 200 K. TudI 
£e Imate mega ST, je 703 K zaradi 
naslovnega nabina PC mak- 

Emulator dela z vsemi verzija- 
ml PC-DOS. pri MS-DOS pa lah- 
ko naletite na teZave, ker nekaterl 
izdelovalcl zdruiljivlh mikrov prl- 
lagajajo OS svojim strojem. Ko se 
pregrizete skoz Instalacijo, posta- 
ne detovno okolje popolnoma 
enako tistemu v pravem PC. 
PC-DITTO preslika celotno pom- 
nllniSko organizacijo PC in pre- 
uredl softverske vmesnike, kl po- 
vezujejo OS s tlpkovnico, zaslo- 
nom In drugim 2elezjem. Skupaj z 
emulatorjem dobite programs 
SPEEDY3 in QWICKEYS, kl do ne- 
ke mere pospeiita delo. 

Je res vse tako roZnato? ZdruZ- 
Ijivost znaSa okoli 95 odslotkov, 
kar je za sottverski emulator izje- 
men doseZek - podobro zdruZIjl- 
vi sta kanicl za amigo 2000 in 


arctiimedes. Kljuino vpradanje pa 
ni le. kateri pri^raml tefiejo v no- 
vem okolju, lemveC tudi, kako h(- 
tro teCejo- naSII smo Sibko toCko. 
Norton SI emulalorju prisodi tak- 
lor 0.3, PC-Tools pa 15 odstotkov 
za CPE in 25 za pomnilnik. Stevil- 
ke se zdijo porazne. vendar se 
PC-DITTO z ve4'no aplikaclj ob- 
nese bolje, kot bl glede na te Izra- 
tune prieakovali. Avant-Garde je 
optimiziral tiste dele emulalorja, 
kl sa ukvarjajo z zaslonom, skoraj 
ni4esar pa nl napravil, da bi zbolj- 
9al aritmeliko. TrigonometriOni 
izratuni v turbo pasealu so zato 
tudi do desetkrat po£asne|Si. 

Kolega pri PCW Owen Linder- 
holm, kl ste ga spoznali v oktobr- 
aki rubrIkI Gosub slack, je 
PC-DITTO preizkusil s svojo ce- 
totno zbirko programov in ugoto- 
vll, da vsekakorne delajo DESOvi- 
ew 2.0 (izvadba 1.2 pa dela), 
Zaxxon. Stargate (razlaga ni po- 
trebna) In doslop do trdega diska 
2 MS-DOS 3.2 za loahibo 1100- 
Sistem se je obCasno sesul pod 
teio preStevilnih rezidendnih pro- 
gramov. Ena od tveganlh prelzku- 
Senj je blla optimizacija trdega di- 
ska s PC-Tools. 2a Cudo je vse Slo 
kot po maslu - zadeva ni pospeSi- 
la le dostope do diska v reiimu 
PC-DOS, temvet tudi v nafiinu, 
ko je ST res bil le ST. Oelali so Se 
Sidekick, PC-Outllne. PC-Write, 
NewWord, Lotus 1-2-3, Turbo 
Pascal. G)/V-Baslc. Turbo Basic, 
Turbo C. OuickBasIc. Eureka!, 
ProComm (do 2400 baudov), Nor- 
tot> Utilities, Pc-Tools, Xtree, Dig- 
ger in NFL Challenge. Avant-Gar- 
de Ob nakupu prrloZI Sest strani 
dolg seznam programov, ki so jih 
preizkuslli sami. TeZav z zdru2l|l- 
voatjo tore] praktiene nl. §e opo- 
zorilo; ANSI. SYS bistveno upo- 
taani emulator. 


Spremna dokumentacija je ne- 
kam neprehoOna. PC-DITTO na 
sreCo V vefini primerov povsem 
jasno pove, kaj prlCakuje od upo- 
rabnika, zato pogiabljanje v prl- 
roCnik niti ni potrebno. Vet Infor- 
msclj boste naSli v datoteki RE- 
ADME! ST. 

Dllema mnogih mlkromanov. ki 
so se navelltall svojih ostarellh 
Ijubljentkov In ne vedo, all naj se 
odiotijo za amigo all ST. postaja 
vedno bolj vodena. Tisti. ki je pri- 
pravljen platatl 4000 mark za ami- 
go 2000 z emulatorjem PC. si tako 
all tako ne bo pustM sollti pametl; 
kdor pa se od svojih teZko prldob- 
Ijenih deviz le nerad lotuje. bo za 
nekai vet kot ceno ST dobli Se 
maca in PC. 


Atari/Inmos 


V dvojni poletni Stevllki Mikra 
ste lahko prebrali, da se Atari lole- 
va siroja. zgrajenega okoli T800. 
Takrat so to bile le govorice. ki so 
jih uradnl atarijevci vehementno 
zanikaii. zdaj pa se je izkazalo. da 
res ni dima brez ognia. Kot veste, 
ustaroviteij in predsedmk druZbe 
Perihelion Jack Lang ie nekaj ta- 
sa obllkuje svojo traiisputersko 
delovno postajo. Ta stroj se bo 
nasiednje leto znaSel v Atanjevi 
Skatll. 

Perihelion bo Se vedno imel po- 
poln radzor nad OS (Helios), kar 
je dobro. ker ne bo Slo za opera- 
cijski sistem, kl ga prlznava in 
uporabija ena sama firma. Kuma 
je svojo Skatlico s transputerjem 
za ST pocenila s 1450 na 995 fun- 
tov (res revolucionarnol), novi 
Atarijev mikro pa bo vsebovai ne- 
katere zametke ST in se prodajal 


pod 10(X) funti; lastniki ST ga bo- 
do lahko zamenjaii za svoje mikre 
in nekaj dopiatila. Stroi bo desel- 
krst hItrejSl od AT Namenjen naj 
bl bil hitri. visoko lotljivi grafikiln 
aritmetiki. Ostanki ST v novem 
stroju bodo le vmesnik za T800. 
Helios bo podpirai z MS-DOS 
zduzijive datoteke. nikakor pa ne 
bo MS-DOS in tudi ne Unix 
Pravijo. da se je Jack Tramiel 
odiotil dvigniti zaveso tako zgo- 
daj zato, da bi nova tehnologlja 
pntegnlla mnoiico izdelovalcgv, 
pa teprav bl prej ali slej poslali 
Atarijevi konkurenti. Preskok s hi- 
trih. do popolnosti mlnialurlzira- 
nih in kljub vsemu Se vedno senj- 
skih mlkroprocesorjev na paralei- 
ne CPE je dogodek. ki bi Marxu 
gotovo bil povSeti. sa| gre za pre- 
skok kvantltete v novo kvalrteto 
CetudI se to prav imenitno slrSi. 
bo proti Inovaciji hud odpor. Naj- 
prej bo treba napisatl prevajalm- 
ke. kl bodo kodo razdetjevali med 
transputerska jedra. potem pa 
prevzgojili mnoZico programer- 
jev. ki so Jim prali moigane. do- 
kler niso povsem jasno doumell. 
da je svet ireba opazovati zapo- 
redno In da so paraleini procesi le 
igra. slepilo, neSkodljive izjeme. 
Vsakdo. kl se re spozna na ratu- 
nalnike. vam bo povedal. da res- 
nltna dogajanja kljub prepritanju 
kastrirarih programerjev tetejo 
vzporedno. ToKral ne gre le za 
tehnoloSKo revolucijo' 

Pazite se laserskih 
tiskalnikov 


Ce v Londonu pokljtete Stevil- 
ko (01) 537 4668. se bo na drugl 
strani iice oglasil tian ekipe Pho- 
to Research Project In vam zatel 
pripovedovati srhijive zgodbe o 
stranskih utinkin fotokopirnih 
strojev. Fantje se pravzaprav ne 
ukvarjajo z laserskimi liskalniki. 
vendar je tehnologija teh dveh na- 
prav praktltno enaka, zato to ve- 
ija tudi za nezaZelene posiedice. 

Fotokopirnikl sproStajo mnoge 
potenciaino nevame pUne - zve- 
ptov dioksid. duSikove okside. 
ozon, selenijevlnogljlkovmonok- 
sld. Vsak Ima svoje Skodijive utin- 
ke, najhujSI pa je Sveplov dioksid. 
ki lop) mehke kontaktne lete. 
SirojI so obitajno nameSteni v 
najmanjSem prostoru poslovne 
zgradbe. in ker njhte ne pntaku- 
je. da bo tarn ostal dalj tasa. pre- 
zratevanja pat nl. Idealen prostor 
za takSne In sorodne naprave bi 
blla dobro zratena in velika soba. 
pa Se opremlti bi jih morali s po- 
krovi In llllri. ki bi polovili phne. 

PRP je neodvisna, finantno ne 
prav trdna organizacija Ce bi tla- 
ni Imell dovolj detrarja. bl pIsaJi 
podjetjem po vsej deZeli - pa ga 
nimajo In v Jugosisvijo bi tako alt 
tako ne pisali. Ce ste po prebira- 
nju pritujotega besedila malce 
zaskrbljeni za svoje zdravje. jih 
poklltite sami na gomjo Stevllko. 
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Ljubljana v send 
Triglava 


TILT JOURNAL 


Tak jenaslovStiristranske barv- 
ne reponaie, ki jo je o »mlkro 
Jjgoslaviil' objavil Irancoski ma- 
ke£nik Till v avoil oktoOrskI $tevil- 
ki. (Ravija se ponaia kar s pol 
mllijona braid, saj jo probajajo 
iudi V Prugih frankolonskih de2e- 
lah; posvaiena je predvsam raz- 
vedrilu ob raiunelniku. za njenin 
<74 strani pa je treba odSteti 20 
irankov.) Novinar Oania Scherer, 
ki {a letos poleli kol poeebnl poro- 
i^evalec za£el turnejo po Vzhodni 
EvropI V Ljubljanl, je v beleznid in 
na barvnem filmu zbral podalke. 
nad katerimi (rancoski braid go- 
lovo zmajujejo z glavo. Ko poro- 
ievalec recimo neniza naie 
(uradne) cane strojne opreme, la- 
konsko komentira: >Pri lakini ca- 
ni (an dinar = an centim) bi jaz v 
Parizu skuial merrjad trgovlnol- 
Nasprotno pa ae mladim bralcam 
Tilta gotovo cadijo aline, ko v opi- 
su l|ubl|anskega boISjega trga 
zvedo. da je treba za piralsko ko- 
pi|o igrice oditeli -trldeset do Sti- 
rideset centitr<ov> (frank je 100 
centimov; v celostranskem ogia- 
su sradi repona 2 e pa v ponudbi 
za amsirad recimo beremo: -No- 
ro! Vaaka igra samoSS frankovt-j. 

£udijo se Iudi >profesionBlci-. 
saj iz novinarjevega pogovora z 
n^im piratom Mirom zvejo. koli- 
ko|e treba vJugoslaviji odSleti za 
poslovne programe, kakrini so 
AutoCad 2.17. dBase ill, Lotus i- 
2-3 ltd. Vzame pa jim sapo le tale 
zaklju£ek imervjuja: - Poslovne 
programe prodajai podjeljem. All 
te same kliOejo oziroma moraS li 
ponujati svoje blago?* - -Pred 
letom dni sem sam prevzel pobu- 
do, zdaj pa mi podjeija telefonira- 
| 0 . Todneie re&eno, poklide me 
programer, ki bi rad dobro delal, 
nima pa usireznih programov.- 
Porodio seveda ni sestavijeno 
samo iz lakSnih -ocvirkov. NaS 
poklicni kolega je v Liubljani po- 
leg uredniStva Mojega mikra obi- 
skal tudi Iskro Delto in knjigame, 
podrobno opisal radunalnik tri- 


glav, opozoril na >inrormacijsko 
kulturo-, ki jo kaZejo ‘police, do- 
bro zalo2ene s tehniSko litereturo 
V sloveniilnl, srbohrvaidini in 
Shakespearievem jeziku-, pohva- 
lil naSo revijo. (‘Zadudila me je 
kakovost in hitrost informacij.^ 
pravi recimo v izCrpnem pogovo- 
ru z na£lm glavnim in odgovornim 
urednikom.) In Se njegov sklep: 
‘Jugoslovanska intormatika je 
sorazmerno mlada. Svoje dlje 
zna podrediti poslopnamu tehnii- 
nemu in industrijskemu razvoju. 
Zdaj pa tudi 2ell, da bi jo spoznali 
in cenili Se zunaj meja federa- 


Trdi disk 
rekordnih Stevilk 
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Good-bye, 

Fairchild! 


Castilliivega veterans elektronike, 
kl se ga spominjaio tudi naistarejil 
hardveraSi, ni veC' Fairchild Semi- 

Schlumberger. je bll zadnie Case v 
hudl krizi ' leto za letom so se vrsti- 
le velike Izgube; poSevnooki Fujitsu 
kljub prizadevanjam ni mogel po- 
stsll njegov lastnik. psC pa se je to 
zdaj brez leZav posrsCllo znani fiimi 
National SemicoiKfuctor. Predssd- 
nik NS Charles Sporck, sicer bivii 
Falrchlldovsc (zdaj te pokojna fir- 
ma je postavlla na noge veliko dru- 
gin firm, npr. Intel. AMD. NS), je za 
piSkavin 122 megadolarjev odkupil 
vse Sa donosns akcije FairchHda. 
NS bo §e izdeloval veCino FairchiP 
dovih izdelkov (ASIC, logika FACT- 
74 ACT), ne bo pa veC ciipperja. Pri 
Nalionalu so namrei izjavill, da jih 
spriCo njlhove sanje 32000 nsCrt s 
clipperjam ne zanima. to pa pomeni 
udarec za lirme, Ki so vzele clipper 
za tsmelj svojih raCunslnlkov. Kate 
pa, da bo NS Izkoristil Fairchiktove 
IzkuSnja s clipperjem za razvoj svo- 
jih bodoiih mikroprocesorjev. Tako 
smo se torej poslovlll z enim od 
plonirjev Integrlranih vezij. (N.N.). 


Spet o IBM 

V raCunalniSkih revijah na tej in 
drugl strani Alp lahko redno pre- 
birate novice 0 neverjetnem uspe- 
hu serije IBM PS/2 In propadu vse 
konkurence. Iz Computer Woche 
povzemamo nsslednje: v ZDA n« 
vsaUh TOO PS/2 30 prodajo M PS/ 

2 SO. 32 macov SE. 79 IBM enhan- 
ced AT. S7 epson equity (1. 2, 3). 

55 IBM POXT 286, 46 IBM XT z 
disketami. 46 macov plus, 44 
Compaq portable III, 42 deakpro 
286, 36 deskpro 386 in 35 vseh 
Kayprovih PC-jev. Promet IBM Se 
zdaleC ne naraSCa najhitreje- pr- 
vaki so japonsko-amerlSke firme. 
ki so se vgnezdile v Slllcijevi doll- 
ni, inflacija v ZDA in krepki ten pa 
skrbita za stalen prillv novih. A . 
propos ‘povzhodnjaCene- /kmeri- 
ke: fizik Iz ZDA. ki sem ga spoznal 
na londonski podzemni, je na 
vpraSanje, kaj menijo ukreniti, ko 
Japoncl pokupijo vso njihovo in- 
dustrijo. odgovonl prav praktiC- 
no: ‘Preprosto - Se mi bomo po- 
kuplll njihovo.- 

Vae, kl nameravajo Kljub poho- 
du velikin mpdrih strojev ie na- 
prej podpiratl izdelovalcezdrutljl- 
vih mikrov, obveSCamo, da si bo- 
do lahko delovno okolje s PS/2 
privoSCili tudi v svojem PC iH XT 
(AT praviloma brez tetav sprejme 
M$-0S/2). Sou Technology izde- 
luje mothercard 5.0. Ker MC hrani 
BIOS V balerijsko napajanem 
RAM. ga boBte lahko spremenlli, 
kadarkoll bo to storil IBM. Kartica 
nosl CPE 80286 v UUttu 8 MKz in 1 
Mb RAM. zanjo placate »»5 do- 
larjev. 
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Microsoft je 
zboljsal Word in 
Chart 


Oba programa sta zda) hitrejte 
In Imala prijaznejii uporabnl- 
Skl vmesnik. Word 4.0 premore 
makroukaze in zna v besedila 
vkijuievati graflko. Slednja dela 
podobno kot pri Lotusovem Ua- 
nuscriptu: v besedllu je le klic da- 
toteke s sliko, rezultat pa vidite 
Oele Ob izpiau. Kljub te| pomanjk- 
Ijivosti se je Word lako pribliial 
WordPerfectu, da ju dejanakp lobi 
le Se trenutno Slevllo uporab- 

Chart 3.0 popolnoma podpira 
mISko In tridimenzionainl prikaz 
podatkov. Angteiko verzijo dobite 
za prIbllSno 1000 DM, nemSka bo 
na vol|0 naslednje leto. Word bo v 
nemSkI izvedbi v trgovinah v basu, 
ko to preblrate. Cana neznana. 

Microsoft prodaia tudi novo Iz- 
vedbo mlike. Ta naj bl blla za 
spoznanje bolj elegantno zasno- 
vana. predvsem pa gIbbnejSa. 
Skupaj s program!, kot so MS Pa- 
intbrush, MS Windows In Easy- 
CAD, vas stane med 1S0 in 200 
dolarji. PrIloSenI prlpomoCki 
omogobajo uporabo v programlh. 
kl sicer ne podpirajo mISk (1-2-3, 
dBase III + , MMA II). 


CD ROM ah DAT? 

Atari nasejmu PCW 2al nl poka- 
zal delujob^a prototlpa svoje 
dolgo napovedovane enote CD. 
Jack Tramlei ie lep bas obljubija 
CO za man) kot 500 funtov, ob 
katerem boste lahko poleg Groll- 
erove enclklopedije (130 dolarjev, 
za kupce Jackovega CD baje za- 
stonf) posluball svoje priljubljene 
melodije. 


Ker bakanja nobe In nobe bitl 
konec, altemativci dvigajo glave. 
AmeriSkI Magnetic Press Inc. me- 
nl, da bi tudi kaseteleni DAT ne 
bill slab zunanji medij - med dru- 
glm zato, ker ana takSna kaseta 
poZre trrkrat tollko podatkov kot 
CD ROM: 1400 Mb, 1.S3 MblKs. 
Magnetic Press sicer ne prodaja 
takSnih kasetofonov. sai ti celo na 
Japonskem stanejo 1500 funtov, 
ameri$kl lobiji pa v njih vidijo zas- 
novo novega, Se popolnejSega pl- 


ratstva. Naslova firme iai n>ma- 
mo. Ko boste naslednjib zabl< v 
New York, pokllblte (212) 219 
2831. 


Atari v 
Dusseldorfu 


Od 18. do 20. septembra je bii v 
Dusseldorfu prvi mednarodni 
Atarijev sejem. Izdelke je pred- 
stavllo okoll 80 podi'etlj Iz ZRN, 
ZDA, skandinavskih driav. Bene- 
luksa, VB, Avstrije. Svice in Jugo- 
Blavlje. Prtredrtelje je prlietno pre- 
senetllo 5000 obiskovalcev ob od- 
prtju in celo 20.000 na zadnji dan 
sejma. Rdeba nit so bile profesi- 
onalne softverske rebitve od ure- 
janja besedil in namiznega zaloZ- 
nlStva prek specifibnih aplikacij 
do CAD/CAE in indu5tri|ske rabe. 
Atari je priloZnost izkoristil za se- 
stavo novaga softverskega katalo- 
ga za ST, kl zdaj obsega veb kot 
1000 pol/profesionalnih pro- 
gramov. 

^ boll kot razprave o relacij- 
sklh podatkovnih bazah, zalolnl- 
$tvu in moinoslth MIDI |e oblsko- 
valce pritegnilo predavanje Shlra- 
za Shivjija o novih Atariievih nabr- 
tih. Da bl bila mera poina, sta iz 
ZDA prilelela Sam Tramiel in Sig 
Hartmann. Jack se najbri ni hotel 
otepali novinarjev. 
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pratenje: koliko basa tra- 
ja, da vam v Londonu se- 
iljejo obleko? Odgovor: 


Kahn. Ko je prvib obiskai Lon- 
don. so mu prijateljl prav topio 
priporobali Savlle Row, eno 
ekskluzivnih hiS. Ta se je pustil 
pregovoriti, a ga snob! pri Savliu 
niso hotel! sprejeti kar tako, 
temveb so zahtevall priporobila, 
Ko si jih je priskrbel, soga kroja- 
bl premerlli po dolgem in pobez 
In se lotili nove obleke. Po Ireh 
mesecih v Kaliforniji se je go- 
spod Kahn, Kl svoje dimenzije 
oznabuje kot spremsnl|ive, vmil 
V London, da bl pomeril obleko 
- ta seveda nikakor nl blla veb 
kot ulita. Tako je celih osem- 
najst mesecev taval med Londo- 
nom in ZDA: vsakib, ko se je 
spet oglaall pri krojabu (za spoz- 
nanje vitkejSI all zajetnejSi), je 
bilo treba zabeti znova. Ko je 


ponovnem pomeiianju brZ lotlll 
izvedbe 51.20A-I-. Niso hotel! 
tvegatl, da bl jim Philippe utel v 
kakSno restavracljo in se sam 
vmil V novi razlibici RETURN 
TrinI analltiki v ZDA se bojijo, 
da bo IBM V naslednjih letih 


temeijito izkoristil pravico do 
spreminjanja notranje arhitektu- 
re 80388 RETURN Amstrad je 
prav zares zbil 50 funtov i cane 
ipeetruma -h3. Da se novlnarii 
ne bl hahljali, tei saj smo vede- 
li. se je za ubogih deset funtov 
pocenil be +2. Oba sta naprodaj 
z Igralno pallco In 17 igraml. Pr- 
vi zdaj stane 199, drug! pa 139 
funtov, kar je be vedno bistveno 
preveb. Amstradov manever je 


Gosub 

stack 


priklical na svetio U pozabljene 
debate o usodi terlje CPC, ki je 
zadnje base padia v nemllost - 
veriga trgovin WH Smith je ne 
namerava veb prodajati in neka- 
teri uglednejbi rabunalnibkl ba- ' 
sopisi so nehali objavijati tovrst- 
ne oglase. Zaatopnik firme nl po 
star! navadi nibesar videl, slibal 
niti naredil. To pomeni, da lahko 


V kratkem prlbakujemo konec 
CPC RETURN Commodore UK 
se ne more in ne more ofresti 
posledic ilvega uvoza amig $00 
s celine. Ceprav tl stroji niso za- 
nesiiivi in jih (baje) lahko dvajse- 
tvoltna razlika med ceiinsko in 
otobko mreZo smrtno prizade- 
ne, se kupci kar radi odiobejo 
zanje, ker so pab cenejbi. Edina 
teiava: ko/be se vam tak mikro 
pokvari, nobe Commodore niti 
sllbati zanj. No ja... kupovanje je 
vedno bilo igra na srebo RE- 
TURN Atari po ameribkih glas- 
benih trgovinah prodaja ST + 
MIDI in zadevo oglaba kot pov- 
sem naraven razvo|. Glede na 
to, kakbno je tamkajbnje razmer- 
je med amigo in ST in kakbne so 
prijateljiblne tovrstne sposob- 
nosti, |e izjava nekam dvomijiva 
- nafbri bo to obveljalo tudi za 
prodajo RETURN ' Otobki Sy- 
stems West je napisel TASM, 
kribnl zbimik (= cross-assem- 
bler, nikar se ne zgraiajte) za 
Inmosov transputer. Zadeva je. 
jasno, namenjena PC-jem. pod- 
pira pe T212, T414. T800 in In- 
mosovo eksperimentaino karti- 
00 B004. Cena? Okoli 500 fun- 
tov in be 95 za prirobnlk... Vztra- 
jate? Systems West, Suite 110. 
Southgate. Whitefriars, Lewlns 



Mead, Bristol BSt 2NT. UK RE- 
TURN Pri OR so konbno sklenllil 
predelati klasibni program GEM 
za atari ST. Trgovina Silica Oi- 
strlbutien Ltd.. Unit 10. Ruxley 
Comer Ind. EsI., Sidcup by 
Pass, Sidcup, Kent, UK. prodaja 
QEM Draw Plus. Graph. WordC- 
hart, Write in Paint, vsakega za 
100 funtov. Kot najbri veste, ima 
serija ST v romu arhlvsko izved- 
bo QEM. Silica vam za be nezna- 
no ceno proda kompiet bipov 
ROM, V katerih so GEM 2.2. 
Desktop. Diary, Cardbox in 
mednarodni nabori znakov. No- 
vi ROM zantevajo vsi na zabetku 
nabtetl program!. Reklama. ki so 
jo delili na sejmu PCW. ja bila 
sestavljena a programom GEM 
Desktop Publisher - tegs pa be 
ne prodajaio. Oh la RETURN 
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PRI BORLANDU NA PCW SHOWU 


aawin^;- ~ 

lOBISKALISf^ 


»Pisite, zahtevajte 
cimvec informacij!« 


JONAS aflPARSlC 


S: 


Mjma PCW 
a kraljevall softverski po- 

Jdieljl, ki sodita danes med 

naiugledneiia na svojam podrodju: 
Sanlinel in Borland. Kol revolverate 
V kakinem tllmu Sergia Leoneja sta 
sa n|ur\a raastavna prostora s hrbti 
naalanjala drug na drugega. lo6ila 
iu je le barvna drta Pri Sentinelu le 
pravladovai jmirjen s>v ton, borlan* 
dovci pa so ^rmirall s temno mo- 
drimi sobicami in plavookiml <l) ho- 
stesami. Raallke se niso kazale le v 
barvah. 

Pri Sentinelu so Imeli kardva pro- 


duajsol m 


sakih 
at obisko- 
Ijubki AngleZinji sta 
predstavljali noui WordPerfect Exe- 
cutive. na koncu pa je bilo Zrebanie 
mad posiuialci: ob vsaki demon- 
straci|i je nekdo odkorakal z origl- 
naino kopijo njihovega novega be- 
ssdilnika. ki so ga na aejmu tudi 
prodajali po 200 luntov. Vseb se- 
dem dni. vsakih dvajset minuti Nalo- 
ga: z radunalnikom tzrafiunaj. kak- 
Sen je letni proraCun Sentinelovega 
oddelka za propagando' Predstav- 
Ijali so torei novi stari softver, ki ga 
ie mogoCe 2e kupiti. 


kai vse smo tarn videii. se vrnimo k 
dogaianju na seimu. 

Hostess so del lie broSurIce s krat- 
kimi informacijami o novib Borlan- 
dovih izdelkih. Nekatere od njlh 
sme V Mojem mikru ie predstavl|ali. 
nekatere smo v obliki nedokonda- 
nlh beta verzij videli na sejmu. o 
nekaterih pa lahko Is prebiramo v 
sporodilih. namenjenih novinariem. 
Poidimo po vrsti: 

Najprej se je treba zavedati. da je 
Borland pred kratkim kupil kvalitet- 
no (a.neuspedno| firmo ANSA, zna- 
no izkljudno po programu za obde- 
lavp podatkovnih zbirk PARADOX. 
Tako se je povzpel med naivadje v 
tern poslu. Se vedno pa skuSa ohra- 
njati videz, ki mu le prmesel uspeb: 
majhno podjetje. ki se bojuie z veli- 
kani. -Borland mora bill presneto 
boIjSI. ker je naSa konkurenca pres- 
neto veCial- pravi eno n|ihovlh Sle- 
vilnlh reklamnih gesel. Morda pa 
vam je vSe4 tole: -High tech - high 


V preiSnjl Stevllki smo vam evfo- 
rldno sporodlli novico o novem pre- 
vejalniku Turbo MoOula-2. V Lon- 
dohu pa so povedali, da z n;im ne 
bo nid, ker so projekt prodall nezna- 
hemu podjetju Micromint. Kdor ku- 
puje. tudi prodaja. Pojdimo raje k 
novostim, kl so tik pred izOSjO. 


Pri Borlandu je bllo drugade. Vsa- 
ko uro demonstraci;a enega izmed 
n]ihovih nainovejdlh programov: 
Paradox, SideKiok Plus, Turbo Pas- 
cal 4.0, Turbo C, Turbo Basic. Nobe- 
nih irebanj. demonstracije pa so v 
glavnem vodili Borlandovi progra- 
merji, ki so nalaSd zato pripotovali 
dez ocean. Iziema je bil SideKick 
Plus, ki ga je tu in tarn predstavijala 
simpatidna (nekohko debeluSna) 
domadinka. MImogrede. nieno pre- 
davanie sem si naibol] zapomnll po 
tern, da le imela v SldeKIckovem 
koledardku zapisan zmenek s sa- 
mlm Jsmesom Bondom. -Lucky 
me’-, le komentirala Bondovo tele- 
lonsko Stevilko v notesuj 01 232 
4567. 

Nestrpnl bralec je seveda takoj 
opazll, da je med predavanjl mani- 
kal program, katerega ime 2 e nekai 
desa sreduiemo v radunalnidkem ti- 
sku - Sprint: The Protessional Word 
Processor. Na sejmu ga also kazali, 
ntti o niem nIso dajali Intormacij. 
Zvedeti je bilo mogode le to, da bo 
naprodaj v zadeiku pnhodniega le- 
ts. Va§ zvesti porodevalec se seveda 
ni dal odgnati. zato se |e odiodil 
nabirati informacije tarn, kjer so: v 
Londonski Borlandovi podruinici. 
Naslov: One Great Cumberland Pla- 
ce, London W1H 7AL, teisfon 9944 1 
25S 3797. PreOen pa vam povemo. 


QUATTRO |S nova Borlandove 

sejmu niso kazali. Informscii nl bllo 
kaj dost!, njena poglavltna odilka bo 
uporabniiki vmesnik (-soft user in- 
terface-). Gre za koncept. kl se ga 
drii tudi Sprint. Vsa ukazna zapore- 
d|a je mogode programirati po svo- 
le, k programu pa bodo priloieni ie 
definirani uporabnidki vmesniki ve- 
dine obstoiedih programov: Lotus 
1-2-3. VisiCalc. SuperCalc ltd. Tako 
bodo gotovo privabili mnogo upo- 
rabnikov, kiseteiko odiodijo za nov 
program zaradi drugadnih ukazov. 
Quattro na novo izradunava le cell- 
ce. pri katerih je to potrebno. ker 
pomeni veifke prihranke pri dasu. 
Na voijo sta tudi okolje za pobijanie 
iuikov v makroukazlh in uporaba 
Lotusovih dalotek. Grafikone po- 
Sljemo V tiskalnik naravnost Iz pro- 
grama. Pri Borlandu oditno znajo 
izkoristiti nasprotnlkove (beri: Lotu- 
sove) slabosti 

PARADOX je program, kl ga ie 
poznamo. Zanj je izSIo neka; prirod- 
nikov pri MeGraw-Hillu. Ker Para- 
dox nl disto -pravi- Borlandov Izde- 

ukvarjsll. Splada pa se razmiSljali o 
njem. V nasprolju z dBase |e la pri- 
pomodek kar uporaben ludi brez 
(dragegs) programiranja. 



SideKick Plus 


Posebno mssto na demonslraci- 
|3h je Imel SIDEKICK PLUS, predv 
sem zato. ker )e na|bol| -vrod- - v 
kratkem ga bodo zadeii prodaiati. 
To le pravzaprav popolnoma prede- 
lan koncept slaregs SideKicka. 
spremenien tako. da ga le bilo treba 
sprogramiratl od zadetka. 

V zadnjih dveh letih smo uporab- 
nlkl PC/XT/AT kompatibilneiev pri- 
de razcvelu programov TSR (termi- 
nate. stay residsnt), kl na| olajSajo 
Oslo z -navadnimi- programi. Neka- 
leri sobolj. nekateri man) uporabni: 
SideKick in SuperKey sta skoraida 
obvezna, prav pa pridejo ludi kak- 
Sen pravopisnik. vmesnik za podgs- 
nico. spooler za tiskalnik. Ce k temu 
dodamo nekatere ukaze PC-DOS. 

(Mode. Fastopen. Graphics), nam 
postane jasno. da si vseh kratkoma- 
Id he moremo privoSdill. Prekleti 
PC-DOS podpira le 640 K. to pa ie 
zdaled nl edlna teiava Predstavijaj- 
te si pet programov. ki se tarep v 
pomnilniku, vsak od njih pa preii na 
tipkovnico in daka ne ukaz. Kl je 
namenien le njemu. Ge 01 Oil radu- 
nalnik, bi se priloiilt In prav to se 
tudi dogaia- programov, ki se tepe- 
|0 med seboj. ni malo. Tisti, ki se le 
nekako orenaSaio. zahtevap nalan- 
den vrstni red nalaganja Borlandov 
SideKick je tuKai kralj; praviloma ga 
je treba naloilti zadniega. tik pred 
n|im pa SuperKey. Dostikrat ne gre 
drugade. Kot da preizkusimo vsa 
moina zaporedja pri nalaganiu. Ide- 
ja 0 nekakdnem standardu za pro- 
grame TSR se tako ponuja sama po 
aaOI. uresniduje pa |o SideKick Plus. 
Da ns bi bllo tezav s pomnllnikom. 
so se orogramerji odiodili za nala- 
ganje posameznih programov s (r- 
dega diska - brez njegs SideKick 
Plus sploh ne bo Oelsl’ Mordasebo 
to komu zdelo pogumno. vendar se 


moramo zavedati. da so PO)CTAT 
stroji z dvema disketnima pogorvo- 
ma (a brez vindestra) v tu|ini ie pre- 
teklost. :>iaeKick Plus je deselkrat 
vedfi od starega. Je popolnoma mo- 
dularen. programi podiva {0 na Ir- 
dem disKu rezidenten |e samo os- 
novni SideKick kernel, imenovan 
API - Application Program Inlerta- 
ca API je odprt sislem. nsni lahko 
veiemo lastne aplikaciie napisane 
V C-ju ail zbirniku Programarju po- 
nuja podporo za upravl|an|e pom- 
nilnlka in meniiev. kom^elert BCD 
arilmetidni paket. podporo za liskal- 
nik. zBslonski ureievainik itd. 0 upo- 
rsbniskem vmesniku programer|u 
sploh ni treba razmiSliati. sai ga 
uporabriK sam dolodi ob zagonu 
programs posvojih ieliah SideKick 
Plus bo seveda spremiiala kompiet- 
na lehmdna dokumenlaciias pnme- 

Priloienih pa )e ie nekai uporab- 
nlh programov SideKick Plus bo 
zato odiiden nakup zs posloviveze 
ki 0 kakSnem programiraniu noda (0 
mil sitiati Po novem nam SK ponu- 
la kar oeset programov Notepad 
(beleinica). ki jih lahko odpremo 
enega dez drugega. Delajo tako. kot 
smo tega ie navaiem pn slan verziy. 
Novo pa le. da lahko beleinico -on- 
lepimo- h kateremukoli drugemu 
programu. Ce imamo v SideKicKo- 
vem lelelonskem imeniku na primer 
kakdno ime, lahko nanj prilepimo 
dpombo. Ob pnlisku na tipko se bo 
samodeino pognai Notepad in z di- 
sks prebrai ustrezno datolako. ki 
sodi k imenu. 

Telefonski imenik je precej rezSir- 
len. ob vsakem imenu |e kartica z 
drugimi podatkl - sortiramo jih po 
pol|ubnem kl|udu PoOobnost z 
dBase {e ved kol oditna. le da lahko 
vse skupai priklldemo kaOarkoh. 
Zraven sodi Dialler, kl z moOemom 
po Hayesovem standardu avlomal- 
sko zavrti izbrano telefonsko Stevil- 
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ket, ki emuiira VT-100. S pfiliskom 
na tipko raPjnalnik ppkliie izbrano 
elektronsko poSto (mailbOk) in se 
pr>ki|u£i nan|o. Sa vai! Vse to nara- 
dc -podlalno- Ker so 300-0au0ne 
komunikacija krItiPno podaane, je 
najbolie poeali kaj pamatnejiega, 
medtem ko v ozadju nalagamo kak- 

pnialalja na drugam kor^u masta. 
Na am izmed damonstracii se /a Si- 
dsKick Plus V man; kot minjti sam 
pouezal z amariSkim elekironskim 
nabiralnikom revi|e Byte, z BIX. Gle- 
dalci smo la slrmeli v zaslon. 

Kalkulatorji so itiria: poslovni, 
znanstvanl. programarski In lizikal- 

Posebej nas bo razvesalil Filer. 

sam hotel shranlll kakino besedilo 
na disketo, pa mi ie PC-DOS cime- 
no Sporodil. da bi |0 bilo dobro lor- 
metiratl. V Filer;u lahko lormatira- 
mo drskato v Stirih lormalih: 360 K. 
1 2 Mb, 720 K. 1,4 Mb; zadnja sta 
saveda iz druiine PSr2 Na voljo so 

Tabala znakov ASCII ja rnalce 
zbolt^na, do zaialenega znaka pri- 
demo s pritlskom na ustrazno tipko, 

Nov le Outlook, program zaobde- 
lavo Ida;. Uporaba le zeto preprosta, 
omogofia pa mararhieno urejanie 
posameznih elementov. tako da se 
laze znaidamo mad dal£ki kakSna 
ideje Na sreCo ja zadeua precei 
enostavnejia, kot jo je mogode opi- 
sati. K alementom lahko tudi tu pri- 
lapimo opomba. ki jih uraiamo v eni 
izmed beleZnic. 

Sploini vlis o programu |e odli- 
den. Vse tede braz zastoiev kljub 
uporabi trdega diska mad delom 
Skoda je le. da nl vkljudan tudl Su- 
parKey. NaibrZ bi bilo pravad pnda- 
kovali. da bi se Borland odpovedal 
dodatramu zasluZku s prodaio toga 
odiidnega programa, ki ga pn nas 
zaradi pomanjkania navodil vse pre- 
malo poznamo. 

Medtem ko tola prebirate, bi mo- 
ral bitl Sidekick Pius ie v prodajl. 
Predvidena cans: 100 luntov. Bor- 
land se Sin, z n|im pa cane novih 
programov. Kai ni bil znan prav po 
tern, da Se take dobri programi niso 
bill draZji kot sto dolarjav? Pa van- 
dar. se splada? Kajpak! 


Tuibo Pascal 4.0 


Na demonslracljo nova verzije le- 
ga uspeSnegs pravajalnika sem za- 
Sal zgolj 00 nakijudju. 0 Turbo Pas- 
caiu vemo ie skoraj vse in si nisem 
mislil. da bo nova verziia prinesla 
ka; prelresljivega. Pa sem se krepko 
uitel! 

Novi Turbo Pascai prevaia s hi- 
Irostjo 25.000 vrstic v minuli. Preve- 
deni programi so hitrajSi od tistih, 
pisanih V kateremkoii C-|u, vStevdi 
Turbo Cl Nalandnejdih podatkov o 
nilrosti ni, vender se je zdel demon- 
strator popolnoma prepridan, da 
govori po reanici. 

Turbo Pascal 4.0 podpira star- 

Wirth, vendar sa ns ustavi tukaj. 
Programi, pisani za verzljl 2,0 In 3.0, 
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bodo dalali brez oopravkov. Preva- 
lalnik ne daje vad daiotek COM. 
lemved EXE. Hazultatr napisati je 
mogode programa, daljde od 64 K. 
Nl ved povazovanja vse kniiinice, 
naikrajSi program |e dolg 0.5 K. 
Moino je prevaianie v modulih, po- 
dobno kot v C-|u. Avtomalsko pod- 
pira matematidni koprocesor. Sof- 
tverska emulacija koprocesoria le 
de za 30 odstotkov hitreiSa kot pri 
TP 3.0! .Datoteke -include- lahko 
gnezdimo. Podpira vse grafidne kar- 
tica, grafidne kn|iinlce so priloZene. 
Moino |e povezovanie objektnih da- 
tolek, pisanin v zbirnlku. Popolna 
zdruiljlvost s standardnimi pripo- 
modki za raziuikovanje (CodaVlew 
ltd.). 

nazvoini sistem ja na laspodoben 
Turbo C-|u, ukazna zaporedja so 
identidna. Priloiena je tudi verzija, 
ki omogoda delo v starem okol|u. de 
se neradl udite novih stvari. Ureia- 
valnik podpira 25. 43 all SO vrstic na 
zaslonu (EGA all hercules) Med le- 
sliranjam programov Turbo 4.0 


spravija ves izpis na zaslon v posab- 
no okno. ki ga lahko pregleduiemo 
dpoznaie. ko popravljamo kodo. 

To IS samo nekai Zhadllnosti no- 
vega prevaialnika. Turbo Pascal 4.0 
bo nedvomno velik uspeh: 750.000 
registriranih uporabnikov stare vsr- 
zi|e. ki ga bodo dobili za pidllh 30 
luntov. je dovoli dobra garaneija. 
Cena za vse drugs bo okoli 100 fun- 
tov. Se splada? Brez dvoma! 


Sprint: The Professional 
Word Processor 


Tistega. ker nasjqnajboli zanima- 
lo. na sajmu ni bilo. Treba se le bilo 
odpraviti v osrdje sistama, Borlan- 
dovo londonsko podruinico. V raz- 
kpini stavbi v centru masta (naslov 
smo ie zapisali) so najeli celo nad- 
slropie. Ko stopIS iz dvigala, le na 
sleklenih vratih pozdravi napis; VI- 
VE LA DIFFERENCE! - BORLAND. 
Za vrati pa - popoln nered, obloie- 


ne pisalne mize. prjaSks police s 
dkallami. polnimi SIdeKickov. Su- 
perKeyev, Turbov... 

Le kakin iest l|udi dela tu. ukvar- 
|a |0 pa se predvsem z odgovarta- 
niem na pisma in razpoillianiem na- 
rodenlh programov po pi^i. Vsi so 
angledko prijazni. pripravljam odgo- 
varjati na ie stokrat postavijena 
vpraianja. Torei: 

Sprint bo na vol |0 na zadeiku pn- 
hodnjega lata, pribliino marca. Za- 
ka; taka zamuda? Ne vedo. 

Poglavilna znadilnost novsga 
urejevalnika besedil je hitrost. Z 
uporabo novih algoritmovin pisanja 
•na roko-, tore] brez C-ja. dosage 
Sprint pri iskanju besed v dolgih 
basadillh. premikaniu kurzor;a. za- 
menjavi b^d. porsvnavi desnaga 
roba ipd. prav neverietne rezultate. 
To le edml ureievalnik basedil s ae- 
modeinim shranjevaniem (autosa- 
ve). Ob elaktridnam mrku r>a izgubi- 
mo niti drke besedila, kar ga pro- 
gram sproti (V ozadju) shraniuie na 
disk - saveda braz zastoiev pn t(p- 



kanjul Kot SiOeKIcK Plus ludi Sprint 
ne bo delal brez Irdega diska. 

Na|mo6ne)$i adul novega besedil- 
nika pa je njegov •kameleonski- 
vmesnlk. Profeslonalnl tekstoplacl 
sa redko odlodalo za nove, boljie 
programe predvsem zato. ker sa jim 
ne splaia uilti novlh ukazov. Sprint 
lahko uporabljamo tak, kot je, nje- 
gov ukazni sistem |a podobart tisllm 
IzpravajalnikovTurbo Manijlsaod- 
piraio na vei ravnen. vandar vadno 
daiad od mesta.kjar jetadaskurzor. 
Po ieljl lahko Sprint konliguriramo 
lake, da posnema WordStar all 
WordPerfect na ravni ukaznih zapo- 
redij in datotek. Iz programa lahko 
pratvorimo katerokoli datolsko v 
naslednja (ormata: WordStar 2000. 
WordStar. WordPerfect. XyWrite. 
Multimata. Multimala Advantage. 
Microsoft Word. 

Sprint podpira okna. v keterih 
lahko hkrali urajamo do 24 datotek, 
na zaslonu pa sa Izpiia do e oken 
hkratl. 

Pri hitram premikanju zaslona (all 


brisanju) sa kurzor ustavl na nwslu, 
k|ar Izpuslimo tipko. Oesni rob se 
poravnava samodejno in hitro. 

Za namizno zaloZnIStvo je Sprint 
popolnoma opremljan. Podpora ja- 
zika Postscript za lasarske tlskalnl- 
ke |e vkljudana. S Sprintom so prt 
Bortandu razvill vsa svoje uporabnl- 
Ska prirodnike od Turbo C-ja na- 

predvidoma okoll 120 fun- 
lov. Se splada? Jasnol 

PiSitel 


V podruZnici so ml zagotovlli, da 
bodo odgovorill na vsako pismo. 
Kapitalizem v zadniih vzdihljallh 
odllno Sa va. kaj je biznis. Pllita jIm. 
zahtavajta dimved informaeiji Pono- 
vimo naslovj Flola Bain, Borland In- 
ternWIonal, One Great Cumberland 
Plaee, London W1H 7AL In naredite 
nam usiugo: povejte jim, da ste na- 
stov naill v Moiam mikru. Tudi to je 
biznis. 


toteko ns disku. Poseben pro- 
blem pa je, kako. naloiill makro- 
ukaze v SuperKey aviomatako 
ob zagonu radunalnlka. 

Iz paketne datoteke (batch) 
lahko naloilmo priloiena ma- 
kroukaza za dalo a Turbo Pasca- 
lom takole: KEY TURB(3/ML. ker 
le tako. kot da bi odtipkall ALT/ 
Miacro) L(oad) TURBO. To leh- 
nlko lahko uporabimo ob prVem 
zagonu SuperKeya all pozneje. 
SuperKey sa seveda ne bo nalo- 
211 ie enkrat. 

Med -snemanjemv makrov 
lahko poklldemo sam meni Su- 
perKeya. S tem se nam odprejo 
nove moZnostI v meniju Functi- 
ons. ki je obldajno nedostopan. 
Tako lahko v makro vkijudimo 
pozlv SIdeKicka all uporabo po- 
sebnih funkclj: Izpis tekod^a 
datuma, daaa, aktivne disketne 
enote in tekode sieze. izkiop za- 
slona, zakasnitve, izkiop tlpkov- 
nice z Uporabo gesla. Obdima 
razlaga bi poZria preved prosto- 
ra, priporodamo vam. da se loti- 
te eksperlmentlranja. 


Dnige mo2nosti 

Zelo korlsten je COMMAND 
STACK, kl ga priklidemo z ALT \ 
Ibackslashj. Ta hranlv pomnil- 
niku 2S6 zadnjih znakov, kl jih 
prestreza PC-OOS. Tako lahko 
s pritiakom na tipko ponovimo 
kakega od zadnjih neka] uka- 
zov. ki ga je mogode prej ie 
uraditl. Clovek bl pridakoval. da 
se bo kaj takega pojBvIlo kot del 

v?reiii*3!j«*a*2a*rMn"'* 

V meni)u OPTIONS nam Su- 
peiKey ponuja nekaj zanimivlh 
reiltev za nekaters pomanjktjl- 
vostr PC-^S. Ker so kurzorake 
tipke na slarejiih tipkovnicah 
PC/XT/AT na numerlfinem delu, 
jih na moremo uporabijsti, de je 


vklop^ena tipka NumLock. S 
SuperKeyem lahko v takem pri- 
meru dolodimo alternativne tip- 
ke, kl premikajo kurzor: sam 
uporabljam WordStarov dl- 
amant: CTRL-S, CTRL-D, CTH- 
L-E in CTRL-X. Ce nimale IB- 
M-ove tipkovnice, se boste mor- 
da odiodlll za piskajodo, de pa 
ste strogo enoprstni tipkar. vam 
bo dobrodoSlo tipkanje v nadinu 
ONE FINGER. V njem tipkate 
kombinaeije ALT, CTRL In 
SHIFT z lodanima udarcema. 
SuperKey z ukazom suspend 
zadasno izkiopimo, ne da bl ga 
odstranlli iz pomnllnika. Kar ne 
uboga na noben ukaz s tipkov- 
nice. ga lahko oZIvImo la z ukaz- 
nega predprocesoila z ukazom 
KEY/OU. 

Razpored tlpk na tipkovnici 
lahko po Zelji spremlnjamo z 
ukazom LAYOUT, vender je to 
omejeno. SuperKey prI preme- 
Uvanju tlpk ne lodi med znaki, 
pritisnienimi hkratl s tipko 
SHIFT, In obldajnlmi: de presU- 
vimo na primer znak za deljenje, 
se hkratl z n)lm prestavi vpraiaj. 
PriloZen je razpored za Dvora- 
kovo tipkovnico, vandar bolj za 
zanimivost kot za resno delo. 

Uporabijatl all ne? Vredno je 
poskusitl. PoZrl vam bo kakih SO 
K pomnllnika. Ce si to lahko pri- 
vc^ite, si boste z njim zelo po- 
magall. SuperKey itela z vssmi 
znaniml program!. Ce je pravll- 
no initaliran. ga po pravilu ne bi 
smell niti opaziti. Ce veliko pro- 
gramirate v Turbo Pascalu, si 
oglejte priloZene makroukaze 
za ta prevajalnik - vied vam bch 
do. 

Pa ia to; SuperKey lahko ka- 
darkoll odstranlie iz pomnllnika 
s pritlskom na CTRL Home - 
End V osnovnem meniju. Tako 
se se znebite ludi SIdeKicka. 



Torej? 


Ce Imate teZave pri organlzlranju 
dneva, de praviloma zamujata na se- 
slanke Iz pozabljIvosU, de ste veliko 
na potl, de Imata radi radunalnike - 
potem je Z88 strojdek za vasi Nje- 
gov koncept ja Imeniten, a popolno- 
ma nov, zato bo morda mlnllo ie 
neka) dasa, preden ga bo kdo zarea 
do popolnosll uresnldil. ZSa mora 
prebolell nekaj oIroSkIh boleznl. 
predvsem bl si diovek Zelel malo 
boijii softver; pri strojlh, kl so kom- 
patlbllni le sam! s sabo, je diovek 
pad Izbirden. 

Se cene: ZS8 amo kupill pri Dixo- 
nu, stal je 287.50 funu, posabej pa 
je bllo treba pladatl module z 32 K 
RAM In 32 K EPROM (po 20 funtov), 
module s 128 K RAM in 128 K> 
EPROM (po 50 funtov) ter softver za 
povezavo z IBM PC/XT/AT (25 fun- 
tov). Ponujajo pa ie brisalec epro- 
mov (40 funtov), kabsl RS-232 (10 
funtov) in adapter za 220 V (10 fun- 
tov). Kmalu naj bl bill na voijo tudI 
modem (100 funtov). kabel za tlskal- 
nlke a Cenironicsovim vmesnikom 


(30 funtov) In aottver za povezavo z 
radunalnikl BBC. Vse cene vkljudv- 
jejo angleiki davek. Precej vIsoKe 
so, vandar bodo decembra nedvom- 
no padle za kakih 40 odstotkov, za- 
radl boZIda pad. Takral pa se bo 288 
prikazal tudi v nemikih trgovinah. 



TJVA2AMO IZ TAJVAITA 

SESTAVLJIVE 

RACTOTALCTIKE IBM* 


NUDIllO: 

- Z T oompatlble IBlf 100% a S drive 360 EB 1 10 ICB H. D. 
-AT compaUble IBU 10(}% z 1 drive 1.2 SB 1 80 UB H. O. 

- enobarvne monltoQe 

- barvno monltoije 

- J^Tonake tlskalnlke Qa)boU81h prolovajaloev 

- video programe, vednamenake uakalnlka 

- dodatno opremo za raOuiialiilke: flopi^ disk 8SDD 48 
TPI In DSDD 46 TPI 


ROCOOinP-EXPa 
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$tev>lko 4. Phtisnete na ENTER, po- 
javi se decImaJna vajica in zOai vn«- 
sete ta ton. UpoStevali morala. Oa 
mora DItl ton v okviru od -12 do 24, 
kar so V Oistvu tri oktave, to pa le 
eisto dovolj. Potam spat pritisnele 
na ENTER in ra6unalnik bo nolo 
pravedal ler jo odigral s spactromo- 
vim BEEP-om. Tako nadal|u;ete >sa 
doKaj, doklar na odiipkate vse me- 
lodliB. Iz prevajania pa ae vinetd ta- 
ko, da tedaj. ko odiipkate zadnio 
nolo in ko 9e siiSite la ton iz spec- 
truma, drZite tipko R m se vmeta v 
zaiatnl mani. Zdai imate molnpsl. 
da to melodiio posiutate v now iz- 
vadbi Is pritiskom ns tipko 0) oziro- 
rra da |o skupai s stroinim progra- 
mom posnamete na Irak. To naradi- 
le a pnliskoni na tipko M. izpiia se 
sporo£ilo. od kod in do kam segajo 
te note, na voijo pa imate tn opeiie. 
S-snemaniS not. L- vCilavanjenol 
aii N - vrnilev na zadatni zaston 

Z opcijo S Isava) note posnamete 
na kaseto. Radunalnik zatiteva po- 
datke o lam, kjesezaPaniaio note in 
kako dolga je datoteka. Pri lam mo- 
rata paziti na to, da te datolaka tri- 
krat daliis od iteviia nol v metodiji 
Not |a racimo 10 in datoteka ja lorai 
dolga 30 bytov. Vzamimo. da se da- 
toteka zadne pri naslovu 40000. Ko 
vas raiunalnlk vpraia. kakien te za- 
detni naslov datoteka. odiipkate to- 
rej 40000 In kot podatek za doliino 
vnesele Stevilko 30. Potem odtipKa- 
le ime datoteka (10 znakov) In dato- 
teko posnamala. Radunatnik zdai 
zanteva naslov. na kalerem bo stroj- 
nl program za igranje. Ta naslov pa 
mora bill enak 3276S all vedji od 
32768. pad zaradi kakovosti zvoka 
Nato odiipkate nasiov stroinaga 
programs (10 znakov) in radunalnik 
vas povprada po nadinu igranta. t|. 
all sa boste po zalgram melodiii vr- 
nili iz stroinaga programs oziroma 
all se bo melodijs venomer ponsv- 
liala. Zdai la siroini program posna- 
meta in radunalnik bo polem izpisal 
starini naslov posnetaga stroinaga 
programs. Ko ta strotni program za 
igranie uporabljate. morale imeti tu- 
dl datoteko not. sicer se utagne 
zgoditi. da se bo program zsrsdi 
napak v podatkin mimogrede zala- 
knll. 

Opclja L omogoda vpts datoteka 
rriBiodij. ki sle |0 ie prs] posnetl 
Vdilavanja (in $neman|e) zarsdi 
kontrole nad obsegom not opravija 
slrojni program. Vdilavsn|e te v slo- 
gu slovitega Mutticopyis. t|. z za- 
slonsklmi sporodili o blokin. Daiota- 
ka nol. kl |0 telita vditali. mora biti v 
zgorai omenjenem obsagu. sicer |e 
ne bosta vditali. To pad tega previd- 
nost. Bicer bl se note utegnile po- 
motoma vditali prek sarrregs pro- 

posnamite s SAVE *NEW 
BEEP* LINE 9995. etroinl program 
pa S SAVE'CODE 64382.1 154. 

Prvtm dasetim braleem. ki ml bo- 
do leletonirall na Stevilko (030) 33- 
403. bom program posnel na njilio- 
vo kaseto. Vsi drugi. kl se ne bi radi 
mudlli s pretipkovanjem listingov. 
naj mi pidejo in pnlo 2 i |0 naslovlieno 
In trankirano kuverto. Poslal |im 
bom naslove tlslih desetili bralcev. 
katerim bom posnel program . . da 
bi se mogli dogovoriti o madseboj- 
nem presnemavan|u programs 
NEW BEEP. ^ 
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lUPORABNI PROGRAMII 


PRENOS PROGRAMOV IZ ZX SPECTRUMA NA AMSTRAD 

Po najpreprostejsi poti . . . 
prek kasetofonov 


BENIAMIN BUEOVEC 


S mstredovi (oz. Schneider- 
jevi) raiunalnikl so v pri- 
merjavl z ZX spectrumom 
In C 64 Se razmeroma malo razilr- 
jenl in lemu primerno je zanje na 
voijo tudi manj programov. Pred- 
vsem za spectrum pa obstaia veti- 
ko sIroKovnih programov Iz stro)- 
niStva. elektromehanike Ipd.. ki so 
veCInoma napisani v originalnem 
SInclairJevem basicu. Prenaianje 
teh programov na amsirad je v 
principu zelo enostavno, vender 
pazelo zamudnozaradi vellko tlp- 
kanja (kjer se tudI pojavi vellko 
napak). Oba raCunalnika je seve- 
da mogota povezall tudi z vmes- 
nikl RS232. vender morata v tern 
primeru oba Imetl 2e omenjeni 
vmesnik, kar pa je precej draga 

Obstaja seveda tudi mnogo 
enostavnejSa pot za prenos po- 
datkovmed raiunalnikoma-toje 
preko kasetofonov. Amstradova 
rutina za Citanje podatkov s kase- 
te {CAS READ - &BCA1) je zelo 
fleksibilna, saj lahko vCitava po- 
datke s hitrosfmi med 700 In 3600 
oaudi, In pri tern se tudi same 
rutina prilagodi pravilni hitrosli 
(po vIBInl vodllnega tone). Spec- 
trumova rutma za zapis na kaseto 
deluje s hltrostjo okoll 1500 bau- 
dov In Ima tudi enak naCIn zapisa: 
ni£la Je zapisana s pol krajSIm ni- 
hanjem kot enica. Treba je torej 
same spremeniti vodllni (leader) 
ton, ki ga oddeja spectrum in 2e 
lahko amstrad vCIIava njegove 
podalke s CAS READ. Kot je raz- 
vidno iz programa za spectrum, je 
vodllni ton serlja enic (198 bytov 
255), nato sledi en bit 0 (byte 254), 
takoj za tem pa sync-b^e, kl je v 
tern primeru 48 (lahko je katero- 
koll Stevllo od 0 do 255), Snema- 
mo V blokih po 250 bytov In zane- 
marimo kontroino vsolo, ki jo od- 
da spectrum, ker $e tako all tako 
vedno razlikuje od trste. kl jo Izra- 
Cuna amstrad. Blok ne more bit! 
daijil od 256 bytov. ker na vsaklh 
256 bytov amstradova rutina za 
vtitavanje priCakuje kontroino 
vsoto, medtem ko je spectrum ne 
oddaja. To pomeni, da nl veC kon- 
trole pravilnosti vOitavanja. zato je 
pri uporabi tega programa po- 
membno, da sta glavl kasetofona, 
na katerega snemamo In amstra- 
dovega kasetofona enako nastav- 
ijeni (najboijie je seveda, ie sne- 1 



IP PEEI I90!i0)-1 THEN SOUND 1 . .'Utl! UALL ... 
IF I'Eet (9k)0ifll-2b5 THEN PFtltJT" 


PKINTrPRINTsHRINTiF-ftlNT IrtBlSi! "1 - na I 



inkyS'UPPER* CINf.EVi) 
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lUPORABNI PROGRAM! I 




9 



Uating 



move koonjlnaio s tern paft avto- 
matlino preraftunavajo v amstra- 
dov«. Podobno bl lahko naradili 
tudi z okazom PRINT AT x,y, ven- 
dar |e konini Izgiad orograma ve- 
llko lepSi, ia Izpise pa6 roOno prl- 
lagodimo amstradu {podobno to- 
ol INPUT). Tudi redkeje uporablje- 
nlh ukazov ta program ne spreml- 
nja (npr. BEEP, VALS, ASN, ACS. 
INK, PAPER . . .). Podobno mora- 
te prt ukazih tipa DIM aS(22.11) 
zadnji argument IzpuSeatl, ker 
ima V amatradu drugaian pomen. 
Jasno |e, da morate morebitne ru- 
tlne V strojnem ]ezlku tudi sami 
prilagoditi. saj ata oparacljaka si- 
sterna kljub enakemu mlkropro- 
casorju zelo razllfina. 

Program v amstradu omogoCa 
ie druge moJnostI, kl pa se man) 
uporabliajo (npr. Izpis basica na 
tiakalnik v orlglnalnem ZX baslcu) 
In Jin Izblramo v meniju all pa do- 
pliemo ie svoje (spremenijivka 
op pomeni Izhodno anoto, 8 prin- 
ter. 9 kasetofon oz. disketa). 
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Strojnl program za spectrum ]e 
podan lodi v DATA stavkih. zalo 
se vam n( treba muSitI z zblrnl- 
kom. Same uporaba amstradove- 
ga programa pa je urejena z meni- 
Jl. tako da dodatna pojasnila niso 
potrebna. Basicov program za 
amstrad ni ravno vzor strukturlra- 
nega programiranja. ker sem os- 
novno verzijo programa veCkral 
dopolnjeval in spreminjal. Doda- 
janje oklepajev v tej vetzljl naj bi 
delovalo brez napak, Oeprav je 
mogoOe, da se v zelo zapletenlh 
Izrazih, kl vsebujejo operatorje 
=,<,> pojavl zaokiBpaj na napaC- 
nem mestu (sam ie nisem naletel 
na tako zapleten Izraz). 

Zda] ste verjetno tudi pomlslilt. 
ail ne bl ilo tudi nasprotno, z am- 
atrada na spectrum, vender bl bil 
prenos v tej smeri bistveno zab- 
tevnejSI, predvsem s strani spec- 
truma. 



HISOFTOV PREVAJALNIZ ZA BASIC 


Najboljsi za programe, 
pisane v ST basicu 


DAVOR siiBonC 


adnji pravajalnlk. kl se je poja- 


nas pnvede do glavnega eOuu Hi 
lovega pmvaialnikaza basic. Toie 
basic za ST. kl je £ 


s paketom O^ac). 


nika (compilerja) 

Cemer |e uporabnosl prevajalnlka t»s- 
no povezana z mnogiml koristnlml 
li interpreterja. Zamisel se 


n prevajalnik 
vsebuje vsa lasinosll GEM-a. Editor 
zagolavija hitro pomikanje zasiona 
(scroll) In vse listo. kar mora vssbovali 
dober urejevalnik: Iskanje. menjanje 
in manipuladjo z blokl. Veblno lunkcij 
akliviramo s lipkama ALT In CTRL. 
Valja poudaritl. da so vsa komblnaciie 
z ALT in CTRL zorutijive z Devpaco- 
vim sdKoriem In adiiorjem Fast Basi- 
ca. Skratka. editor |e zalo dober, nl pa 




id prevajanjem vatemo v 
e biDliolake vsebujefo 


vsabujoCe vse povezane pi 


lacija. Biblioleki AES In VOl vs 
vse nujne rullne GEM-a In ceio upp- 
rabllata imana funkcli Digital Rese- 
archa 

Prevajalnlka morda nl labko uporab- 
ijatL taljani program je latiko preve- 
dan nadlskeli alipaiesamo vpomml- 
niku. OpravlU Imamo ie s koptco 
opcij, ki kontrollrajo razee napake. iz- 
pisujeio sporoCila ltd. Proces prevaja- 
nia staCa v enem mahu. dostop do 
diskata ni potreben Za prevajanie sa- 
moalojnih strojnin programov nsopo- 
trebne razliCne stopnja povezovanfa 
(linkania). Rezultat je zalo hitro preva- 
janje (eden od fakloriev. zaradi katanh 
je U sistam uporaben brez opcij inter- 


jemo prevajan;e oziroma poseiamo 
po editonu, da bi napako popiavili. 
Editor si zapomni vse napake in s prAi- 
skom ne ALT-J pridemo do katarakall 
Od njib. N. 
izviil posn 


RUN. ki 



jlrlke spreminlajo 
metre. Delinirarve so z ukazoma SUB 
in END SUB. kliCamo pa jih sCALL. To 
je malce Sudno. saj smo pri drugih 
basicih vajenl. da s CALL kllCamo 
strojne programe. Glavni strukluri 
zanke - REPEAT-UNTIL In WHILE- 
WENO - sta izvedeni kot veCkratno 
prapletanje zank IF-THEN-ELSE. Veil- 
na ukazov v HisoHovem basicu je 
pravzaprav zasnovanih tako da so 
zdruiljlvi Z glavnimi Industrlskimi 
-nndardnimi basici (spat IBM), kakri- 
Sla MS Quick B, • - • 
vi Tuibo B 




10 AES In VOl. To 



PRILOGA MOJEGA MIKRA: PROGRAMSKl lEZllQ IN SORODNA ORODIA I I 


FORTRAN 77 


doslop do leh podatkov, povemo z deklaraa)- 
skun stavkom COMMON, npr 
SUBROUTINE x 


Trideset let pozneje 


INTEGER Ll.lc 
REALa(6) 

COMMON /a/ i.i,k,a(6I 


21GATURK 1 

V naiem raiunalniiketn tisku 16 biio ie precej I 

povedanega tadi o rseh mogodih eksoadnih 
j wiirih in nena radnifi diateictifi basics, beseda 
FOSTRAN pajevie; sienji postaJa skoza^ds 
psovka. Pa vendaz je to jeaik, tia kaierega v 
resnih progiameTskib kiogih ie vedno gore- 
6e piiBegajo. Ker sa programiranje v tetn fee- 
Jcu ne jKH^iirete ved valikega radimalnika. 
saj kvaiiietni prevajalniid a (ortran toiejo nidi 
na PC-jih in Jeer ravno lelos jazik ptazzaija zs 
radunalRiSJeo saoko iaaiii^iv yubile;, bonio Jis 
nasiadigih saanek posiruiali iaivico vsai deJo- 
jna popraviti. 


Zgodovina 


E3a fonran pomem FORmula TRANslaloi, 
sle se mogoCe naiifiili na kakSnem zatetnem 
kuizu piogiamuaiija, polem pa sle zavili v 
Pdpu£da|odo anaituio kak&iega od diaJektov 
baaca. ^laqi pa pod ostii diobnogled $vicar- 

^wmladi le mimlo 30 let, odkat so Jonk 
Backus m njegova ekipa v IBM dokoniab prvi 
prevaialiuk za kak viSii programski lezik, t.i 
fOitian I. V zgodnjih SO letih se le veO koi 
pokjvico vseh progiaroov pisaJo v fbrtianu Pn 
naivei^ih rabunalnikih je imel takral fbman 
podobno vlogo koi pied leii pn mikioradunal- 
nikih basic. Toiebiljezik. kigaje pioizvajalec 
moiaJ ponudili poleg svoiega h^dveia. In tudi 
anaituia je bila podobna Vsi so se sicer zgle- 
dovali po velikem modrem, fortranu 70V709, 
toda mu znoiraj IBM ruso imeli delmiranega 
standaida za la jezik Ptoces slandaidizaaie 
je bij dolg in boled, saj so se ob fortianu 
piavzapiav Sele uOiIi. kaj pomem pisau stan- 
dard za piogiamski jezik. Prva stadardizirana 
zazlidica ima ietmeo 1966 (ANS X3.9-1966) in|o 
pogosio unenujeio ludi fbrtian 66. O njem udi 
tudi pn nas d^pna literaiuia. Ovanajst let 
kasneje se )e poiavil nov, raz^ujen standard z 
Tnnogimi dodatJa To verzi]o Sortzana unenuje- 
TO fortran 77 (ANSI BSRX3.60-1977I, ki ga tu 
predslavliamo. K])ub poiavu novib program- 
skihjezikov osiaia fortran piedvsem v iniemi- 
sko-maiemaudmli krogiti trdno v sedlu. Delo- 
ma zaradi tiadiciie. deloma zaio. ker menda 
fortranski prevajainiki naredijo najhitrejSo ko- 
do. Prvi prevaicdruk, ki nastane za superta£u- 

vedno fortranski. Cek) neka; znanih progra- 
mov za PC le napisaiuh v tern jeziku: SPSS. 
RBASE PSTAT . . . 


•Zaresen programer se od Ijudstva razliku- 
je po progtamskem jeziku. ki ga upoiablja 
Zaiesni programerii uporabltajo FOR- 
TRAN. Mlednozobd uporabljaio 
PASCAL.. 


V nadaljevanju se bom omeiil predvsem na 

bej na Usie, ki se paskalsko all C-jevsko izo- 
bia2ememu programeriu zdijo, milo lebeno, 
nenavadne Sledi tore) ilustiaciia glavruh po- 
lez yezika. ki naj nikatei ne rabi kot releienca 
all celo udbenik. ampak le ksl predstavitev. 

Opis 


Fortran )e v pnmei}avi z dnigimi viSiimi 

Izvoino kodo piSemo v daioieto m pazuno. da 
prvih 5 sioipcev rezerviramo za (neobvezno) 
Slevillco vrsUce, Sestega za oznako nadaljeva- 
nja preiSnie vistice. od 7. do 73. kolone' pa 
napiSemo programski stavek. Ce je v prvi 
kobni >•«, .c. all •&, le cela vrstica komen- 
tar! Na pragu 90-ih je pisanje progtamov v 
formaim obliki sicei hudo dudno, a luknjanie 
kartic le Se bol] zamudno. 


•Zatesen programer ne potrebuje komen- 
laijev. Ko^ je vender oOtna« 


Program le sesiavljen iz Stiiili vrst gradni- 
kov (v nadalievaniu •blokov.], ki so hkrati tudi 
osnovne kompilacijske enoie. 

- glavni program (PROGRAM) 

- podprogram (SUBROUTINE) 

- hinkciiski podprogram (FUNCTION) 

- uucializiraiu globaliu podatki (BLOCK 
DATA) 

V eno daloleko pn pisanju programa sicer 
lahko zapiSemo ved blokov. vendar pa daloie- 
ka dodatno ne povezuje podpiogtamov, ki so 
V mei dermiiani. kot npr. pn C-ju. Iqer ima)o 
skupne globalne spremenliivke oz. prek cele 
dsloteke velja neka deklatactja. 

Podprogrami m funkaje imajo lahko paia- 
metre, vendar se Upa in Stevila pn klicih ne 
kontrolira. Ker skiad polni kbcatelj, prazni pa 
kbeani. so napake zaiadi napadriega Sievila 
parameitov mnogo usodnejSe koi pn C-ju in m 

tipom parametrov. 

Spremenljivke v fortranu so lokalne in 
•aktvne.. lokalne so znane samo znotrai blo- 
kov m so po nadmu hranienja dveh vrsl Obi- 
dajne pri ponovnem vstopu v podprogram ne 
zadr2i)o stare vrednosu, s posebno deklaiaaio 
SAVE 

INTEGER I 

SAVEi 

pa doseiemo, da jo. 

Skupne (COMMON) ^remenl)ivke so 
zbtane v posebruh segmenUh programa. Id 
Jim progtamerji lepo po slovensko pravijo 
•komni* To)edel pomnilnika, foersopo vrsu 


na. totej jih je lah)m ved. Da naj ima neki blok 


END 

S tern slavlmm smo povedali, da ima pod- 
program X dc^op do podatkov v skupnem 
pomiulniskem podiodju (skupnem mnogim ; 
blokom) z imenom »a« Pudalke v n)«n bomo 
doi^ prek spremenbivk i.j,k (podatki na : 
prvih 12 byuh. de so ii.k 4-bytna cela Stevila) , 
Naslednjih 24 bytov pa le Ueba razumeo kot 6 I 
realnih Sievil (spel ob domnevi. da lealna 
^evila zasedaio 4 byte). V kakem dnigem ' 
podprogramu si lahtai brez leJav pnvoSduno j 

SUBROUTINE y 


REAL a(30) 
COMMON /a/ a(30) 


END 


Telave morda bodo. le prevatalnika to pcav 
md ne mou. Podprogram y raziime pomnilnik 
tell 30 realnih ^remenltivk. podprogram x pa 
tel 3 celoSievilske m 6 realnih Se huje se zdi 
10, da X tmsli. da le temn .a. dolg % bytov. 
podprogram y pa. da je dolg 120 bytov. Stavek 
COMMON le deklaiaajsla tore) samo napo- 
lek prevaiahuku. ne pa nidi debmatski. da bi 
tudi rezervual pomnilmk FPmnilnik za temne 
se rezerviia ob povezovaniu (linkanju) Za 
temn se rezervira toliko pomnilnika. telikot 
se zdi temn dolg prvemu podprogiama v 
laierem se pojavi. 

Ker fortran ne pozna kazalcev m dinamidne- 
ga dodeljevanja pomnilnika. so mahinaaje z 
razlidnuTu dekiaraci)anu vsebine isiega pom- 
ruinika eduu nadm za pnjeme. ki |ih v >00111131- 
ruh> lezikih konsumuamo z dinaimdmmi po- 
dattovnimi stnikwrami in kazalci 

Deklaraciia komna se mota poiaviu v vsa- 
kem bloka ki potrebuje podatke iz komna Da 
ne bi pnSkj do nap^ pn prepisovanja je 
konstno stavke COMMON zbtau v daioieki. ki 
|o polem vkliudujemo v vse bloke, ki sprem- 
Ijivke potrebujeio. Iiomia le le v tern, da stan- 
daidm foitran stavka INCLUDE (ah desa po- 
dobnega) ne vkljuduje. 

Komni so ena izmed zelo knuzuaruh ele- 
meniov fortrana. ki pa se poka2e)o tei tensmi. 
i^T. pn aihiiekturah z vutuainun pomnil- 

Tipi 


Fortran ima med vsemi jeziki naibogalejSo 
izbiro ENOSTAVNIH Qpov ^remenljivk, po- 
leg celih in realnih v dveh natandnostih Se 


Uokvuiefli oati na evi podtogi 
grammsn Dctfl Uk PASCAIk. 
raftunalnjZkh mrarili 


Moj nakro 29 


THE COMPLETE WORKS 



CW avtotehna 


AVIOIEHNA 



»OlANOOd£UK>»EN\ 


lii;!V!?=TiT«l«W 
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komplelesna Stevila. Pomembna pridobilev F- 
77 so znakovne spremenljivke. ki so labko 
: razlitno dolge (m ne le en znak kot pri C-ju), 
' Edini seslavl)eni up je polie. Pit deklaiaciji je 
j moSno povedaU prvi m zadn|i indeks. npr : 


' Poliiiinj imata po S elementov, le da se pri 
I Steiep od 3, pri j pa od 1 naprej. Enosiavnih 
' spremenljivk v foiiranu ni Ireba deklaiiiaU, 
vse so lipa REAL, razen lislih z imem na 
tl.k.l.m.n, ki so lipa INTEGER Poija deklania- 
iro m ravno zaradi te deklaracije prevaialmk 
ve, da le a polje in ne motda funkciia 
SUBROUTINE X 
REAL a(2.2) 
z=a(l,Z) 

END 


•Zaiesni piogiamei]! vedo. da je edina 
upotabna podatkovna siruktuia polie. Nizi, 
lisle, siniklure, mnotice . so vse samo 
posebne oblike polj m jih lahko enostavno 
IreUiamo kol take, ne da bi piogi^mski 
jezik zameSlialt z vsemi mogoiimi kompli- 
kaaiami. • 


Prenos parainenov med bloki teie samo po 
relerenci (pienaia se kazalec), seveda brez 
kontioielipe Kol parameter se da navesniudi 
ime podprograma, ki pa le iteba piei deklari- 
tail z EXTERNAL, da prevaialmk ve, da gre za 
ime podprograma m ne za sprernenliivko. Za- 
nimivo pa le, da se V podprogram prenese Up 
znakovne spremenliivke oz Itevilo znakov, ki 
jih vsebuie C in pascal to reSliieta drugade. 
prvi s posebnim znakom na koncu niza, drugi 
' s Slevcem znakov 

Konlrolne strukture 


Tok progrania znoliai bloka spremmia 
j vsegatremistrukturami lF-THEN-E15E|e v F- 
I 77 postal blodni, kar ocen|uie|o kol veUko 
j pridobitev m napredek v ptimenavi s F-f 
' IF (pogoii) THEN 

jSiavek # 

ELSE IF (pogoji) THEN 

! slavek 
► ELSE 


' ZanidzznanimStevilompiebodovseredeDO. 1 
Naslednia zanka. ki ponavlja siavke do siavka 
' z oznako 10. | 

DO 10.1=1.20.2 
slavek 
slavek 


Konlrolna spieraenljivka |e lahko samo lipa 
INTEGER, in bo zgorai lekla od 1.35 do 19 
Na izsiopu E zanke je i=21 


ASSIGN 10 TO 1 

GOTO 10 

GOTO i 

GOTO (10,20,30) J 

Prvi pnmei je naipogoslejSi, skaSemo na 
slavek z oznako 10. V diugem skademo na isii 
Slavek, le da smo niegov naslov v slavku AS- 
SIGN shramli v spremenljivko. Npr. slavek 

ASSIGN i«2 TO I 

m dovolien, ampak le dovoljeno tpripisova- 
u* samo konsiantne labele siavkov. 

Za Ket]i pnmei v priiodmkih radi ponosno 
zapiSejo, da le to fortranski slil siavka CASE, 
gre pa preprosto samo zalo, da bo GOTOSel 
na 10,20 all 30. de bo 1 l,2oz.3. Ceje maniSiod 
I oz vedii od 3, se rukamoi ne skate 

Neobidajna sia tudi siavka ENTRY in RE- 
TURN Oditno se je listim, ki so si standard 
izmislili, pogoslo dogajalo, da so potrebovali 
isii podprogram dvakrat. z razlidniiiu parame- 
til, npr 

SUBROUTINE markif (i.fi) 

< nariSe oznako v lodki r.fi 


ENTRY markxy (x,y) 

• naiiSi oznako v lodki x,; 


•Zaiesni programerji delajo v Los Alamos 
National Laboratory in piSeio simulaciie 
atomskih bomb za supenadunalnik ciay* 
•zatesm piogiamegi delajo za National Se- 
curty Agency, Igei dekoduajo Sifrirana ru- 
ska spoiotilai 

•zaresium progiameriem v NASA gre hva- 
la, da so spiavili nate iWle na Luno m 
nazai piej tol Rusi< 

•zaiesni progiamerii v sluibi pn Boemgu 
piSejo operaciiske sisleme za lakete kn- 


' in c lahko uporabliajo 
skupne spremenljivke brez upoiabe komnov 
Nenavadna je tudi opaia, ki )o ponuja sla- 
vek RETURN, s kaienm se obiCaino viadamo 
E podprogiamov KaJe, da se pogoslo Uk po 
vrmtvi vpra£amo, kaj se je zgodiio in skotuno 
na neko drugo meslo v progiama Fortran 77 
zna to avtomalsko. npr. 

SUBROUTINE aaa(L*,]f) 

RETURN 


RETURNS 

END 

CALL aaaC7,*10,343,*20) 


20 CONTINUE 

Oe return vme 1. se po CALL skate na 
slavek z labels, ki le prva v ^sku argumen- 
tov, te vme 2 na naslednio labelo 
Zgoiaj smo povedali v glavnem vse, kar lite 
ledra lezika V nada^evanju nekaj besed o 
vhodno-ehodnih ulazih m o funkciiah vdela- 
mh funkaj. 

Vhod/izhod 


Blok markif vsebuje deliiuciji dveh podpro- 
gramov, maikrf in markxy, ki |u ludi klitemo 
kot podprogram Veiji del kode obeh je sku- 
pen. za markrf pa je Ireba opraviU konverzijo 
koordinat Brez entry bi ret opaviU z daljSo 
kodo ah pa s klicanjem, globljira za en nivo. 
Entry se da uporabiti tudi v obliki roodulov 
module 2 . 

SUBROUTINE a 

deklaracije skupnih spiemenljivk 

RETURN 

ENTRY b 


cdpiianju enote in se nanjo pn branju in pisa- 
niusklicujemo Slabosl pred odpuanjem eixi- 
le. Iqei uimz vme oznako. je pievsem ta da 


lahko neka knjiinica ah jxizabljeni podpio- 
gram enolo uporablja mi jja jo jooiem na novo 
odpuamo Dobro j^a je recimo to, da se odto- 
timo. da bomo vse napake m konlrolne izpise 
izpisovah npr. na enolo 13 in nam poiem le 
Sievilke m treba posiedovaii vsakemu jjod- 
progiamu. ki bi kaj izpisal 
Izpis je lahko fotmaiuan ah prost. Formaini 
Epis le bogatejii kol v jezikih basic. jiascaL 
modula m C. Pred slednjim je edina velika 
prechiosi, da je mot enosiavno zapisati, naj se 
Epite 10 Stevil zajxired na isti natin. 
id FORMAT (1014) 

WRITE (2.10)(m0)j=ll0) 

Zgomji Slavek bi Episal prvih desel ele- 
menlov poIja m v Sunmestni. celoSievilaki 
obliki, ki JO dolota slavek z oznako 10 na enolo 
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V/l siavki so prJagoieni tudi za delo z daio- 
lekami z direktnim dosiopom, ki so seslavlje- 
ne a zapisov konstanimh doliin. Poleg ukazov 
za bianie in pisanje zapisov oJasiaiago ludi 
ukazi za premik na doloCen zapis m za poizve 
dovanie po siatusu V/1 napiave ftecej pto- 
giamov za uieianie brez podalkov. ki delajo s 
podatki na disku, je bilo uspeSno napisanih 
kar V fortianu 


•Pravi programet]! za reSiiev svojega posla 
ne poUebujejo abstiakinih konceptov. Ci- 
sto srebiu so, be unajo Uptovnico, pievajal- 
ruk za fortran IV in pivo.< 


Boije kol V rtoveiSih lezikih je (vsai po mo- 
lem mneniu) reSeno iskanje napak in obravna- 
vanie iziemnih dogodkov. Tako je mogobe pn 
V/I sldvkih dodali tudi napolke. ^ 
READ (7.iaiOSTAT=MpskEND=99S9.ESR=98S)i 
Zgomn stavek prebere iz naprave 7 spre 
menljivko ) v fotmalu, ki je definiran v stavku 
10, V sptemenijivko napak bo vpisal status l/v 
enoie, 6e je daioieke konec, bo nadaljeval pri 
stavku 9999. be pa pride pri braniudo napake 
pa pti siavku 9996 

Izrazi in vdelane funkcije 


V jezik so vdelane in definirane praktibno 
vse funkcije. ki jib danes od programskega 
jezika ptibakuiemo Czaoktoievarje. Irigono- 
melrija, spieminjanje lipa) Predvsem pri aril- 
metiSnih funkcijah je pomembno. da so. del 
jezika in ne del dodalne knji±mce Iztaz sin{x) 
se V fonranu morda ptevede v en sam u^ 
nuinetibnemu koprocesotju Pn C-ju se naj- 
piejklibefunkcijazvsoropoiip, kiseobkiicu 

izvr& in Sele tam se izvede lisli edini ukaz 


•zaiesni programerji v fortrunu zganjajo 
list-processing* 

•zaresni programerji v Ibrtranu matupulira- 

•zaresm programerji progiamuajo raCuno- 
vodstvo V Ibrtranu* 

•zaresni programerji zganjajo umetno inte- 
lijenco V fbrtranu* 


Tudi operaiorji za deb z znakovrumi spie- 
menljivkami so del jezika. Posebej je treba 
omemli molSnosl seslavijanja znatovnih spre- 
menljivk (operator //) m funkcijo INDEX, ki 
poiSfie, all je ena znatovna spremenljivka vse- 
bovana v dnigi. Fortran omogoia tudi t i 
■string slicing*, lorej da povemo, s kaierim 
dekmi cele znakovne spremenljivke delamo 

CHARACTER'B b 
CHARACTER'S a - 
INTEGER kje 
b='KRVAVICA' 
a=AVALA' 
kje=lNDEX(b,a(l:2)) 

V zadnji vistici poiSiemo, all beseda KRVA- 
VICA vsebuje brki AV Rezuliat (kje) je 4 


Prednosti 


Piavzaprav je kar mab bogoklelno leta 1987 
poiem ko smo predstavili basic, pascal, C, 
Prolog. Iisphvalilijezik. bjesiaiei^iodvebine 


bralcev te tevije Pa vendai fortran IMA nekaj 
prednosti To je slat, a dobro uleian jezik. 2e 
dolgo je standatdiziran in ker ne dovoljuje 
strojno odvisruh opetaci), so progtami bolj 
prenosljivi od tistih. b so napisaru v kakSnem 
dialektu pascala oz. iarijo po drobovju stioja v 
C-ju Odkar Je vsak mate boljSi pascal omogo- 
Sa. da delamo knjiJnice podprogratnov, je la 
prednosi fonrana Je mab zbiedeb. Toda 
knjiinica forlranskih podprogramov obslajajo, 
paskalske so redkej5e in vezane na doloben 
prevajabik 

V fortran je vdelanih tudi precej elemenlov. 
ki omogobajo generiranje hilre kode. Res je, 
da je mogobe izraz a-fb’c'd v vseh jezi^ 
prevesli v (skoraj) identiben kos strojne kode, 
toda Sievec fortranske zanke je csta Sievilo: 
izrabunani C30T0 je zeb hitet: antmeiibne 
funkaje so del jezika Ne smetno spregle- 
daii tudi razmeroma bogaie moJnosti za obli- 
kovanje izpisov 


Slabosti 


V dolobenih okoljih fortran osiaja glavni in 
osnovni progtamsta jezik in C-jevsko ali pa- 
skalsko piemiSljujob uporabmk se pogosto 
znaideprednepremostljivitniovuami KnjiJni- 
ce so res prednosi fortrana. toda jezik nima 
vdelanih nobenih tnehanizmov za •skiivanje* 
piogiamskih objekiov (podprogratnov in 
funkcij) Tore) ni mogobe skriti vseh drobmh 
m nepomembmh ixidprogiamov neke knjiJni- 
ce, ki jih polrebuje knjiJnica sama. iz glavnega 
progiama pa nsj jih spbh ne bi klicak TeJava 
se pojavi, be se V glavnem programu pojavi 
podprogiam z istim imenom. kol usluinosini v 
knjiJnici. in na to ruhbe ne opozon Problem je 
Se hujSu ker so lahko imena v fortianu dolga 
samo 6 (SesI) znakov Podobne teJave pn 
zagoloviivi enkapsulacije enega dela progia- 
ma povzioba nabm prenaSanja paiametrov Ni 
mogobe zagoloviti oz, bill prepnban, da neb 
podprogiam ne bo sprememl vrednosti, b mu 
JO postedujemo 


01 od avlotja ojDeracijskega sislema je 
od Miciosolla lako tekob pnbakovaii, 
da bo zagolovil tudi najkvalilelnejSa 
progiamska orodja in vebinoma tudi jih. Nje- 
govi jezib verzije 4.00 ali veb poslavljajo nova 
merila, s kaienmi piimerjaroo izdelke drugih 
proizvajalcev. Skupne prednosti vse »betne 
generacije* jeakov C, (bodobega) pascala m 


Nabina pisanja izvome kode se bbvek Se 
kar hitio navadi. giozno pa je. da slavek in 
komenlai ne moieta bm v isu vrsti. Pn deba- 
racijah komnov se dogaja. da se isio imd' 
pojavi inkrai; pn deklaraciji opa. v stavku 
COMMON in potemSe v komenlaiju. Cbdovit 
vir napak pii popravljanju programovl 

Pnlegli bi se tudi sestavljem upi podatov 
(records, structures, unions) m dmamibno do' 
deljevanje pomiulmka lekurzija A tu si le 
nekako pomagamo s komni m obibajnirm poiji 
Zaies knlibno poslane, ko Jelimo, da bi s 
kbcom enega podpiogiama povedak s kaie^ 
nmi podalb in podpiogiami naj diugi pod- 
piogiam delajo. Poaebovali bi kazalce oz, 
moJnost, da si zapomiumo samo nasbv neke 
spremenljivke oz. potfeiogiama. lb pa ni mn- 

I •Zaiesen piogtamei se ne boji slavkal 

I GOTO.. I 

Znak DO in WHILE bbvek ruti ne pogreSa. 
saj se z GOTO kiasno skabe Ailanumenbne 
labele pe bi rpobno povebale preglednosi 

Sklep 


Ce ptogianuiale samo obbasno in iinaie 
pred sabo problem, b ga basic ne zroelje 
dovolj hitro all pa bi ga ladi reSevali na lazmh 
strojih, morda tudi bez desel let, vzmemile 
brtran. Bistveno laJje se ga boste naubili koi 
katerega od >stiulcturuanih< jezikov Ker je 
enosiavea tudi ne morete delaii kompUcua- 
nih najjak m uporabljah umetnih algonitiKiv m 
zapletenih podatkovmh struktui veSb 
programer bo v fortranu (ravno zaiadi eno- 
stavnosu) pisal zeb hitro. ubinkovito in z mab 
napakami. Razvoj programov bo toiej hiler, 
programi pa zaradi naiave jeaka tudi him 
Ce pa inisbte modulamo. paskalsko all C- 
jevsko in bosie pnsiljeni napisati tudi kaj v 
brtranu. ga boste seveda beli. Tako kol bi 
bell Ameiibani, be bi se v vesolje vozth z 
nisbmi raketami (Jal pa se zdaj spbh ne 
voaio v vesolje) 


- moJnosi povezovanja modulov, ta so psa- 
m v razlibnih jezitah 

- opUmizacija kode, moinosi genenranja 
drugabne kode z uporabo dodatmh ukazov za 
80186 in 80288 

- dodelan program za tskanje napak (l i 
source debugger) 

- jezib POTRJENO usirezajo siandardu. 
Paket za F-77 seslavljajo tnje pmobiub 'do 

cca. 300-400 strani) in dtobcena bijiica s 
povzetkom, dva preknvaba za upkovnico, b 


MICROSQFTOV FORTRAN 77 V. 4.00 

Resnicno najvec . . 
ce cena ni ovira 

ZigaTurk 
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ASISTENT '86 je pieizlf^n v sed m ih roedjcinskih apliJcaaiaJi, Iqer je 
pn dobCaniu diagnoz dosegel all ptesegel naian£nost zdiavnikov speci- 
alistov. m V upravljanju uidusDiiskega piocesa. OdlPiitvena dreveaa. ki 
iih ASISTENT '86 zgiadi. piedalavliajo formalizacijo znanja, nauPenega a 
poinodio podaiuli pninerov. V mehkih domenaii. kot ao na pnmei medi- 
cuia. ekononuja ild. lahko odloditveno dtevo. ki ga zgiadi ASISTENT '86, 
potrdi doalei velfavne hipoieze. lahko pa nidi pokaie na nove, doslej 
neznane lelacije mad obiekti 

Pn ptoiekQzaniu klaaidnih ekspemuh aistemov poznamo 'ozlco gib*, ki 


icunalniska generacija 


nastane pn rormabzaciji znanja o dam domeni. Zaio je v zadnjem dasu 
mnogo tnida vIoZenega v Tazvo) aistecnov za aviomaiako udenje. ki 
poraagajo stiokovniakom premostiu leiave m bistveno zmaniSaia potie- 
ben das za fonnahzaciio znanja. Rezultat lakega lazvoja le tu^ sisleni 
ASISTENT '86, ki kakovostno spada v sam svelovm vih aisiemov za 
induktivno udenje. 


EXPRO^^^H 
lupina ekspertnih 
sistemov 


Kaj so ekspeitni sistemi 


Ekspenni sistenu so radunaliuikj ptpgianu, lealiziianj z razlidnuni 
melodami umetne inteligence. ki podobno kot Ijudie - izvedenci 
(ekspern) reduiejo problems na svoi^ apeoaliziranem problemskem 
podro^u z logiibum sklepanjem m upoiato obseZnega znanja. Ek^rtm 
aslemi znajo uporabmku pojasnjevan svoj nadin sklepanja. 6esto so 
aposobm sklepati tudi na osnovi nezanesljivih m nepopolnih podatkov. 
Struktura ekspeitnih sistemov 


Ek^senm sistemi so praviloma sestavljeni iz Deh modubv baze znanja. 
mehamzmov ddepanja m komunikacijskega vmesmka. Baza znanja vae- 
bujs dejsiva. teiacije med dejstvi m meiode za reSevanje ptoblemov v 
izbrani aplikaajskj domem. Mehanizmi sklepanja implemenuzajo algo- 
ntme za tedevanje problemov, lako da pokbdejo neko dejstvo iz baze aL 
pa da izpeljejo nova dejstva iz dejslev, ki so shianjena v bazi znanja 
Komunikacijsla vmesnik omogoda uporabmku udobno inletakcijo s siste- 
mom ter vpogled v proces sklepanja Primemo je obravtiavan meha- 
nizitie sklepanja in komunikacijslo vmesnik kot en modul, ki ga imenu- 
jemo >lupina ekspertmh astemov< ab na ktaiko >lupma<. 


Zakaj lupina ekspertnih sistemov 


Lodilev znanja od algontmov. ki uporabliajo to znanje. je smiselno. saj je 
baza znanja odvisna od podrodja apbkacije, algontmi za uporabo lega 
znanja pa so v pnncipu neodvisni. iConstno je lotej razviti uiuverzalno 
hipino. V katero je enostavno vkljudili ustiezno, pioblemsko odvisno bazo 
znaiya. ki pa se seveda mora prilagodjti zahtevanemu rormalizmu pted- 


Lupina ekspeitnih sistemov EXPRO 


Lupina EXPRO zahleva predstaviiev znanja v obliki dejslev m pravd 
oblite >de - polem>. Lupina slabi za pravilno sklepanje in razlago 
'odloditev. EXPRO omogoda odgovoie na vpra&nje ‘kakoc, q. kako pride 
preko verige sklepov do dolodenega z^judka, lei •z^j<. q. zakaj 
pottebuje nek podalek. ki naj mu ga da uporabmk. Tako lupmo lahko na 
razlidmh problemslgh domenah upoiabimo za hitro tvoijenje novih 
ekqjertnih sistemov brez ptogramuanja. Lupina EXPRO je implemenu- 
tana v protogu (IJS prolog in C-prolog za radunalmke VAX-11, v razvoju 
pa je lupina za IBM PC). 


PROLIB^^^^H 
knjiznica prologovih 
predikatov 


Kaj je knjiznica prologovih predikatov? 


Knji2nica prologovih predikatov PROLIB je zbirka ^loSno uporabnih 
predikatov (procedui), ki v slandatdmh inlerpieletiih m prevajalmkih za 


programski jezik prolog niso vgrajeni. ao pa n^ogreSlim ie pn lazvoju 
sorazmemo enos^vnih piogiamov. 

Kaj omogo6a in komu je namenjena? 


Knjiinica razbremem uporabmka ptsanja all prepisovanja pogoelo 
labljaiuh programskih segmentov, saj jih lahko encetavno vkbudi v ski) 
program oz uporablja kot razvojna oro^ Zademikom. ki se Sele spopn- 
jemajo s prologom, nudi knjidmca leSitve mnogih poudmb naiog m jih 
oavaja na deklarativm nadin razmiSljania pn njihovem leAevaoju. Za 
izindene piogiameqe pomeiu pnhianek pienekalere ure rutudcega 


Katere piedikate vsebuje? 


Knji2nico sestavija ved datolek, ki vaebujejo deHnicqe predikalov za: 
■ delo s aeznami kot osnovium podatkovnun Opom v piokigu. 
e deb z mnobcami. 

• dodatne antmetidne opetacije, 

a alEanumendne pnmerjalne operacue. 

• ujaorabo gbbatoih itevcev, 

• podpoto vhodno-izhodnih operacij. 

• formaiiranje zasbna na lerminalih npe VTIOO. 

• uiejanje daloiek neposredno iz mierpieietia. 

• marupuliianje s knjiintdninu datolek^. 

S katerim interpreteijem ali prevajalnikom jo lahko 
uporabljamo? 

Knjidiuca PROLIB je pisana v slandardm prologovi smiatsi (Cbdsm- 
Melli^) in je enostavno pnlagodljiva za najiazlidneite inieipreteije in 
prevajalnike (Poplog, C-Prolog, IJS-Piolog. Anty/Probg ipd) Ostnbucqa 
knjiinice vkljuduje izvomo kodo vseh deklaiacij m pnpadajodo dokumen- 


DECMAKI 


sistem za pomoc pri 
odlocaniu 

Kaawn odlodilvene metodologqe DECKMAN je, da izmed mo&uh 
poll (variani) hitro, enostavno in argumentuano izberemo osto, b naibob 
ustreza danim ciljem. V la namen smo melodobgijo radiinalniiko podptli 
s sistemom, b omogoda: 

- definicijo bileiijev, na osnovi katenh se odbdamo, 

- struktunranje knienjev v dievo. 

- doloditev pravU, b opredeliujejo vpbv posameznih biterijev in iqiho- 
vih kombinaaj na oceno posameaie vananie 

Drevo bitenjev skupaj s prsvilj predsiavlja baao ranje za. 

- vrednotenje posameznih variant, 

- analizo m razlago rezullabv vrednoienja, 

- medsebojne primeijave variant, 

- ranguanje vatianl 

PoA«eja nporab* predslavijaio kompleksneodbditvenesituacqe. 
kot so:. 

- i zbor najustreznejSe lehnologije, 

- izbot najustreznejte bkaaje 
- ocsna posbvnega paitnerja 

- vrednotenje projeklov, 

- izbot najustteznejde opreme. 


Prednosti sistema: 


- usklajevanje razlidmh mteresov, 

- prepiosb vnrdanje sprememb, b se pojavyo med postopkom odb- 

- ujxStevanje kvalitativmh m netehiudmh komponenl. 

- upoitevanje nenatandnih m nepopolnih podatkov. 

• • 
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MICROSOFTOV CODEVIEW 

Insekticid za hrosce 
visjega razreda 


aiGATUEUC 


S kii|l2nid z Muiphyievimi zakont^ed 
diugun beremo, da je programH £lo- 
vek, ki veSino svojega iivljenja po- 
pravlja lastne napake. Popravljanje napak v 
ptogranuh pa le sila muCen. dolgotiajen, iieta- 
tiven posiopek zaio so si lenuhi spei tzmislili 
orodja. ki delo poenostavijo. Piogram. s kale- 
run se da nsA program, ki ne dela. izvajati 
postopoma, korak za koratom, imeniijbmo 
•debugger<. zna tudi izpisali, spreminjati 
vsebino registzov in pomnilniSkih loteaj, tako, 
da sptoti'koniroltiamo, kaj se dogata. Dokler 
je tudi izvorru program napisan v zbirruku, si s 
lem orodjem lahko Se kar nekako pomagamo 
(iepiav ga sam nisem nikoli upozabljaj za 
svqe piogiame), 

I 6e pa bi radi iskaJi napake v ptogramu. ki 
I je pisan v vi^em piogramskem jeziku. pa 
’ pomnilni&e lokaaie in vsebine registrov iz- 
; gubqo svoj pomen. Res le. da vsak boIjSi pre- 
i vaialiuk natedi tudi asemblersta listing pro- 
grama in da linker zna izpisali lelativne naslo- 
ve globalnih objektov progiama (symbol ta- 
ble]. A kdo bi se muill s temi dudnimi izpisi, 
sirojtum jezikom In nkari programa za tazlircS- 
devanje, de se dS napako prei alt slej oi^ili 
tudi z nekai kontrolnimi izpisi Ge imate Code- 
View, se na gomje leSave ne smete ved izgo- 
vaiiali. Postopoma izvajale izvomi program in 
ne usiteznega zbimiSk^a ne sttojnega jezika 
sploh tu iteba poznaii. program pa se da po 
z^ugi dodelanega >udiielja< naudili uporab- 
liaD V dobre pol ure. MicrosoRov «souice de- 
bugger* m ma prvi ne zadnji iz le dtuSme 
insektiadov. je pa MicrosoRov ui zaio pred- 
slavljamo ptav mega. 

Priprava na razhrofifievanje 


2a iskanie napak na nivoju izvomega bese- 
dila je Deba 2e med pievajaniem pripiaviu 
nekalete udormacije. s katerimi bo C^eView 
poiem znal povezaii strojno kodo eksekucijske 
verziie piogtama z besedilom v izvonu dato- 
teki Gl^e na iskanje napak se Se pn prevaja- 
n)u odlodimo za enega od Ireh moSnih outpu- 
IQV prevajaliuka: 

- Obidajni vdelani nadm, ki zna ob napaki 
izpisati samo mformaciio, ki je dosiopna ludi 
I btez daljSanja oz. upodasnilve kode. fti FT? je 
to koda napake in izpis piogramskega Stevca. 
Za iskanie napak popolnoma neptimemo 
Nadin DEBUG Poleggom)ih informacii pro- 
gram izpiSe ludi une datoteke in Slevilko vrsu- 
ce, V katen )e pnSlo do napake ler klicatelje 
podprograma, v kalerem |e vrstica. V pto- 
gramski datoteki moia zaio obslaiati labela s 


povezavo vrsbc v izvomi dalotekt naslov (of- 
sei) V programu in labela programskih simixi- 
lov (naslovi m imena podprogramov). nadm 
imajo vdelane tudi vetzije S.xx Microsoftovili 
prevaialnikov. 

- Za CodeView je treba ptipraviti Se sim- 
bolno tabelo globalnih spremenljivk, po klidh 
podprogramov pa sestaviti Se tabele naslovov 
lokalnih spremenljivk 


In(onnaci)o, kr jo zahleva CodeView (ai 
vsak drug izvomi razhioSdevalnik) pozna sa- 
mo prevaialnik (in jo deloma posreduje pove-. 
zovalruku). zato )e nemogode, da bi ^^ctoeof- 
tov izdelek znal iskaQ napake v programu. ki 
je pteveden i^t. s Turbo C-iera Ne poaiam 
sicer opcij novih Boilandovdi prevaraliutsiv. 
bojim pa se, da bodo morali za nekaj CodeVi- 
ew podobnega Hlipovi progtameni male po^ 
SraubG tudi svoje prevajalnike. 

Zaradi izgubljenih mformacti CodeView od- 
pove pn razhioSdevanju modulov. ki so Se 
povezani v knjiSnice (a navadno jih stestnamoT 
preden jih shratumo], in tudi dele kode, ki so 
vkl)udeni z INCLUDE razume kot eno samo 
VTStico (a navadno z INCLUDE vkljudu]env 
deklatacije). 


Okna in meniji 


Ko je program preveden m povezan na 
nadm. ki ga potrebuje CodeView, sledniega 
poSenemo z ustrezmmi parametn Debugger 
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je uiterakDven program; ra^unalnik in i^orab- 
nik sia v intenzivnem kontaictu. S CodeView 
delamo na vei naCinov, odvisno od lega all 
naS ra&inalnik ' ' ’ ‘ 


pomiulmke (ali pa ge deba b^e Bzi£no prepi- 
sovati diugam) ( 1 ) in ali je organizaaga tels- 
nega dela zdiuZJjiva z IBM-PC (2) Pn vseh 
kolibkai spodobmh PC kompatibilneiit) pro- 
gram uporablja dva zaslona (dva lekstna all 
tekstni+grafidru), ki se izmenjuieia na nabm 
kigaoinogoba(l> Ptviienamenjenprogramu 
CodeView, v c^gem tebe na£ program. Ce 
( 2 ) to dopuaba, sta na ekranu za C^View 
vsai dva in najvei SUra okna in sicer za 

- izvomo kodo programa. ki je izpisana v 
(a) viSgem jeziloi. (b) zbimiku. (c} kominnacii 
olwjega tore] kot b, kger so vrsuce vi^ega 
jeuka komentargi 

- pogovomo bkno programa CodeView, 
kamor vpisujemo ukaze m CodeView piSe 
odgovore 

- »4uvajevo okno« (watch window), k)er so 
zapisam pogogi za prekinitev - ena od posla- 
siic CtodeView 

- registrsko oldio s spiskom vsebine regi- 
strov procesofla 

Manj ve££ uporabnik bo programu ukazovaJ 
prek memjev. vrste potegm-jih-dol podobno 
kot V ASSIST in^ tge. s kurzorskuni opkanu all 
z mISko, ki cvili po Microsoftovo Pogoste ko- 
mande uka2emo s funkajskimi upkamt Micto- 
soft pnlaga tudi dva usaezna preknvada za 
tipkovnico, enega za XT/AT, dnigega za izpol- 
njeno IBM tipkovnico s fUnkcyskimi npkaml 

Ce na£ zaslon ne zna delati z okm se na 
ekranu za CodeView kol na tentunalu vrstigo 
ukazi in odgovon nanje in ropaDga. ki se sicet 
zapisuje v 4 okna. CjodeView torej delige z 
vsakim MS-DOS labunalmkora tudi be m 
zdniajiv z IBM-PC. Preskusii sem ga s PC-XT, 
PC-AT, sokolom in gepardom. Samo pn sled- 


Osnovni ukazi 


CodeView ma vse. kar znaio obibajru de- 
bugger]! na nivo]u strojnega gezika. nxii na 
nivoiu izvome kode: izvajanje vrstico za vrsti- 
co, izvajanie do nekega podprograma. vrstico 
all naslednie prekuutvene tobke. izvatanje ce- 
lih podprogramov naenkrai pa seveda na- 
stavlgange, bnsange in zabasno onemogobanje 
prekmitvenih lobk . . Ni pa mogobe ()ar je 
razumlgivo) preskobiu na kak bisto drug del 
programa in tarn nadaljevau izvaianje 
Medtem ko se tako plazimo po piogramu. 
lahko pogledamo all ^remenimo vsebino 
^remenijivk v ngihovem naravnem formatu. 
pa tudi V obliki 4esina]sti$kega. osmiikega 
izpisa all ibrmata, ki ga dolobimo. npt be 
ugotovimo, da smo podprogramu. ki pnbakuje 
realm argument, pomotoma podtakruU mte- 
ger. Prireditveru ukazi so poljubm. dovoljeno 
le zatevati. na] bo posle] a=SIN<Q}-b. lore) le 
vdelan tlsti del interpietaria za jezik. ki bi 
sicer obravnaval ptir^tvene staidce Izraze 
lahko piSemo v fortranski all C-ievski suitaksi 
Spieminjati oz popravljali je mogobe tudi 
program Vdelan ]e zbiralmk ki zna v stro]m 
jezik spremmjau vrstico za vrstico programa 
Kei je treba tako asemblersko krpenie opiav- 
Ijau po vsakem prevajanju. ]e za tra]ne)Se po- 
ptavke malo piimemo. 
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STATUS menu )e na dniL 


To pomeiu. da deluje PDE tienutno v stan- 
dardiu suitaksi. da izpis ne gie na tiskalmk 
(Contiol-P spiemem noprint v piinl) in da je v 
disketnem pogonu B akti^lni duektori) 
•Examples*. 

Na slild St. I so prikazam vsi osnovni pull- 
down menijL Nekaien ima)0 Se nadaljnje eno 
all dvostranske pomoine menuje. niiEOS nas 
vodi nazaj v operaciiski sistem MSOOS. DRI- 
VE spiemeni diskelni pogon od A do E Sledi- 
10 mam ukaa CHDIR SAVE LOAD, RENAME 
in ERASE 

LPAPiolog Piofessional l.S}e tudi modular- 
no usmezien, zato so v izboiu MODULE mo2- 
nosti za laeuanie, modificuanje, slrslka. ma- 


nipuiiranje s posamezmmi moduli v pro- 
gramih. 

TieQi labor osnovne^ memja DATABASE 
oioogodi prijazno pisanje m uiejevanje lastnih 
progiaraov, ki |ih z izboiom EVALUATE Izva- 
jamo, iidemo napake, postavijamo vpraSanja. 
sledimo poteku programa, vse v posebej loe- 
iranih oknih. 

OTHERS'SYNTAX omogoti inleraktiviio 
^remembo osnovne sintakse iz STANDARD 
V SIMPLE all EDINBURGH in na^irotno. S 
CONFIGURE lahko prosto spreminjamo baive 
posameznih okea okviiov, konfiguiacijo lip- 
kovnice in Se nelaiehh paiametrov, vse zno- 
traj PDE-a. 

Dober programer bo delal veijetno biez 
PDE-a. V slandatdno sintalso bo priSel z 
A>proiog. V Edinburgh z A>dec. Tutej lahko 
upoiabimo »switches* - prekiope, ki omogo- 


dajo individualno pnlaga)aj]^ posameznih de- 
lov razpoloZIjivega pomrulnika. Na pruner 

A>prolog /T4S /N2 /C2 

da )e 4B K leksmega pomrulnika. 2 K za 
Stevilke in Start v inverznem oabinu {tmo na 
belem). 

Vseh preklopov je innajst: /B Cbufler), /E 
(evaluanja 4 do 64 K), /F (frame - okvu). /I 
(posebne sislemske raz&ntvene daiot^te), /T 
(tekst4do64 K/ compiler 12810 ltd Znjimiin 
dodatiuina Asembler Code Interface za mter- 
prefer m Prolog C Internee za prevaialnik. >3 
je deloma napisan v )eziku C, imamo popolno 
kontiolo nad Qekaibilnosqo sistema. kar le 
moida lobka prednosn (za izkuSenega piogra- 
metja) pred Borlandovim Turbo Prologom. 

P^pora treh smtakiibruh nareibj pa )e goio- 
vo dn^ lodka v prtd IPA Prolog (tudi.za 
zadetnika na podtt^u deklarauvnega - opis- 
nega - piogiamiran)a). 

Z EXIT O lahko lal^ kadattoli zapustuno 
Prolog in se vmecno v KGDOS. iz lega pa z 
EXIT nazai v Prolog l.S Znona) prologovega 
programa pa lahko izvaiaim MSDOS-ove uica- 
ze z lelacijo EXEC: 

(EXEC "aicommandcom" (“/c" DATE) _tet) 

omogoii sste m sko ptemembo datuma. 
Control-W obnovi zadnje uporabheno olaio 
Prologa l.S. 

Reference Maruial je dokaj obaren, pnbli2- 
no 500 stram. namenjen tato interpreterski kot 
compiJerski verzijL Na batko opiSe vsa in 
sintaktiCna naie£;ia obSimo pa vse vdelane 
relacie (preko 1^) V dodatkih se poglobi v 
konfigutaajske - preoblikovalne - moinosn 
sistema. za^nski editor z Wordstaiovuru km- 
trolnimi ukazi, sporodila napak. pragmaufrie 
zakonitosti za programiranje. zbimik in C m- 
terface tei GSX grafiko. 

Kl|ub relaiivru obseSnosti pa Reference Ma- 
nual ni pnmeren za ufieiue programuaiqa v 
piologu. Za uvod v Simple in Standard smtak- 
30 bi pnporodaL 

- Clark K L, McCabe T., (1964): mino- 
PROLOG Prograinirung in Logic. Prenoce- 
Hall International. 

- Conlon T., (19BS): Start Pioblem-sotving 
with micto-PROLOG. Addison-Wesley 
Publishers 

- Berk A A, (1985): micro-PROLOG and 
AruBoal intelligence. Collins 

Za uvod in nadaltevanje v Edinburgh smiak- 
si je $e vedm •biblijac 

- Clocksin W. F.. Mellish C. E, (1S67 - trel- 
la Izdaja): 

Programming in Prolog, Spnnger-Vetlag. 
New York 

Osnovni pojmi za teSevanje problemov s 
pomodjo logike so neponovhivo opisam v; 

- Kowalski R A, (1979): Logic for Problem 
Solving, Artificial Intelligence senes. North 
Holland Inc, New York 

Trenutno v sloveafibuu fie mmamo bteranire 
o Prolog se pa 2e slifii fielesterye listov pnha- 
jajode Uteranire domaOih aviotjev. 

Pred nekako fiesiinu mesea smo zapisak. 
da predstavlja LPA micro-Prolog S 1 na hifinih 
•kavnih mlinfikih< solidno ufino osnovo in pod- 
lago za defo z IBM PC tovopatibilci. Danes 
lahlm to potiduno (nobena ura ob trucro-Pro- 
logu 3.1 ni izgubljena) in dodamo, da je LPA 
Prolog Professional t.S s fielsibilnosgo in p^- 
poro treh smtaktifiruh naie&j enkraten vmesni 
filea ne samo navzdol na >hiSni nivo*. lemvefi 
tudi navzgor do velikih (mainframe) sistemov. 



IDOMACAPAMETI 




I ri. V pripravi je enak program za IBM PC 
I kompatilne raPunaImke. 

infornracije: Zeran Deapot, Prolelerskih 
brigada 230/a, 41000 Zagreb, lei. (041) 510- 


• ZX Spectrum 48 K: Hex monitor 


Program omogoPa llstanje strojnin progra- 
mov V izvorni kodi, prikazani v $estna|stlSkl 
obliki. Vsak hip je na zaalonu prikazanih 168 
bylov. Ukazi, kl jih pozna program: L- llsta- 
nje vseblne zaslona; M - nastavitev novega 
r^aalova za llatanje; C - koplranje vseblne 
zaslona S liskalnikom; E - brisanje programs 
(izhod). 6e rente listati ROM, na vpraSanje 
ADRESA LISTANJA? odtipkate 0 In pritisnete 
EMEfl. 

Program je Izjemno kratek (vsega 1600 by- 
tov) In je shranjen od naslova 62000 dalje. 

Informaclje: Proteus Software, Dajan De- 
dlb, Ilija Strelje Ll/43, 16000 Leskovac. lei. 
(016) 43-106. 

• C 64: 3D Statistic 


Program )e namenjen izra&unavanju pro- 
Centnega raPuna In grafICnemu trodlmenzl- 
onalnemu prrkazu dobljenih podatkov na za- 
slonu visoke loiljivoati. Hkrati je mod prika- 
zalt najveP do deset podalkov. 

Program pozna devet ukazov: T - spre- 
memba besedlla; P - Izpis s liskalnikom: l - 
sprememba banre v Pb tenniki; C- menjava 
barve ozadja in toPke; L - vPItavanje podal- 
kov. shranjenlh na traku; S - shranjevanje 
podatkov na Irak, nakar po ponovnem.nala- 
ganju na zaslonu takoj dobimo grafiPnl prl- 
kaz. drug! ukazi so RESET. RESTART in 
EXIT. 

Program je napisan v Simon's Basicu In 
podpira delo s kaseto. 

Informaclje: Dmilar Bulrovekl, KrIelln 
Gvozd 19, 41000 Zagreb, tel. (041) 275-129. 

• IBM PC: PCB & PC 


- RaPunalnIPko naPrtovanje tiskanih vezlj 

- od ideje do realizaclje 

- od naPria sheme do fllmov in tiskanih 
vezlj,' 

- Svetovalna dejavnost 

- svelujemo sottver 

- pomagamo pri Izbih hardvera. 

- TePajl za uporabo 

- Turbo pascal 

- dBase III plus 

- Lotus 1-2-3 

- ACAD ltd. 

- Indusirijske apllkkclje 

- Unikatna Izdelava elektronike In tehno- 
lopkega softvera. 

Informaclje: SOLT (Studentska organlza- 
clja Ljudske tehnike), Ceata 27. aprila 31, PP 
262, 61000 Ljubljana, lei. (061) 374-021 all 
266-128. 


* PC: Avtomatizacija kartotek 


formiranje In urejanje dokumentacijske baze 
In informlranje. 

Tezaver je seslavijen iz besedllnlka In po- 
datkov 0 medsebojnlh razmenih, tako da v 
bistvu tvorl konPen melrIPni proslor z moz- 
nostmi vseh relaclj. ki jih pozna takSen pro- 
slor (npr. sinonimlie v bibllotekarstvu). Doku- 
menlacijska baza je poljubne vseblne in gle- 
de na izredne odilke dBASE III ponuja ilroke 
moPnosll. Modul za Informlranje je pravo sln- 
tetlPno (all statlstIPno) poroPllo ozlroma ana- 
lltlPen prikaz dokumentov, dobljenih z dlse- 
mlnacljo. 

Indeksiranje dokumentov je opravljeno ta- 
-koj po vnosu ozlroma pozneje z besedami 
govornegajezika. Program boseveda -govo- 
rll- vse jezike, Pe se malo potrudimo in z 
modulom za urejanje tezavra posKrbimo za 
sinonime besed ozlroma Izrazov. 

Informaclje: Ljubomlr MlloleviP, lei. (Oil) 
409-732. 

• ZX Spectrum: Tekofii radun, 3D 


Prvl program je temeijito predelan in Izbolj- 
Pan avtorjev Izvimi program, nagrajen na na- 
lePaju za najboljii raPunalnlSkl program Ra- 
dla Vellka Corica 1986. leta.OmogoPa popol- 
no obdelavo tekoPega raPuna z ZX spectru- 
I mom 46 K In liskalnikom, ki podpira ukaz 
I COPY. Podatki za vnos: datum izdaje in vaiu- 
; tacije Peka. vsota, vplaPila/izplaPila. opis, Pte- 
! vilka Peka. Oruge znaPilnosti: 11 opcij za 
iskanje. izpis na zaslonu (datumske razllke. 
Ptevllo podatkov na zaslonu, listanje. preska- 
kovanje). Po Izplsu na zeslon z ukazom Copy 
liskamo v enem od dveh naPinov. S poseb- 
nim programom raPunamo obresti. Kapaclte- 
ta: 560 podatkov. Stlrje naPini delas kaseto- 
fonom. Programu so prlio2ena navodlla in 
testni primer. 

Program 3D grafika proslorsko prikaie 
funkcije ene all dveh spremenijivk. Pisan je v 
basicu In strojnem jeziku. Ima 12 opcij: S za 
delo z matrlkami vrednostl, 3 za programlra- 
nje funkcij, 4 za naPin risanja. Risbo lahko 
centrlramo, dodajamo robove all besedllo, jo 
IzpIPemo ail posnamemo na kaseto. Prllo2e- 
na so podrobna navodlla In testni primer. 
Tudi ta program je predelava in IzboIjSava 
nagrajenega programa. 

Informaclje: Nenad VrgoP, dipt. Ing., Beo- 
gradaka 25. 54900 Oeljek, tel. (064) 24-461. 

• ZX spectrum: CW Morse 4 


Program je namenjen za avtomatlzacljo 
kartotek v knji2nicah, skladippih, zdravstve- 
nih ustanovah ltd., napisan pa je v okviru 
sistema dBASE III. Sestavijajo ga trije aamo- 
stojnl moduli: formiranje in urnianje tezavra, 


injan upenju Morsove abe- 
ozlroma vodenju tePaja radiotelegrafije 
In je IzboijPana verzija starejPega programa, 
ki je nastajal v naPI kamenl dobi raPunalni- 
Ptva In ki je na prvem natePaju nekdanje 
revije Bit dobil drugo nagrado (kaseto s slaro 
verzljo V nekaterih trgovinah Se prodajajo). 
Program omogoPa izbiro razliPnih naPinov 
tlpkanja In sprejemanja Morsovlh znakov in 
ponuja vefiko opcij: iz tega obSIrnaga progra- 
ms je nastala skrajSana verzIja, kl se Imenuje 
CW generator. Oba programa zagotavijata 
popolnoms samostojno all skupinsko uPenje 
In oddajanje Morsovlh znakov dlrektno Iz ra- 
Puna Inika. 

Program LPRINT CCITT2 pa omogoPa ti- 
akanje na teleprlnterju v BaudolovI kodi 
CCITT St. 2 z vsemi moinimi hitrostmi do 300 
baudov. Izhod za tiskanje je prek kanala #3 z 
basicovim ukazom LPRINT in LUST. VkljuPu- 
je tudi vse razpolozljive kontrolne znake za 


Siemensove in zdruzljive eleklronske lele- 
printerje. Kot izhodni vmesnik je predviden 
Interface 1 prek ene od vtipnic za omreSje 
(network: OUT 21, N) In preklopnega tranzi- 
storja all releja v ^rejemnem kablu stroja. 
PreizkuSena je tudi drugs verzIja. kl deiuje 
brez intertacea 1 - samo prek Kanala zvoPni- 
ka (BEEP) in z dodatkom preprostega vezja iz 
dven Iranzlstorjev. ki ga vdelamo v spectrum 
Ob vtiPnIci EAR. 

Informaclje. DuSan Lumbar. YU3MT, PruS- 
nikova 4. 61000 L)ubl|ana-^nlvid, tel. (061) 
51-359. 

• C 64: Dva programa s podro£!ja 
tnikrobiologije 

Prvi program je namenjen za delo v mikro- 
bloloSklh laboratorijih in omogoPa hitro in 
zanesljivo identifikacijo enterobaktenj. Inter- 
pretlra rezultate niza blokemipnin tesiov in 
tako 2 najvePjo verjetnostjo doloPa vrsto (vr- 
sle) enlerobakterij. MoZna je uporaba skiaj- 
Sanega ali podaijSanega niza. morebitne na- 
pake pri vnosu podatkov pa je moP preprosto 
popravijati. 

Drug! program omogoPa zasledovanje re- 
zultatov mIkrobioloSkih anallz. VkljuPuje for- 
miranje datoteke s pribliino 2500 zlogi. Ki 
vsebujejo pet definiranih polj (provenience, 
datum, vrsta vzorca. izvid). Opcije: pragledo- 
vanje datoteke. iskanje po enem polju all veP 
poljin hkrati, sortiranje in aZuriranje datote- 
ke. Oba programs sta na kaseti, prlloiena so 


oadte- * Amiga: ISCemo pridesko 


Program je idealen za vse modne frizerje. i 
saj je pisan za raPunalnlk z odliPno grafiko. Z \ 
video kamero snemamo glavo In jo z digllali- i 
zatorjem slike prenesemo na zasion, nakar jo I 
obdelujemo s programom. Qdstranlmo lase 
in na pleSasto glavo nailkamo pripeske. do- . 
kler ne najdemo prave. Program je napisan v . 
basicu In je shranjen na dveh disketah. 

Informaclje: Adi Tinjip, Sjenjak E-4, 75000 
Tuzla, tel. (075) 235-666. 

• PC: PC-JUS, sistem za popoln 
izkoiistek YU znakov 

Ce Imate IBM PC ali kak kompatibilec, ste 
gotovo ie imeli te2ave s posebnimi YU znaki. 
Morda so naSi znaki vdelani v video kartico in > 
tiskalnik, loda v tern primeru ste izgublli mo 2 - ' 
nost uporabljati originalne ASCII znake (npr. I 
<9,', [.].{,)). Ponujamovam sistem. skalenm 
boste mogli tako ne zaslonu kot s liskalni- 
kom uporabljati tako standardne ASCII znake 
kot YU znake. PC-JUS omogoPa uporabo YU ' 
znakov tudi v DOS (sortiranje po abecedi in | 
azbuki. nazivi datotek, direktorijev in disket) 
m V raznih programsklh pakellh (dBASE. 1-2- I 
3. WS ltd.). 

PC-JUS spreminja generator znakov na vi- j 
deo kartici In vpisuje nove znake na vaSo 
tipkovnico. Programska podpora je na diske- i 
ti s podrobnimi opisi vseh datotek. navodll za 
uporabo In Stevilnimi pnmeri. Za delovne or- 
ganizacije, kl se ukvarjajo s prolzvodnjo, 
monta2o all kako drugo obliko dislrlbuclje 
IBM PC ter kompatibilcev, predvidevamo 
mo2nost odkupa pravic za razpePavanje si- 
sterna PC-JUS. 

Informaclje in demonstracija: MIPRO. Ilica I 
211, 41000 Zagreb, tel. (041) 713-299. 
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IRECENZOEl 


Juie Spiler Osebm 
raCunatruk. samozaloiba. 
cena il.SOOdw 


MATEViKMET 



nesljivejil in ne nuadnie (udi nai- 
boll donosen za avtorja. 



beprav so primerjai^ naiveikrat 
nehvaleina sivar. bom poskusll 
knjigi primerjati. Ker sla obe name- 
niem islemu krogj uporabnikov. le 
temalika podobna. to pa omogoba 
primeriavo. kl le lahko v pomod ko- 
pcd. ie S8 ne more odioditi, kaj nai 
kupi. . 

Kn|iga Ossbni radunalnlk ie na- 
menjenspopolnemu zaieiniku. Na|- 
prei ga nauCi pognati ra6unalnik. 
mu pojasni osnovne po|me o radu- 
nalniiki opremi. nalo pa sJsdi opis 
DOS-a. Navedenib In poiasnienih je 
nekai glavnib ukazov (s primerl in 
skicami). Tl ukazi zadoslujejo le za 
najenoslavnaiia operacije, kot so 
tofmatlranje dlsKet. pregledovanie 
direklorljev In presremavania dato- 
lek. Dlje se avtor ne spuSda m dm- 
gih ukazov (razen rekai dodatnih 
ukazov za delo z diskelniki v dodai- 
ku) niti ne omenl. kar le ikoda, sa| 
bo uporabnik popoln zadatnik le pr- 
vin nekei ur dela. Ce amo pri knjigi 
IBM PC grajall grafldno opremo, 
ceS da so slranl proved zbite In da 
naslovi ter podnaslovi niso dobro 
vidnl, je treba pri kn|rgl Otebnl ra- 
dunalnlK pripomnitl. da je oblika ie 
slabSa. Ukazi DOS-a so sicer na po- 
sebnih straneh. vender so premalo 
lodeni od ostalega teksta. Ce Zelimo 
le na hitro polskatl nekl ukaz. nam 
to vzame kar nekaj dasa. K izgubi 
dasa pripomore tudi tisk. kl nl naj- 
boljdl. kar pa le boi| napaka tiskar- 


skega postopks kot avtooa. 

Naslednie poglavje je namenjeno 
na)bol| razSIrjenemu ureievalniku 
besedil za osebne radunalnike. 
WordStaru. Ta del je napisan zelo 
dobro. Uporabnika naudi uporablja- 

vsakega dela so ukazi na nilro po- 
novlieni, skratka ~ izredno upora- 
ben prirodnik za delo s tern progra- 

poglavie o programu Lotus 1-2-3, 
Tako Imamo v Isti knjigi kratka prl- 
rodnika za naiOoli uporabtiana pro- 
grams za osebne radunalnike. karje 
de posebej primerno za tiste. ki se 
dele uvajajo v delo z osebnim radu- 

Iz koncepla knjlge, namenjere za- 
detnikom. males izsiopa poglavie o 
korpunikadiskem programu Ker- 
mILTeZko ie verieti. da se bo bralec, 

mu program WordStar instalira 
strokovnjak, ukvarjal s komunkaci- 
|0 med racunalnikl. Prostor. kl je v 
knjigi namenjen temu programu, bl 
bllo verjetno pamelneieizkonstltl za 
kaidrugega. 

V knjigi pogrsdam tudi indeksno 
kazalo, kar bi olajdalo isksnie poi- 
mov. kl naszanimaio. Sicer je celo- 
len vtls -V redu-. de ne upostevamo 
cene knjlge. Ta je kljub dinajodi in- 
flacijizeio vlsoka(1VSOOdin)ln mi- 
sllm, daza manidenarja (9000 dm) s 
knilgo IBM PC kupec dobi ved. Na- 
kup knjlge |e torej smiselen pred- 
vsem za llste, kl se nimaio namena 
preved poglaOljali v radunalnik. am- 
pak predvsem uporabliati progra- 
me. napisane zanp Poglavji o pro- 
gramlh WordStar m Lotus 1-2-3 za- 
dovolpta Zei|o po znaniu vedine ta- 
klh uporabnikov. za druge pa pome- 
nlta korlsten uvod v predelovanie 
obdirnefdin navodll. 


VojisJav Miiid IBM PC/AT/XT 
V 25 LEKCIJAH. Izdala in 
liskala Tetmidka knjiga, 
Beograd, 1987. Cena: 8500 
dm. 


JONAS ZnidarSic 


S aj vas naslov knjige ne zave- 
da. Ne gre za nikakrden ud- 
benik PC-DOS. temvad za 
petindvaiset poglavlj kar lahkolne- 
ga branja o svetu standarda PC/XT/ 
AT Vrhu tega |e knjiga plsana siro- 

za rekai dasa posadllo v naslonjad. 
pod pogojem seveda, da ste novo 
peden lastrlk kakSnega PC/XT/AT. 
Izkukenim PC Irajerjem bo knjiga 
popolnoma odved, saj boleba za ll- 
pidno boleznljo prvih lovrsinlh del 
na naiem Irgu: ukvarja ses prediro- 
kim podrodjem. To pa navsazadn;e 
splob nl avlorjev problem, ampak 
problem politike pri izdajsniu take 
literature. 

Vojislav Uikid js svoje delo opra- 
vll dovolj spretno. da mu nimamo 
vellko oditall. Le na trenutke se dlo- 
veku zazdi, da le v besedllo slladll 
prav vsa, kar jS Imel pri roki - tlpl- 
den primer le programdek, napisan 
V C-|u. k> ga najdemo na koncu se- 
demnajsle lekclie. posvedene ureie- 



njihove relativne goslote. KakSno 
zvezo ima to z WordStarom all Mi- 
crosoftovim Wordom. mi nl jasno. 

Kniiga se zadenja z nelzbeino 
zgodovino standards PC in nadalju- 
je prek Zeleznine PC do operaclj- 
skega sistema. V drugem delu se 
ukvarja z raznimi vrslami uporabne- 
ga softvera. konda pa s poglaviem. 
posvedenim AT kompalibilcem. Av- 
tor z AT-|em oditno nima veliko iz- 
kudenj. zato se z n|lm ne ukvarja 
prav dosti. Prav tu se mu v besedilo 


vzrokih za omejeno zdnjZljl- 


Posebej gre pobvalili avtorjevo 
razlago deistev. Kniiga je plsana po- 
Ijudno. lake da z razumevanjem ne 
bl smell imeli leZav niti najbolj za- 
krknieni netehnikl. 

IBM PC/AT/XT V petlndvaisetih 
lekcljab je knjiga. kl bo nedvomno 
nadia pot do bralcev. saj je dovolj 
obSIrna. da se zdl vredna svojega 


DuSan Pelkovid: MALI 
LEKSIKON 

mikroraCunafskih 

IZRAZA. Zaloimk. ^vreraena 
administraaia. Beograd 1987. 
Cena: 6000 din. 


VILKO NOVAK 


E;; 


(Moj mikro. okiobar 1986). j' 
tudi na srbonrvadkem jezikovnem 
podrodju na voijo (ovrstno delo. ne- 
kollko skromnsjde po obsegu, van- 
Oar po nekalerih slementih konst- 
nejde (leksikalnemu delu so dodani 
angledko-srbohrvadkl, nemdko-sr- 
bobrvadkl In srbonrvaSko-nemdkl 
slovardkl). Kniiga se uspedno upira 
tudi Inflaciil (zagrebdka je bila pred 
natanko letom dnl same za nekaj 
droblda cenejds). za kar gre zasluga 
predvsem radunalnidkl pripravi 
stavka. kl pa je kljub printerskemu 
izplsu pregleden in dllljlv. Tako smo 
zdaj samo de SlovencI, kl smo sicer 
V uvajanju domadega izrazoslovia 


prvadili. brez takdnega korisinega 
prirodnika, pa tudi nad Radunalnidkl 
slovardek Ze modno zaostaja za so- 
rodniml deli z drugih jezikovnih po- 

Oglejmo si nekaj prlmerov. kl ka- 
Zejo. kako riovi leksikon razlagain 
preganja angllcizirani radunalnidki 
Zargon (Kl ga skudamo. 2al prepoda- 
sl. (rebiti tudi v nadem urednidtw) 

Prav nadi redni sodelavci radi 
uporabliajo besedo clock. V slo- 
vardku je razioZeno. da le to dasav- 
nik (ura). dasovnik realnog vrsme- 
na (ura realnega dasa), generator 
impulsa (generator Impulzov). tdok 
(V pomenu umega signals) in takl 
radunara (takt radunalnika). V leksi- 
kalnem delu bomo Izraz nadll pod 
klok, kjer nas. avtor napoti n geslu 
takt radunara. To geslo le polem 
pojasnjeno z enajsbmi vrsticami be- 
sedlla In dtevllnimi puddicarru (ka- 
zalkami). kl napotijo k drugim razto- 

Za token avtor nl po sili IskaJ do- 
madega izraza. RazloZI takole' -V 
splodnem pomenu token oznaduje 
vsako besedo enega teksta. tj. niz 

vadno razmik). Vsako ponavljanje 
Iste besede je obravnavano kot oov 
token, tako da dtevHotDkenovhkrab 
daje tudi skupno dtevilo based ene- 
ga teksta. V radunalmdtvu token po- 
meni osnovno veliKost leksikalne 
analize.- Indelekenlzaclia: •Posto- 

gram v difrirani oblikl sbranimo v 
pomnllnik Vsi programski ukazi. 
spremenijivke In konstante. ki se 
pO|Svljajo V programu. pisanem v 
basicu. kodiramo z enim ail ved byti 
In jib v tej oblikl sbranimo. Namen 
tokenizacije je vardevsnje s pocnnil- 

Tako le pojasnienih ved kot 1300 
izrazov. pri tern pa |e vsakemu do- 
dana angledka beseda (zato v sl> 
varskem delu angledko-srbohrvadki 
slovardek ni potreben). Nakaleri 
izrazi niso nepoaredno opisani. 
lemved nas puddica napoli k sinoni- 
mu ell k okviru pojmov. v katarem je 
iskani Izraz. Prvi siavek opisajenaj- 
dedde definicija Izraza. v nadal|e- 
vanju pa ja obdirnejde pojasnilo. Ve- 
dina pojmov je ilusirirana s pnme- 
rom Iz mikroradunalnidke tebnike. 

programiranjem in programskimi 
lezlkl. pojasnjeni s pnmen iz basica. 
Nekaj temaijnib izrazov |e povrb ra- 
zloZenih vizualno. bodisi z nsbami 
bodisl s labelami. 


Izrazov vsekakor ni samo konsten 
prirodnik za vse lists, kl se bodisi 
poklicno bodisi ljubltel|sko ukvarja- 
|0 z radunalniitvom, lemved ima lu- 
dl izobradevalen pomen. povm pi 
prispeva k dvigu jezikovne kulture. 
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Novo iz uvoza 


Ptulhp R Robinson: USING 
TURBO PROLOG Cena: 
2Z721 dm. Heibeit Sctnldt. 
ADVANCED TURBO 
PROLOG: VERSION 1. 1 
Cena: 28.280 dm. Zaloimk. 
Osborne Mc&aw-HiU. 2600 
Tenth St., Berkeley, Cahlorrua 
94710, USA. Prodaia- 
Mladinska knjtga, Ljubljana. 


Crtjajchel 



Obrobno, a vedno pomembnejie 
podrodje raPuralniStva, ki ga imenuia- 
mo umalna intallganca In ga nihia ne 
ana nalanko dolotili. la dolgo 6asa 
vBitalD za domeno razsvetlianlh aka- 

leTaKta kamarelalna raba”jfi”da- 
nan ki ao ga zanaaanitki dobili a pro- 
dajo svojih akapartnih sistemov. je 
spodbudil nova raziskave. Borlandovi 
leziki so po dafimciii namanjanl -liud- 
skim mnoilcani'. Philippe Kahn pa 
gotovo ve za izrak, da |e po reki na|la- 

6a SI maglano pradsuvijata. kai naj 
bi bilB Ul. in vas tovrstni aksparimanli 
KoliPKaj zanimajo, sa vam odpira vad 
motnosli Prva odloiiiav le Izbira 
osiraznaga lazika - vZOA bol| ali manj 

Japonskam pa prolog. Privzemimo, da 
sta sa lolili sladnjaga Sla matamatik- 
-lilozof all obiulila tudi posvalna za- 
deve? Pallia natanino dolobano, lo- 
gidno zaokrotano izvadbo jazika sa- 
d/z njlm izvesll? 6e'’ sla sa ob oteh 



Lan fames, df ASE 
DEMYSTIFIED: 
APPLICATIONS AND 
SOLUTIONS TO REAL 
PROBLEMS Cena; 31.304 dm. 
Zaloimk McGraw-Hill, 1221 
Avenue of the Americas New 
York. NY 10020, USA. Prodaja: 
Mladmska knjiga, Ljubljana. 



oblikovanje podaikovne k- 

sanie dalolaka za okroZnica y W5. pi- 


le okroZnlc v i 


in oblikovanie 


II razsuvi program, r 
oDoaiavi podatkov o sl-—' - 
ne tirma. Zaposladak: 1.. . 
in funkcii dBase llilll. tabela ASCII, slo- 
var uporablienih pojmov in mdaks 


ih poliub- 


Lan Barnes dalazasvalovalno druZ- 
bo Microlrand in predava o dBase III v 
San Oiegj. Posladica besedilo ja ra- 
zumljivo. Programl so lamolplo ko- 
mentirani. Vsebina je dobro izbrana. 
(be knjiga is ne namaravata uporablja- 
ti za Solaole svojih kadrov, vam bo 
priSla prav vsaj kol terenski priroSniK 
za vss pnmara ah kol danlo za priiaie- 
Ija-programarja. 

Edina, kar bi natanbnamu bralcu 
morda ne bilo povSaii, je to, da si 
svtor vsaskozi pnzadeva ohranili pre- 
nosljivost progiamov mad razliinimi 
izvadbami dBase, zato pa mora irtvo- 
vali pos^nosii vsake od njih. NihPe 
na bo jokal za obskurniml triki izvedbe 
II. todallsli, ki uiivaioslll4.ulegne|0 

Kopili? No. da sa V dBase znaidela 
brez leZav, da pidele programs, pnra- 
jene prav posebnim Zeljam, all da iSde- 
le sislamatidan pnrodnik za 1114. Da. 
dess radi udita ob dalu. paste obupali 
nad akademsko literaluro. da so vaSa 
zahleva blizu povprednim (sklsdidde. 
stranka. obradoni Ipd.) in da sa mishle 
vdasu Oraola. ParadoiaZ.O in Logisti- 
xa ia vedno drZati dBase v lem pn- 
maru |a knjiga vradna svojaga denaria. 


Peter Norton: 

PROGRAMMER'S GUIDE TO 
THE IBM PC: Penguin ISBN 
0-14-087-144-6, 20 USS. 

aOATURK 


E 


posilni prlsoinoslUaga I 
v mikroradunalniSkem 
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MNSOFT - SI SPECniUM - KPI vppno 

rajSfl progtsme. Snemamo ne kvalitetne ke- 
Mn7t|irblnri’ler'l«1|»'tl'l“''’Te308 

1 KO PMGRAHOV ss spiecirtim V 1 1 S nz- 

pragtami' BtszpWen krauig CiopiiH m 

sOtetn. MlnsU pot <7. eizst L(iiB4m- 
Cmue*.TM(06l)371«7 74308 

Penevno w soRvershem IriiSbu. SUn - 

' tTiO 

OUGASOn lunzi m sun « tml prtigte- 
mi z raOiinalniker BrezpteOen kalatog’ Ne* 
bojtelliC, Stenima 17 , 21000 Non Sad, teS 
(a2i|33SZ37lezvoni< T4ea 





SINCLAIR 


PACKA 

soft 


Sports, LoHpfPoard Go<f. Metro Cross. . , 
Imamo vse tiov^Se ptogrsme in Pogato tz 
biro poseOsi za vas izbrsnih progremov 

A.C.E.. TomehavK, Sky PpK, Aero Jet, . 
Artaone igre. 8om0 Jack J, Spy ys Si 


Cene malih oglasov 


• C«na nsvadnih malih oglasov (brez okvira in slike): 

- do lObesad: 6000 din 

- vsaka nadaijna beseda; 450 din 

Pri teh oglasih ni razlike v ceni za objavo v eni ali v obeh jezikovnih izdaiah. 
Obraiunavamo vse besede, tudi oznake modelov, naslov oglalevaica ltd. 
a Cana oglasov v rubrikl Menjam: 

- do 10 based: 6000 din 

- vsaka nadaijna beseda; 450 din 

Pri tovrstnlh oglasih uporabljajte 2e vpeljane kratlice. da bi bila cans kar tiaj- 
manj£a. 

• Cena poudarjenlh oglasov (v okviru): 

- 1/10 (en cm viSine v enem stoipcu, pribliino IS besed): 6000 din (samo 
slovenska ali samo srbohrvaSka izdaja) 

- 1/10 (obe Izdaji}: 9000 din 

• Sprejem malih oglasov: 

Male oglase sprejemamo IzkIjuSno po poiti do vkljuino 10. v meseou pred izidom 
nove $tevllke na naslov OQP Delo, Mall oglasi za Mo| mlkro, Tllova 35, 61000 
Ljubljana. Po tern datumu ne moremo ve6 upo$tevati preklicev oziroma po- 
pravkov. 

Oglas mora imeti popoln naslov narobnika - ime, priimek, ulioa in kraj s po$lno 
Stevilko. Ne objavljamo povrSno napisanih nastovov kot TIOC SOFTWSRE CLUB, 
'la, 41000 Zagreb in podobno. 


firniOeva 41 

Obvezno upoiievaJlet-Navedite, v katerl izdaji naj bo oglas objavIjen.Celega na 
boste storili, bomo oglas objavili v obeh Izdajah In ga tudI obraOunali po ustrezni 
ceni. - Vsi oglasi so tiskani z enako vellkimi znaki. Posebnih 2elja (mastni llsk, 
velike 6rke lid.) ne moremo upoStevati. 6e bo vISina okvira ve£ja od naroOene, 
bosle paO morall doplaOati razllkO. Ne moremo tudi upoStevati ielje po objavi 
kratkega besedila v prevellkem okvirul Skratka, obraOun in plaOiio sta odvisna od 
realno porabljenega prostora. 
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AMSTRAD 



GAMA ELECTRONICS TRADE 
HANDELS 6MB I.G. 

tel. 9949/89/12700287 ali 577209 
(zahtevQ|te gospodo Tovefnica, ki se bo i vomi pogovoni v 
vosem isriku] 

Spolfovoni brolci Mo|ega mkra, noso trgovino v Munchnu vom 
ponuio IBM XT in AT zdrull|ive racunalnike. No primer noino- 
ve|io konliguroci|o: 


- 6/8/10/12 MHz CPE s 640 K (boby-boord) 
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ISAMSVOTMOTSTERI 


KAKO NAPISATI IN PRODATI IGRO 


AWPELPA WOVAKOVIC 


~lte ie kda) razmISliell o lam, 
da bl napisali Igro? Koliko- 
'■ I Imeli idajo, pa 


no? Ne ilvljo vsi svelovni p 
merji Iger v vlll z bazanom. loc 
nekalen so la dosegli zevidanja vr 


:e prl 30 urah di 


igrod. 


cijo ltd. Lahko uporabita preprosio 
tehniko. kl ji nakatarl pravijo •moz- 
ganje-. Pripravite si dovolj papirja 
In svlninik, sadlle in pustite. da se 
vam misli -sprehajalo- po zasnovl 
igra. ZapISite si vse idaje In na po- 
Autajle sproll ugotavljatl. all so 
uporabne all ne. Zapiske preglejta 
In stmite v smiseino celoto. Vsako 
Idajo takoj vrzlle na paplr, drugabe 


Preden zabnele 
razmisllte. za kater 
loblll. Pra 




glljl V .poceni ri 
I, pnnaSajo man 


pisali program, 
trg se boste od- 
e, kl jih prodsjs- 


a napIbalB celo serijo. 
uuuie izviriia Igra, ki se prebljejo v 
-razred s poino cano* (full priced), 
tarialo mani dela, zato so pa hono- 
rarjl izfsmno vlaokl. 


Programiranje 


bl uspeSno napisal Igro? Predvsem 
dovolj basa. Po nekatarih rabunlh le 


osnovne kontrolna n 
te. kako bodo operaclja oznabene z 
' irograml. Ko boste 


naredltl igro ia v dvah meseclh, lo- 
da praksa pozna Igra, ki so jih pisali 
ireb kot lato. Popolnoma morate ob- 
‘ ill programski jezik In hardver, 

‘"-a. Zadnji pomsmban 

— I. Morebitni pro- 


go. «l| 
bitd tu 


pogoj ja vztrajnosl. MorebI 
gramarji navadnodelaioto 
da prahajajo z ene leme na driigo In 
nikoll ne dokonbajo tistaga. kar so 
zaiell. Med delom le korlstno 


ke, vender na zanemarjajte osnov- 
nega projakta. Pravijo, da je progra- 
miranje Iger odprto vsem. Samega 
saba si pradstavijaite kot prlhodnje- 
ga usp^aga programerja in nikar 
ne varbujie z enargljo. 


alrgzvsemlnjegovl- 
ii. Na njem prevladu- 
ja|0 kvBlItelne. hitre akcijske Igra. 
2alo redno spremliajte lestvice nai- 
bolj priljublienlh in razmibljajte o ti- 
stlh na vrnu. Zakaj so tako uspab- 
ne? Preglejta bimveb aktualnih Iger 
in Bl zapi&ile vse nova In zanimive 


Ce p 


zvobni ubinki in 
ilnski blani niso rt 
nad hrupom Iz 


preden ga vpaljate v teZavnejbe a^ 


id pallco all tipkovnico. 


Zacnes v zlatu . . . 


Dolobila, kako sa bo razvijala at 
cija. V veblnl Igaria nakajslopeni. i 
jih premaguja igralec. in vsaka j 
teZja od prejinje. Pazite: nikar n 


Najvib|i rezultatmorabiti zelozahta- 
ven. loda dosegljlv. Igro lahko ure- 
dile tako, da sa pri dolobanih mso- 
kih rezultalin pokaZejo sporobila ali 
grafibnl ubinki. Igralec bo vadel. da 
gleda nekaj. kar so pred njlm vidali 
le redki Nagradne stopnja lahko 
uvrslite mad glavna. da se bistveno 


bile Izvlrno idejo. Predvsam si nabr- 
lujte delb. Zrabunajte. kollko basa 
bo Slo za plsanje programa, in se 
poskusite drZall rokov. 


bo hotel prill do stopnja. ki si jo ta 
Irenutek obupno prizadeva konbatl 
Uporabita eno ed naslednjih tehnik: 


ana od najkorlstnejSIh 
jih lahko prldobl prc 
ni v tern, da najpraj naplbete rutino, 
ki da osupljiverektaksplozijevllna- 
lu nove igre, ell ustvarite speklaku- 
larno aliko, ki bl vam utegnila prlti 
prav V programu. Najpraj napibite 


1. Stopnja oznablte s brkami in 
omogobita Igralcu, da si Izbere ka- 
(erokoll. To ja najbolj enostavna in 
najmanj priporobljiva pot, saj si lah- 
ko Igralec 2e na zabeiku Izbere zad- 


Oblbajno je vellko bolje, be igralec 
nl bisto prepriban. kaj vse se bo 
dogajalo. 


pisell podprograme. 
no vedelt, kaj pribakujete od vsake- 
Kljub temu je pameino, da dolo- 


delo. lele ko dossbele raven 
ratine za preprosto nalogo. lahko 
naloge Kodirate. Taka -obdelava z 
vrha- (top-down refinement) ni edi- 
nasistematska metoda, vsekakor pa 
je ana od na|bolj prlporobljivih. 


2. Po uspebno konbani stopnji se 
na zaslonu za kralek bas prikaZe 
bifra Ko se Igra spel zabne. je dovolj 
vpisatl bilro, pa sa bo nadaljevala na 
ustrezni stopnji. Da igra zaradi la 
moinosll ne bo zgubila privlabnosli. 
vkijublle nagrado, recimo vebje bte- 
vllo tobk, ba Igralec ne uporabi bilra 


Seena pomembnih znabilnoSi, kl 
ne smejo manjkali v nobeni igri. je 
premor. Tako se lahko Igralec na 
primer oglasi na telefon In poznaje 
nadaljuje. kjar so ga prakmili. Pre- 
mor vstavita mad zgubljana Zlvijenja 
In za sporobilom GAME OVERJgra- 
lac bo imel dovolj basa, da bo videl, 
kaj se je pravzaprav zgodllo. Dovoli- 
le mu tudi, da bo prekJnil igro, be je 
slabo zabel Ne preskubajle njego- 
vega potrpljenje s tern, da vztrajate 
pn ublnkovili animaciji na zabeiku 
igre, be more zato pri vsakem oo- 
vem poskusu bakali 30 sakund. 


Ko bl 


Za kodiranje igre uporablle dober 
zbIrnIK all razvito sottversko opre- 
mo. Izvlrno kodo (source code) do- 
kumentlrajte natanbno, brez kratic. 
tako da boste zlahks vnesli polreb- 
ne spremembe. To je be keko po- 
membno: ne bo se vam zgodllo. da 
bl se bez nekaj mescav vrnill h kakb- 
nl Izvirni kodi In ugolovMI, da vam je 
skoraj bpanska vas. 


3. Komblnacija prvlh dvah tehnik, 
s tern da mora Igralec vednoprema- 
gali prvo stopnjo, be si hoba izbrali 


vkljui 


Pri nekatarih igrah, po navadi 
:o puslolovbbine. je mogobe 
' izOIro -Save current posili- 


Kakben problem, kl se vam zdi nere- 
bljlv. sa poskubajte lollli program- 
ske naloge kako drugabe. Ce ne gre 
drugabe, raje naredite kompromls. 
kot da bl zavrgll vso Idejo. 

Za Izdelavo grafike uporablle kak- 
ben proleslonalen risaini program, 
lahko pa si ga napibele sami all Pa- 
ste to delat kakbnemu prijateljo. Prl 
animaciji upobtevajle, da potrebuje- 
te za resnlben videz kretenj najmanj 


' dolobite spremenijivka t 
u<i se bo dalo posneli same en an 
dva bloka Iz DATA. 

Te tahnfka lahko uporablle tudi 
kot idejo za kaj bisto novega. 

Pramislite o nagradl. kl jo dobi 
igralec za opravljsno nalogo. Ce 
sklenete. da se bo ueoah merll s 


I rutine pred -hrobbi-. 
Vedno preverlte skrajne all neobi- 
bajne vrednosti, ki sle jih vstavllr v 
rulino. Ce jo je troba spremeniti, 
storite to tako. da se ne bodo sesuir 
drugi deli programa Od basa do 
basa spustite za rabunalnik kakbne- 
ga prljatelja. da bo igral igro. Ki jo 
ustvarjate. Pazijivo glejie. Se zaba- 
va? Ali drugi pubbajo vse vnemar in 
se zgrinjajo okoli njega ah pa same 
s pogledom oblnajozasloninrMi>ret 
berejo iasopis? Pogovarjajle sa z 
ljudroi, ki so po vabem neprlslran- 
ski: presenebeni boste. koliko po- 
drobnosti se vam je zmuznilo. Ne 


ampak si pozorno zapiblle vse ko- 
menlarje In polem popravite pro- 
gram. kjer je treba. 


umirajobblovekp ... 

Ilk, kl mora kaj pobrati, naj se sklonl 
in predmet prime, ne pa. da se mu la 
naenkrat znajde v roki Nikar ne za- 
nemariie naslovne slike, ko se pro- 
gram nalaga. 2e na zabeiku morate 


morda z uporabo preprosle anlma- 
clje ali s spremembo barv. 

NaslednjI pomemban element so 
r vsl dru- 


. . 1 opeijo za vkijubilev. 

izkijubitev In jakost zvoka (slednje 
seveda ne veija za spectrum). 

Vodenje Igre mora bill bim pre- 
proatejba. Izognita se operaeijam s 
komblnacijo lipk. Prl nekalerih 
Igrah se zdl. kol da bl potrebovali 
vsaj Iri roke all za hibnega prijalelja 

hohnlnim MaihnliAA TshlaiiA.- 


hobolnico. Najboljbe igre zahtevajo 


. . . koncas v blatu 


nibko igrico In v nje| opisalt leZa- 
ve pri nakupu rabunalnikov v njuni 
deZeli. je zaslutll. da je prlbel nje- 


kaj let. da bl vldell, all m 


:) tudi V njegovi 
vortll o rabunalniklh, si je ram 
drugi sirani devetih gora tudi 
n kupil enega. S tern sa le za- 
vestno preselll v ilegalo, 

- deZelizZe 


> bez nekaj riMsecev je 
a prva domaba igra za rabu- 
e V Sonbnl daZeil. Na kaseli 
jo ja skupaj s be nekaj program! 


njegovi deZeJi z le prego- 
vorno intuieijo zaslutili kvaren 
vpllv znanja za mladino. TolaZII sa 
je, da za deZjem vedno pride i 


drobjih. In gJe), izkazalo se ja, da 
je v Sonbnl deZell veb rabunaini- 
kov, kot so si misllli. Kaseta s« je 
dobro prodajala. priblo je tudi ne- 


ga je nekege dne (mlmo- 
grede povedano, bll ja lep po- 
mladni dan. kot iz siMra lit) pokii- 


delo, da j« vse to bale zabetek. In 
» je bit. iai zabetek konca. 
Veliki brat malega radia ja hotel 


bl skupaj napisala rabunal- rabunalnik si 



1, Oulnghl payment (plaeilo en- 
krat za zmeraj): za pravioe na protla- 
jo igre dobi avtor dogovorjeno »so- 
to (ravadno »ee kot 1000 tjntovl 

lor d'^b^d'^ payment Itanlieme): av- 
danega prlmerka Igre (od 10 do 80 


3. Downpayment (plaiilo po obro- 
kih): avtor dobi nonorarkot v toCki 2 
in preduiem jobiOajno od 200 do 
1000 luntov). 

Na splolno |e naibolj priporoOliiv 
drug! nadln IzplaSila. posebno £e 
gre igra dobro v denar 
Program posnemite na novo ka- 
selo air disketo m navadite naslov 
programa. lip radunalmka. svoje 
rme In naslov s lelefonsko Stevllko. 
Z igro po8l|rle vso potrebno doku- 
mentacljo. zemljevid in ilustraclje 
Ne pozabite opisati navodll za nala- 
ganje programa in prevsritl. ah ni 

akele kaj narobe. Ce se vam zdi lo 
bol; zanesl|ivo. lahko namesto kass- 
te poSiiele video posnelek igre. 

die sottverska hiSa sprejme vaS 
program, ae nikar ne zaOudite. ko 
vam bodo predlagall vrslo spre- 
memb. Pogosto so majhne. na pn- 


Komu naj ponudite 
mojstrovino? 
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I 'S I eta Gospodovega 1199 le v 

Jj Ang(i|i vladal sIraSanski ne- 
LiU'ed. Neirana roka je kralju 
uirrila zivlienje. izgrnila pa le tudi 
krora. Sprio plemstvo. med drjgim 

drug drugega obtoZuie za zlobin. 
Ker krelj ni imel prestolonaslednika. 
se utagne iz lah svaj razviii drZav- 
lianska vojra Normani so ze zbrali 

Zafe in tudt Sasi so nareo za Ooi 

Prinodnsst Anglije le v vaSih ro- 
kab Dafander o1 the Crown (bram- 
lac krone) vam ponuja pnloZnosl. 
da obudile obdobie vitestva. skrbile 
za gradove. osvajale. sodeluiele na 
lurniriih, reSujele lepe princeske . . 
vse Id pa pobnele zalo. da bi prama- 
gali Normane. osvobodili daZelo in 
|i zaufadali. Naiprej izberele Stin sa- 
Ske lofde. od kalenh se sle.herni od- 
iikuje V kaki veldini. racimo povel/e- 
vatu, vileikem dvoboievanju ali me- 
devanju. Pnporoiam vam. da se od- 
lodita za Wllfrada of Ivanhoe ah Ce- 
drlca Rolherwoodskega Nalaganje 
se potem nadaljuje (v verzip za C 6A 

poiavi. se zaslon s prikazom vaiega 
pDloZaja podatkom o trenutnem 
dohodku (davki) danarju v zaklad- 
nici garnizije modi vOjSke (dtevilo 
penotnih in konjeniSkih enot. itevi- 
lo kalapuitov). osebnih znadilno- 
slih, skupnem diavilu enol v garmzi- 

PrizonSde je Srednis Angkia. ki le 
na kartl razdeliena na 19 obmodii. 


vkiiudojod Sherwoodski gozd Sest 
od tab predalov obvladuieio grado- 

Normanov Irije na severj^pa so sa- 
iki Za vsako obmodje vesle kohko 
denarja |e zbranega od obdavdenia 
kmelov Ker je zlalo nemara na|vaZ- 
nejSi element v ign. se polrudite. da 
boste bsvaiali bogateise pokraime. 
sicer boste po neumnem izgubljali 
voiake v bo|u za revne predele - 
drugega vira dohodka pad nima- 
le Osvaiate preprosto lako da 
prikl)udiie nezasedena ozemlja ozi- 
roma da na boinem obmodju pra- 
magale sovraZnika Ved ko osvoiile 
ozemlia modnejSi sle. saj dobile 
do»olj-denar|a da Se boljeopremiie 

Glavni meni se poiavlja v zgor- 
niem le»em delu zaslona in ponuja 

da z igralnp palico pomaknete puS- 
dico do usirezne opcije in pnlisnete 
na gumb za strelianja (vso igro odi- 
gramo s palico. deprav le zaplete- 
na) Opciie tuinir (tournament), 
ovajanje (conquest), ropanje (go ra- 
iding). kupovanje vojakov (buy ar- 

mapl in oOhodni manever (pass! 

opcito -read mao-' Anahzirajle na- 
sprotnike oglejte si Sase in obvaz- 
no pretehia|te koliko le vredno ka- 
ko ozemlje (naibol|a bo. de si nan- 
Sete ppmoZno kartoi 

krenile na osvaianie Ta opcija vam 

map), premik (move army) in presla- 
vitev vojaSkih sil (transfer) Poucili 
se boste lorej o modi sovraZnika. 
premestili moZe m opremo iz svojin 
garnizij na PojiSce in poslah svoie 
enote na vsako kritidno obmodie 
seveda v meiah gibljivosti (:ez ob- 
mocja. ki ste jih osvoiili lahkomir- 
no Rovedele svoie enote de mejijo 
drjgo na drugo enako velja za gar- 
nizije. To ne Steje kol poteza drug© 
pa le. kadar stopite na svobodno ah 
zasedeno obmodje Pazite lorej da 
ne boste preved razkropili enot m 
da boste osvajali ozemlja. ki niso 

Sko vaZna 

Boi se vname, ko stopite na zase- 
Oeno sovraZno ozemlje TuOi med 
bilko je na voljo nekaj opci). vkljud- 
no z divjim napadom (odiodite se 
zanj. de imate veliko premod). nor- 
malnim napadom (boj na noZ. pride 
V poSlev. de so sile izenadene. ven- 



liziraileZrlev njenemodi dohpdke 
pog)e)te. ah je njeno ozemlje bogalo 
in za vassiraieSko vaZno Napadajle 


puiele voiake Ce )e pri prejSnji po- 
tezi Ooj zadel nasproimk recimo na 
polju 3 In se lam ustavil. v njegovin 
rokah pa je ludi sosednje polje 4 ga 
napadite - to je najbrz Sibak Napa- 
dite tudi enote. ki se pnbiiZujejo va- 
Si garnizi)!. kajti rade bi |0 zavzele: 
pri tern se morale poOvizati kajii 
vaSa garnizija ima pogosto premaio 
Ijudi za obrambo Dase ne bizmoti- 


je prikazana kol konjemk 
Za napad na grad oolrebujele vsaj 
en kalapjit Grad najorej obkolite 


rele obslreljevali Najorej posezite 
po kamnilih kroglah Na voljo imale 
Sest dni dziroma Sest poskusov ob- 
streljevanja in kako obslreljevali'’ 
Preprosto potegnele rodico igralne 


paiicc k sebi in menle (tako da jo 
prej ah pozneje izpustrte) Najprej 
morale poruSili vrh obzidja potem 
se spuSdale vse niZe Z vajo boste 
poslah dovolj nalandni Kozdvema 
Iremi kamnilimi kroglami naredile v 
obzidju luknje. medite skoznje og- 
njene krogle da Oi pobih dimvec 
braniicev in si olajSaii obleganje Po 

Kadai zavzsmele kak grad! gospo- 
darja sprememte v svojega vazala in 
SI priKijudite vsa njegova ozemlja A 


barvah pokazejo podalki o bojih 
drugih lordov Ko je mesedni spo- 
pad odioden. se odjavi karia z zav- 
zetimi in izgjOljenimi ozemlji Ta- 

dun se poveda za donodek z osvoie- 
mh obmodij 6e imate dovolj zlala 






Na samem zadeiku igre vam ne bi 
sveiovai nakupa vojakov. de v garm- 

petdeset zlalnikpv Sam nsipre! 


Ija vse dokler mi steviio vojakov ne 
pade na pnbhZno 20 enot Tedaj iz- 
berem OOCIJO -buy army., in kupim 
dva konjenika za osianek denarja 
pa peSake Poleg pehole |i zlalmki 

pile ludi kalapuit US zlalnikov) m 
celo utfdbo (20 zlatnikov) Kataouh 


redkokdaj To jeskladnozmojO lak- 
tiko hilrega vojskovanja Sovraznik 
- Normani - je zaseOel bogala 
ozemlja in ce ga hilro ne napadem 
se bo preved okrepil ker so drugi 
Sasi zelo iibki Vojake sem kupoval 


kih all pa lakrat. kadar sem jih nujno 
Rotrebovai kajh ludi kupovanje v 
igri Sieje kol poieza Po nakupu vo- 
jakov morale nove sile odvesli v gar- 
gam Navadno sem vse svoje sile 
Zaj garnizije dober Pnporodam 
garnizija v Notlirghamu kajli vade 



prelije v pogled s slram in zagledate 
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Periscope! 

Tlpivoinaslmulacija 
RaiunalnlkrC 64/128 
Format: diskela 
Cana: 29,95 dolarja 
Zaloinik: ActionSott, 122 
South Race Street. Suite 
4, P. O. Box 1 500. Ur bana, 
JL 61 801. USA 
PovMtelcVaevIctisI 
Oeena: 10/10 


Zniillnetl 

Cena 
3d grafika 
Steviio scanarijev 
UeSarije zaslonov 
(pol karta/radar, pol igra) 
Stopnie reslnoall 

Avtomatsko all roCno lansiranie 
Naslavitev datuma. letnice. ure 


ANDREJ SAVIN 


jporabo In izreden priroOnik z vse- 

II, patrulilranji lid. Up Periscope po 
zasnovi zalospomlnja na Silent Ser- 
vice. vender le po mojem mnenju 
vellko fioIjSi. Sicar al pa oglejte pri- 

Kot pri Silent Servlceu se med 2. 
svetovno vojno bojujete na Pacitiku. 
S potapljanjem laponakih konvojev 
al prlborile viSjl Cin. kar lahko pos- 
nametenadisketoln nato naslednjo 



Prvih 20 po Galupu 

(Popular Computing Weekly 




Igro nadaljujete s prlborjenlm Cl- 
nom. Glavni rTtani ponujatest opcij: 

1. Trening. V prIalanliCu, kjer so 
izdelall podmomico, se urite v lor- 
peOlranju In vodenjj podmomice. 

2. Zgodovinska siluaclja. Eden 
od krajSih podprogramov. Izbirate 
med iestiml slluacijaml (zgodovin- 
sko stoodslotno avtentlinlmi). 
vkljudno a slovlllma Wahoo in Tang. 

3. Patruljiranje na Pacitiku. Dol- 
ga igra. Imenitna za apoznavanje lo- 
glke in straleglje. Na voijo je sedem 
razliCnih palrulilranj. 

4. Patrul|lran|e med premir|em. 
Za vaje v gibanju, Iznaidljlvosti, bra- 
n|u kart . . . 

5. Plovba V oddaljene kraje; med 
poijo areiujele sovraine konvoje. 

E. VEilavanje prej posnete igre. 
SIcer pa nl Se ninie dobil vojne v 
nekaj uran! 

Ena naizanlmiveiSIh moinosti je 


Up Periscopel Silent Service 


admiral skega OInal izbirate pa lahko 
ludi med (remi vrslami torped: 

MARK 10: zanesljiv, poCasen par- 
ni pogon. v uporabi do 1942 
MARK 14: parnl pogon, nezane- 
sljlv, hiter. v uporabi do 1943 
MARK 18: elektrlEni pogon. niter, 
zanesljiv, v uporabi po 1943. 

Ponuja sa vam tudi moinosl. da 
izberete doltino podmomice (300 
do 400 Cevljev), stopnjo aovraZnlko- 
ve IzkuEenosli in vidijivosli, dalje 
moinost popravlla na morju, all 
sploh lahko pride do okvare, do ka- 
ko hude ltd. 

Podmornico je izjemno lahko vo- 
dltl. Zaslon je razdeljen na dva data: 
za igro in akcije ter za komande. 
Qornjo polovico je mod razdeliti ta- 
ke. da je levo pogled z mosta oz. 
skozi periskop, desno pa sta karta 



prednia lorpeca 



Ce {elite krajio Igro. vam predla- 
gam, da izberete eno od sedmin 
zgodovinskih situaeij oziroma eno 
od sadmih patruljiranj. Komandna 
plo9da je razdeljena na itiri glavne 
dele. V sKrainem levem delu so pra- 
vokotnlkl (4 na levi in 6 na desnl), ki 
pomenljo torpeda. Na samem vrhu 
so dievilka ie nelzstreljenlh torped. 
Drug! del zaslona z leve zgorai kaie. 
kollko je &e gonva, loka in kisika. 
spodai pa lemperalurovode. (lospe- 
Sllev Casa, uro in datum. Tretji del 
komandne plo3Ce z levs: kompas, 
azimul. kazalec odkiona iz smen. 
Prvi del z desne: poloiaj. globlne. 
hltrost. oddaljenost od dna in kaleri 
motor je vkIjuCen (dizelsKI. eleklnC- 
nl). Ce ste v meniju Izbrali ia mo{- 
noat okvar. boste doblvali tudi spo- 
roClla o okvarah. nakar morale s P4 
preveriti, kaj se je zgodllo. Ca hoCe- 
te. da bo Igra zares tlvlienjska. na 
drugem meniju priilsnite C (conti- 
nue. Ij. nadaljuj). RaCunalnik za lor- 
peda aktivirate s F7 In poiavil sa bo 
na desnl strani zaslona. Z X menjate 
instrument, s katerim dobivate po- 
dalke o polo2aiu, hlirosti ltd. ladie. 
na katero boste stretjali: tl instru- 

RaCunalnlk le sestavljen iz dveh os- 
novnlh okenc: SEQUENCE date in- 
lormacljo. all lahko izstrellte lorj^ 
do oziroma all morale ie merib; 
STATUS vam pove. all je larCa na 
muhl oziroma ail je predaleC 
VeC 0 vodenju podmomice nl Ire- 
bs vedetl. Va2no le same to. da do- 
bro preitudlrate karte v knjigi. ki |o 
dobile z disketo. Ce kanite program 
kuplll od kakega pirata. Cesar pa ne 
pnporoCam. obvezno zantevajte ves 
program, ki nai bo na disksti m po 
moinosli z navodilom. sicer bo igra 
precej teZja In manj zanimiva. Up 
Periscope je program, kl bi ga po- 
stavil Ob Flight Simulator II kot eno 
najboljiih in najstvamejiih simu- 
lacij. 





Moj mill 


60 


NAPR&J BOCNO 



¥■ 




Sentinel 

Tip; arkadna pustolovidina 
Ratunalnlk: apactrum 46 K, 
CPC. BBC.aUrtST 
Format: kasata/dlsketa 
Cana;9, 96/19.95 funM 
Zalotnik: Firtbird Sottwara. 
64-76 Naw Oxford Straat. 
LoTKton WC1A1PS 


LEON GRABENSEK 

I I o dolgem tssu je I 

I P Ip'irpala dobra Igra. Kdor uil- 

Okoljo.' nai il kr 
rwoljj igraino pc 
iokarttnohitro 
PrlzonUa |e 

katerl so nekatara piosKve ool| in oru- 
ge man| privzdignlana. Na najviijam 
polju ja SENTINEL. Stratar. To la tvo| 
glavni sovrainik. na vISjih ravnan pa 
mu pomaga drugs strata (SENTRY). 
Na tab poljlh so ia drsvssa. 

Igro zafireS z dasaliml energijskimi 
todkaml. ki as katejo v zgorn)air la- 


rlsanje pralepa grail ka. 


)t. SPACE - vizir/kurzor, H - skok v 


prekinlla* igre. 

Z - glasba. C - apramamoa oarv, ro- 
stsvlisnia robots - R. podstavka - 6. 

Stratar sa rtenahno obrapa in pra- 
gladuje vss obmoPla. (^ na katsram 
od poll zsalsdi vei kot ano anergi|ako 
todko. sa zasJiSi brandanjs, v zgorniam 
daanem kotu sa prlka2a)o pikica in 
Stratar zadna absorbirau tulca (t. j. 
tabs). Takrat imai pttsekund dasa. da 
sa prsmaknei na drugo polio In sa 
tako radii Iz Stratariavaga oDiama. 

Vdasih Stratar zaduti anargijo. ns 

krai sapikicav zgomiam oaanam kotu 
nariieiosaraodo polovicein Stratar li 
poille pod nos Zlobneta. Ta la (sava- 
da zlobno) prislll. da skodit « hiparva- 
solia. 

Cllj igre je milo za drago - varkali 
morai Slratarja. sa nato naglo praraa- 
knlti na njagovo nraato In skoditi v 
hjparvaaoija, sa pravl no nasladrjo 
stopnjo. Tu dobit ilfro za novo pokra- 
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BOacOGRUBlC 


ek|o V £giplu je teroristitna 
tolps, ki |0 vodi Abj Sahl. 
Pramigatl morale 40 zaslo- 
nov. razdelienih oa itlrl stoprrie. in 
unieitl tolpo. Sle V trojni viogi: tgro 
zatnels z deklelom. pozneje pa ae 
vam pridruZita Arabsc in lovec. 
Vaak lik ima Stirl iivlianja In svojo 
vralo orotja. AraBac vam na bo po- 
magal, dokler ne boste pobraii de 2 - 
nika, lovac pa ne, dokler ne boste 
doblli revolvarja. Igrale laiiko samo 
z eno osebo (izberete jo s tipkovni- 
CO), drug! pa vas spremljata. 

Po graflini plati |e igra na viilni, 
loda zvoOne zmogijivosti C 64 so 
slabo izrabljene (siliite samo svojo 
h 0|0 In pok strela all bombe). Ani- 
maclja le dobra, le da se barve prelr- 
vajo, kadargre en straiarmlmodru- 

nezlo2ll vam bom samo lisle za- 
Slone, kl se mi zdljo pomembm, dru- 
gs pa poskuslle prehoditi sami. 

City of Luzor. I. zaslon: skaBlle z 
balkona na balkon. Na zBdnjem po- 
berlte bombe m skoBIte na ploSBad 
z lestvTjo Spusllle se In ubijte vse 
straiarje, kl prinajaio z levs sirani 
(Slevllo je zapisano na karti). 

2. zaslon: pojdlle k drugemu ste- 
bru in Cakajle sIraZarje, kl prinaiajo 
z desne Ko pobljete vse, splezajie 


po lestvl In stopits prav na rob ploi- 
£adl. Ubljle straZarja na oknu in poj- 
dite do konca na desno. 

3. zaslon: tu se vam bo pridrutll 
Arabec, ki bo skoBII s strehe in vam 
stopll za hrbet. Poberlie bombe In 
se postavlle tja. kjer so bile. Po0l|te 
vse sirafarje. ki prihajajo z desne. 
Potem splezsjle po lesivl in lakoj 
streljajle v siraiarja na balkonu. Ce 
bosie Caksll, vas bo siraiar ubil all 
pa toste sami ustrellll Arabca, kl bo 

4. zaslon: postavlle se v senco 
prehoda In jbljle vse stratane, Kl 
prinajajo iz tropa kamel, ZIezIte na 
slreho hiis Ubi|le straZaria In po- 
lam igrajte z Arabcem. Z njlm pojdi- 
ta na slama In poberlie detnlk (po- 
trebovall ga boste na drugl slopnji). 

5. zaslon: spel igrajte z deklelom. 
Poslavlle se za pull s sadism in po- 
bljle vsa straZarie, ki pridejo z leve. 
Potam sa hliro obrmie in bimprei 
ubljle slraZarja pri zaslonu (be tega 
ne slorits, bo umrl lovec, ki bo sko- 
eil 3 hlie, da bi se vam prIdrjM). 

E. zaslon igrajte z Arabcem. Po- 
stavite se za eno svojo SIrIno prod 
od vodnjaka in z deZnIkom pobljajle 
straZarje. ki lezejo ven. Zdaj Igrajte z 
lovcem. Poberite revolver In u0l|te 
straiarje na koncj zaslona. Polem 
stopite Ijs. kjer je letsi revolver, in 
polegnits igraino pallco k sebl. Lo- 
vec bo pobepnil In vam omogoCil. 
da boste streijsll gor. 

8. zaslon: igrajte z lovcem Spie- 
zaite po lestvl, znje skoCItenazIdln 
z njaga na lla. Slopite za sode In 
pobepnile. lako da se bo videl samo 
vab revolver. Postreilta vse straZarje 
na sosednih sodih. Zlezile na sode. 
za kalerlmi sle stall, In pobepnite 
prav na rob, tako da bo dobll siraiar 
na sirainem stolpu kroglo v belo. 

Pazlle: na zadnjem zaslonu se 
vam prIbliZa oficir. Ce ga ne boste 
ublli, se boste moral! vrnitl na zabe- 
tsk stopnje. 

Desert of Met Na tej slopnji zab- 
nete z Arabcem (be nimale detnika. 
se lahko vdaste). Na drugem zaslo- 
nu se vam bo pridrutll lovec, na 



pelem dekle. Ste v pubbavl z nekaj 
palmami. Romanllbno. mar ne? 

5. zaslon: igrajte z Arabcem. Poj- 
dlta k lestvl In se poslavlle obnjo. 
Ubijte vse slraZarje. kl prihajajo z 
lestve In z desne stranl zaslona. Po- 
lem Igrajte z deklelom. Splezajte na 
palmo In poberlie bombe. Z lovcem 
splezajte na palmo In pojdite desno 
do konca zaslona. 

6. zaslon: igrajte z lovcem Stra- 
Zarjr prinajajo izmenibno z leva in 
desne stranl. fiodlte vedno na sredi 

8. zaslon: slopile k vratom prve 
kollbe. Pazlle, lod bo hodil oficir! 

10. zaslon: Igrajte z lovcem. Ste 
na ieleznibkl postajl. Skobile na 
stopnice in se ne pramaknite odtod. 

Train of Paraul. Zabneta z lov- 
cem. Ste V polnlbko-tovornl kompo- 
zlciji. ki pelje naravnosi v gnezdo 
lolpe. Dekle se vam pridruti na tret- 


levo. Potem seobrrite in pobijlevse 
straZarJe. kl priha|a |0 z desne stranl. 
Pojdite Ija. kjer se stikata lokomoti- 


li spremljaio (be se 


lahek plan za vas. Ne pozabile po- 

Complei ofJarga. Ste vglavnem 
stanu toipe in pred vami je samo be 
devet ne preveb tetavnin zaslonov. 
Zabnele z lovcem, na Iretjem zaslo- 
nu se vam prldruZI dekle In na pe- 
tem Arabec. 

3. zaslon: z lovcem se postavlle 
natanbno pred vrata In ubljta vseh 
sedem str^arjev, kl bodo pribll ven. 
Po|dite h kapniku In pobepnite ob 
njem. Obl|ta siraisrja. kl stojl na le- 
rasl. Z deklelom poberite bombe in 

4 zaslon: z lovcem slopite ravno 

6. zaslon: be imate dovolj strellva 
za revolver, Igraite z lovcem. Ce nl 
lako. igrajte z Arabcem. vender bo- 
Sle morall bill precej hitrejbi. Ko slo- 
pite V sobo, lakoj streljajle. da boste 
ublli oflcirja (pri IgrI z lovcemi, poj- 

‘ ^e ganlle od nja. 

. . ihajajo z levs in 
<0 da le Iraba bill zelo niter 
In sprelen. Ko boste pobili vsa, se 
boste znabll v zadnjl sobl. Ta pro- 
blem boste odpravlli sami. 

Druga stopnja: H0576172V (4 iiv- 
Ijenja, maksimum strellva. vendar 
nimale detnika). OL37E002R (tivije- 
nja 4. 2, 3, imate vse). 

Tretja stopnja: HE5776171V (4 


njaZ.3, 3, imalB. 

£S’, 



Max Torque 


Cena;8.9S/12.» funu 
ZatoiiMc Bubble Bus 
Software. 67 High Streal, ' 
Tonbridga. K«ntTN7 1RX 


jp pravzaprav nadaljeva- 
tnane dirks Super C^cle. 
best stopenj. nalt^jo 
Km/h in lislo najvatnej- 
n bas. kl se vsa prehilro 



Izteka. Na zabetku morale dolobiti 
dirkaba. Nsa Izbranca pnpeljlle pui- 
bico In pritlsnite lipko za streljanje. 
Najhitrejbi od vseh ja Ma< Torque 
medtem ko imajo motonstl na desni 
najvebjl pospeiek in najboljbl start 
Preden odpeljete. pritisnile sirel m 
boste dobill najvebjo (HI) hitrost. 
NajmanjSa (LO) hitrost je 12S km/h. 
Hitrost lahko samo po znaXu za 
start (preden se poZenete'J in po 

Pubbica v zgornjem levem kolu 
vam kaie. kdaj bo priiel ovinek in v 
katero smer zavijate. Tako se lahko 
pravobasno pnpravlte Motor jezelo 
gibben Ce z njIm izvajateakrobaci- 
je z enega konca na drugega. boste 
mimogrede trebbili v Kskben steber 
In zgubili nekai dragocenega basa 

Grallke nl mogoba primerjati s b- 
slo v SuperCyclu.zvokjeenak Igra 
je veb kot letavna. Veseli sle lahko. 
be V dveh urah igranja prevozite In 
kroge. Med nami komai bakam. da 
bom V oglasih zagledal igro z naslo- 
vom Super Cycle III 
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Wonder Boy 

Up: arkadnaigra 
Raiunalnik: spectrum 46/ 
128 K,C64/128, CPC 
Format; kaseta/dlsketa 
Cana: 9,99/14.99 furrta 
Zaloinik; Sega/Act Ivision 
(UK) Ltd.. 23 Pond Street. 
Hampstead, London NWS 
2PN 

Povzetek: Tarzanovvnuk 
reiujediu^lco 

Oeena:8/8 


BOJAM MA?ER 


E Kaktna zmeSnjava' Vsega 
nekai let star otroiidek. ki je 
komaj shodll, se odpravl 
iskat prijaleljico. ki jo le ugrabll zli 
krai). Ta £udeini otrok v Tarzano- 
vem koslimu pustoil po kraliestvu 
1 Kraljevo vojako. 




TiPra. Zelo apominja na Ghosts’n- 
goblins. Potikale se po Stlrib stop- 
nian. kl so 2e sama smrino nevarna. 
povrh pa so zaPIniana s polil, ka£a- 
mi, 2abami, hiobolnlcami. pritlikavi- 
mi ljudoZBrci, muhami. komaril, ki- 
klopi in drugimi tivimi in netivimi 
stvorl, katenn naloga le, da vam iz- 
pl|e|0 energijoi 

Na prvi sto.n.iji sle v gozdu, na 
jasi,-v indijansk' vasi in v nekakt- 
nem kanjonu. Takoj stopile do veli- 
kanskegaiaica, razblite ga in vzemi- 
te sakiro. Zdai Oosle mogli ludi vi 
pobljati 30vra2nika In ne'samo oni 

tern pa $e angel, ki vam neka] Pass 
zagotavija nesmnnost). Pojdite lepo 
naprei in lop po sovrainikih - labko 
pa se |im tudi izmikate. Priili boste 
do vzFWtine. PreskoPite kotalepi se 
kamen. V kanjonu skaCite s RloSPa- 
di ns ploSPad In kmelu boste priSli 
do napiss GOAL. Neloilte drug! del 
In podmaiite Igraino palico. 

V drugem delu boste skakljall po 
oblaikih. posejanih v zraku, in po 
otokih sredi morja. Razbijte jajce (v 
njem |e angel) m pogumno naprei' 
Ta stopnja je zasoljana. kajti vsebu- 
ie poMbno poslastico: naP junak 


Drugs stopnja reiite kar ssmi. 
Motall sa boste v ugrablielievem 
grsdu in v okollcl grade. Ce vam bo 
tudi (oSlo od rok- pardon, odigral- 
ne paliCB- boste doSakaii romantiC- 
no smianje z Ijubljenim dekletcem 

Po.trudite se. da poberele vse sa- 
dje in vso zelenjavo, rezsulo v zra- 
ku, kajti iz njega boste Prpali drago- 
ceno energijo in loPke. Na vsski 
stopnji je po ana lutka, ki jo morale 
vzeti In jo podarill prijateljici (to si- 
car ni obvezno, vendar vam prinaPa 
toPkS'V bonusu). 

Igra je paP ie ena od Stevilnih 
Actlvisionovih konverzij iger za av- 
tomat Sega. Gratika je dobra In po- 
drobna (vidite celo prerez tal - ide- 
aino za arheologe - in presiraPen 
izraz na junakovem obrazu. Ker je 
vse narisano z enako barvo (menja 
se s stopnjami), ni letav z atributi. 




Amaurote 

Tip: arkadna pustolovPPIna 
RaPunalnIk: spectrum 48 K, 
C 64, atari XL/XE 
Format: kaseta 

ZaloPnlk: Mastertronic. 8-10 
Paul Street. London EC2A 
4JH 

Povzetek: z bombami nad 
poBastnezuielke 


DAVOR PUNCrUH 




bogatimi izkuinjami iz 
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Masters of 
Ae Universe 

IPptarkadna pustolov$6ina 

Raeunalnik:C64/12B K, 

. CPC; spectrum 46 K 
formal: kaseta/Crskela 
Cana:9.99:e.99/14.99lunla 
Zalotnik: Mallel/U. S. Gold 
Ltd.. Units 2/3, Holford 
Way, Holford, Birmingham 
06 7AX 

Povzalek: ut^iCI Skeletorjev 
0cena:8;S 


DEANVRAKELA 


kaka od gorjad. ki tod letijo po zra- 
ku. ko boste preskoCill kanal. boste 
spat naleteli ria Skatio z ogrnienimi 
kroglami. Preletela vas bo ptics, ki 
bo odvrgla iaice. V lajcu je kaia. 
Pazite. da vas ne bi pidlla, ka|ti vsak 
pik vam odvzame Oragoceno mo6. 
Ves das se pomikaiie proti desm. 
Naleteli boste na dva siradarja. ki |u 
nikakor ne morete ubitl. Kar naprs] 
navzdol in proti desni! Take se bo- 
sle Izognili stradarjema in nazadnie 
boste prISil do kljuda. ki vam bo 
odprl vr — '■ 


la skozi k( 


k|er sle zadeh igro. Sale zdai poidiie 
skozi vrata. na katera sem vas skraja 
ppozarial. PriSii boste do drugega 
nadsiropia Ovorca. Tam bo na vas 
strel|al siratar. Skodite na klin. Ko 
se boste povzpeli. boste skodili na 
levo ploSdad In pobrali Skatio z na- 
. Ubijle straiarja na levi ploSdadI 


[-;=7|roza! Veliki in mogod 
Q spodartemeSkelelorj 
LilJzel Eternijo, deielo W 
sov. Vi ste He-Man. V vseh dc 
njih bojih ste bill brez leiav kos Ske- 
letoru. TudI tokral opaSete svoj dol- 
gi med in krenate nadeni- Toda to- 
krat je vaSa naloga maica le2|a. Ske- 
letor le namred priSel do vellkega 
diamanta, Iz katerega drpa neome- 
leno mod. Unidill morale lorei di- 
amant. 2al pa mu vaS velikanski 
mad ne more do Zivega. 

Sami sle v zgornjerri delu zaslora. 
V spodnjem delu so napisi, ki pove- 
do, koliko Slvljenj (lives) imate. all je 
shSali glasbo (music) all ne. kako 
ste modnl (body shield. kakSne 
predmete prenaSate. kako je i og- 
njeninfl kroglami . . . 

Med igro nekai dasa poslusale 
glasbo iz lilma Masters of the Uni- 
verse. Odlika igre pa is tudi dobra 
grail ka 

Na vol|0 vam je Sesi potez: gor, 
dol, levo. desno, skok (poZenile se 
In potegnlle palico navzgor), upora- 
ba meda (lipka za streljanie). 

Na zadeiku igre ste v enem od 
proslorov vellkega dvorca. Nikar 
skozi vrata. ki vodlio'gor, temved 
proti levil Skodite na kiln, kl se pre- 
mlka gor In dol. Na klinu se boste 
vrteli. Ko se zasudele vZeleno smer. 
prilisnite (ipko i 
skodili boste i 
na. Poberile ' . 

so Stirl ognjene krogle. Streljajle na 
siraiarja. kl stoji pred ozkimi vrall. 
Toda skozi la vrata ne moreta. Poi- 


(nikar I . 

Poidile naprej proti lev 
sla do ploSdadi, na kat 
te skoditi. Toda pod n| 


n priSli b 


se pozibava na vodl. ! 


no. odskodile na le 
te po slopnicah. F 
znaSel straZar. ki gi 


jli svoiega med 
iki med. kl le ec 


Batty 


Tipiarkadnaigra 
Radunalnik: spectrum 48/ 
128K,C64,CPC 
Formal: kaseta/diskela 
6-PakVal.2 
Cena:9.9S/t4,9S funia 
Zalotnik: Elite Systems Ltd.. 
Anchor House, Anchor 
Hoad, Aldridge, Walsalli. 
West Midlands WS9 8PW 
Povzetek: opeka za opeko 
Ocena:7/9 


DUSAN DIMmUlEVlC 


skodite n 
aprehaji 

kroglo. In spet naprej j 
skozi vrata svetio modre bane. 

Zda| ste pred dvorcem. Pobijte 
straZarje na levi in desni. Potem pa 
pojdite na desno. preskodite kanal, 
vendar pazite. da vas ne bi zadela 
64 Mojmikro 




Pripomba. Ce izgubite Zlvljenje, 
vas radunalnik prestavi v gozdidek. 
Tam poberile Skatio z ognjenimi 
kroglami. Podajie se proti desni in 
priSII boste do hlie z dvema straZar- 
jema. Ubijte ju. Ce imate kljud, poj- 
dite skozi vrata in znaSli se boste 
naravnosi pred svetlomodrimi vrati 
Ce pa kljuda nlmate. ga poberile ne 
kraju. kl sem ga prej opisal. 

Samo tako bodo Mastersi in Eter- 
nija spet svobodni. 












Cil| Igre je preproal: oStvar’ mora 
onamogopiti raiunalnik zlobnega 
SKrata v stan lovarni in doaeii 100 
odsloikov, lako da zPira diskate, ka- 
sele. Cipe. roie rafjnainiikaga pa- 
pirja itd. Bodita pozorni na predme- 
te. k< so oznadeni z vpra&ajam. Teh 
je najved. pod njimi pa se skrivajo 
novci, ki vam prinaiajo lodke. uteil. 
ki vam padaio na giavo. nagradna 
iivijsnja (area), zatasna neraniji- 
vosl... V spodnjam deanem kotu za- 
aiona ja monitor. Ta zeio pomem* 
ban, kervam kade doseZene odstot- 
ke, smer. v katero le treba iti. zgub- 
Ijanje energije ild. Spodaj na sredi 
vidita svojo energi|o. 

Streijanjavigri ni.sovraZnckov pa 
mrgoli. Doigo sem si razbiiai giavo, 
preden sem odkrii. kako |ih odstra- 
nite. Neksteri (duhon in hudidi) so 
neunldl|ivi, drjgim pa skodite na 
giavo. Giejte. da boste dimdlie ostali 
Zivi, sa; se vam lodke neprestano 
kopidi|o. Odstotki se vam priStevaio i 

tudi z ubiianjem sovraZnikov in od- I 

krivanjem noveev pod vpraSaji. Pa- ' 

zile na pioddico s drko E (exit. ' 

izhod) - poSije vas nazaj v cevovod. 

Ce se vam pred nosom zap'O pre- J 

midna vrala in na morate do la plod- • 

drea. vam ostane samo lipka Q. ki ' 

vas V izvadbi za C 6 S vrna na za- 
deiek. 

koii se ne vrnite na kakden pianel I 

dvakral. Zakaj ne. odknjte sami. 1 

Imale (ri iivijenja. ki ugadajo eno za I 

drugim, ko zgubijale anergijo. Case | 

zdijo komu probiemi prehudi aii po 
nakljudju nima taga programa. na| 
sa mi prav take ogiasi. 


Pravila igre 


re ill premelo zemmljive 

• Na opisujla naslovnu slik 
leoci It vide semi kid se Moj 

• Igru Igraile loliko vramt 
^ • Online^ pnloga ”roi ki 


«i 3000 diiura Razumi 


lednoalrukog proiada na moZemo d 


Eagles 

Tip: arkadna igra 
Radunalnlk:C64 
Formal: kaseta/dlsketa 
Cana: 8,95/12,95 funta 
Zalelnik: Hewson Sottware, 
Hewson House, 56b Milton 
Trading Estate. Milton, 
Abingdon. Oxon. 0X14 
' 4HX 

Povaatek; vesoljske strelske 
vaje 

Ocana;7/9 


NIKOLA KNE2EVI0 




iilstro|za Izdelova- 

. nih bilij, s kalerimt 

bi sa polastll oblasti nad Zemljo. 
Zemljani so se junadko uplrall tristo 
let, kolikor je trajala vojna. Napo- 
sled pa so jim podia modi. Redijo sa 
lahko adino tako. da podljejo v boj 
skrivno orodie. superreaktlvno lata- 

Vada naloga |e, da z neomejenim 


zaletell v podasni izslrelek sovraZni- 







IPOMAGAITE. DRUGOVII 


Asterix & the Magic Cauldron 

Popravijm prtjinjt cpise te Ijre v verjijf zs 
amstrad. PrvI del kotlicka Js skrll v vssi, dru9l 
V OotTi Forestu (in ne v Forest Grovm), tretji in 
Cetrti pa v latioriSCu Compendium oziromt Tolo- 
torum. KljuC.JeC (CELL KEY) je na lokaciji Ded- 
dlus Eucalyptus (in ne v Compendlumu). Petl del 
kotlidka boste naSII v cellcl St. 5 (ne 3). V cellcah 
1 , 6 In 9 so 2s pokonCani merjascl (HAM), celica 
8 pa pomeni Izhod Iz kaznlinice v Rim. Ko v cell- 
ed poberete vse potrebno, se vdajte In pojdite v 
treno, kot je bilo It opisano. eiadlatorja boste 
premagali, Ce pritlsnete na tipko za streljeije in 
se z njim spopadete, ko se slicica (arodejne pi ja- 
de bleSdi. Zdaj '’nale Sest delov kotlidka. Sedmt 
je na 2s opisanl lokteiji v Rimu. Ko bests pobrali 
Se lepa. se bo izpisalo sporoCilo: 'Congratulati- 
ons, you have the seven pieces of cauldron.' 

Branko Strok, 
Sataliste Karla Marxa 6/20, 41000 Zagreb 

Super Cobra 

Avlor opisa (St. 9/87) ni popolnon«_razlo2ll 
clija la Igre. Treba se je prebiti Cez 10 stopenj 
in se ne zadnji spustitl k 'Skatli' z znakom dolar- 
ja. Skatia se bo samodejno obeslla za hellkopter 
in z njo se boste morall spraviti s te stopnje. Vse 
sa bo zaCalo znova, le da bo leZje. Avtor Je pre- ' 
tiral s tistim. da Je mod kondatt Igro v 3 urah. Po 
mojem Je dovolj pol ure (Ce ne manj). . 

Morda se Igra Cobra (verzija za C 64) komu ne 
bo pognala z ukazom SYS iz Stevilke 9, Nameslo 
tegaje treba vpisati SYS 4379. 

Anitalko Arallca. 
Njegosev trg 6, 59000 Sibenik 

C 64 

Bnx simulator 

Igro prekinite z RUN STCP/RESTORE. Vstavite 
P<XE 13686,173. PoZenlle s SYS 4096. 

Death Rida 

Mad igro resaUrajte radunatnlk in vstavite 
POKE 4465,165. PoZenlle rSYSAOOe. 

Hades Nebula II POKE 6871,165 (Zlvljenja) 
POKE 19863,165: POKE 7957,165 
(Izkijuditev laserjev in drugih ovlr) 

rerminaler 

Po prvem uvodu DCS pritisnite RUN ST0P/RE5- 
TORE in vnesite POKE8O76.165P0KE 9705.165: 
POKE706I,I65POKE 11291,165. Igro poZenlle 
" "N. Alaksandar Kamenkevid, 

Bulevar Lanjina 151/26, 1 1070 N. Beograd 

Bazaaka Bill POKE 27727,234 

POKE 27728,234 (energija) 


Head aver Heals 

10 MERGE POKE 23808.195 
15 R£M (la vrstlca je obvezna!) 
30 POKE 42195,0: INK USR236I I 
Killed Until Dead (I. stopnja; Elementary, hy Dear Watson) 


Chopper POKE 22692,173 (nesmrlnost) 
POKE 20095.x (x - 1-255 Zivijenj) 
Davy Crockett POKE 4976,173 (nssmrtnost) 
POKE 4e84,173(nsjvedji bonus) 


Mystical Mission 


POKE 14254,173 
(nesmrlnost) 
POKE 14163,x 0 
POKE 11236,160 
odnesite svetilko) 


Arkanaid 
Arkanafd II 
Ballaan C. 


OlHa and Lisa 

(karkoli duh zahleva, 

UJ.O. II 

Ko radunalnlk izpiSe THE FUTURE DIVISION, prl- 
tisnlla RUN STOP/RESTORE In vpiSIle za neran- 
IJIvosl: POKE 10524.169: POKE 10525,0; POKE 
10526234; SYS 2069. 

War II POKE 6621. St. Zlvljenj 

POKE 6742255 (energ. anola) 
West Dank POKE 11326234 

DragiSa DerdiC. 
76321 Zagonl (Kovadldl) 

POKE 4462,44: POKE 8102.44 
POKE 3392,99; POKE 9143.99 
POKE 46132.256: 
POKE 53208,256: P0KE45280,256: 
POKE 41354.256: POKE 40644,256 
Daad Ringar POKE 4320.234; 

POKE 4812,234: POKE 8132.0 
Danarlus POKE 4860.173: 

POKE 41^,173: POKE 7052254 
Dp. Creep POKE 8164,173 

Exp. Hyper Biker POKE 4029.173: 

POKE 5124,173: 
POKE 2891.173: POKE 2912.173 
Knuckle Busters II POKE 2324,44: 

POKE 2631,173 

Marie Bros POKE 5522,173; POKE 6260,173 
Quartet POKE 42030, 173;P0KE172O4.173: 

POKE 81232,173; POKE 8209,0 
Read Runner POKE 2349.44: POKE 2620.44 
Bejan VuJeSeviC. 
IVoroleterske 15,81000 Titograd 

Spectrum 

Aur WIedersehen Manty POKE 42287201 
(nesmrtnosl) 

Impossaball POKE 37539.0 (das) 

Sheckway RIdar POKE 46119,0 0 

Karls HukIC. 
Kosle AbraSevida 12. 71000 Sarajevo 




■ ■ 



Moriv 

Mars naaih woman 

Pater 

Ciaudli 

melnli 

Ptirnva 

Claudia aavt you i lousv prediction 




bomba 

Palrova 

Mike filled your chamberpot wllh oil 

BaMna rolil*« 

Aoatfta 

Mike 


nikNM 








Feat food (liAt 

Mika 

SvikMV 

strup 

■Ifli 



Katarina In Ivan Landarevic, Hilajnicka 10. 11 Beograd 


Sentinel (energ. anote) , 

10 aEAR 25999; LOAD " SCREENt: P0 Ke| 
23570,16: LOAD “ CODE: POKE 32462.0: POKE] 
37408.0: POKE 23739.111: INK USR56S76 ! 

Saboteur II (nasmrtnost in das) | 

10 aEAR 25099: LOAD ” CODE. PCKEi 
25102.1: RANDOMIZE USR 25100; POKEj 

23570.16: LOAD " CODE: POKE 61381.0: PCK£l 
37115.0: INK USR 32952 
SF Cobra (das in nesmrtmst, verzija Rudy): 

10 CLEAR 24999: FOR 0^5280 TO 6*842: 
READ s: POKE a.s; NEXT a: FOR a> 0 TO 4 
RANDOMIZE USR 6S293: PCKE 48566.0: POKE 
46393.0: INK USR KOOO 
20 DATA 221,33,0.6^,17,0.28.62,255. 55, 

195.86.5 

30 DATA 221,33.168.97,17.88.157,62248. 

55.20536.5 

40 DATA 33,0.91.6,35,54.0,44.16,25134, 
63,91,33,169 

50 DATA 90,17,169.91,3726.174.45,174, 
44,119.28,44 

60 DATA 32246,44,933636,32239,201 

6oran SaviC, 
Partizanska 29, 1 1090 Beograd 
Endure Racer (das, verzija Rudy) 

Za sllko nallpkajla: 

10 aEAR 23999: FOflN-24500 TO 24537 
20 R£A0A:P0KE N,A;I€XTN 
30 RUN tiSR 24500 

40 DATA 205.107.13,33214,95.6,4,126, 
215 

50 DATA 35,16251,221.33,166.97,1736, 
158 

60 DATA 62,25535,205,86,5,62. 135, 50. 
127 

70 DATA 170,195,0,128,68,85,7639 

DuSan DimitrijaviC, 
Dura OakDvica SO, 1 1000 Beograd 

Amstrad i 

Break Thru rtfMOCY 4lS ' 

P0KEM14,0 CALL416| 
Donkey Kong nEMORY 13299 

POKE 66284, N (St. Zivijenj): CALL 38100 
Marble Madness MEMORY 6015: 

POKE 66DA7.0: CALL 8016 (das) 
Terra Cagnlla MEMORY 27636: 

POKE iTOIE.O: CAU 27637 
Te poke vnaSata po Za spIoSno znani proceduri: 
OPENOUT •D': MEMORY...: CLOSEOUT: LOAD...: 
POKE...: CALL. Edino pri IgrI Break Thru vpISata 
POKE in CALL Sele takrat. ko je naloZena (druga- 
radunalnik sporodi; r«MORY Fat). 

Armln Stranjak. 
Avenija 105. 68000 Mostar 

Axlens 

10 CPENCUT *OUmY': MEMORY 11399 
20 LOAD " 

30 POKE 64416.0: CALL 29441 
Sigma 7 

PrilisnlU LOAD Ko se kasatnik usUvi, nt- 
UpkajU. 

20 MEMORY 5109; LOAD ": POKE 89FC3 (St. 
ZKdJanj): CALL 35670. fiani Kasavid, 

Avenija 35. 88000 Mostar 


66 Moj mikro 
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emona commerce Konstgnscljska prodaja 

tozd globus S?"' 

Llubllana. Smsrtinska 130 LjuWiana 

1061) 324-766. 326-677 


KORAK K POPOLNOSTI 




NOVA GENERACIJA BARVNIH TELEVIZORJEV 

SQUARE-FLAT - Ploscati zaslon v studio designu s stereo-direct zvokom 

* Od 55-70cm SQF katodna cev * Kabelski tuner (PAL) ♦ Infrardece daijinsko upravijanje za vse 
lunkcije * Vgrajen timer * Avtomatsko iskanje postaj * Direktno klicanje kanalov (st. kanala) * Od 
27-96 moznih programiranih postaj * Pnkaz vseh funkcij * Moc 2 •: 5W » 2 •. 2 stereo zvocnika * 
Stereodirekl zvok (zvodnika na prednji strani) * Tipka za odvzem zvoka * Dvojezicni (bilingual) 
sprejem * EURO-Scart audio/video vlicnici * Prikijudki za zunanja zvodnika, slusalke. DIN line-out =*= 
Pripravljen za prikijucitev: hisnega radunalnika, videorekorderja in TV iger * Prilagodijiv za SECAM. 
satelitsko TV, BTX * Ohisje kovinsko antracitne barve. 





